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Genel Bakis

UnoArduSim Ucretsiz bir yazihmdir gergek zaman (gérmek Zamanlama icin kisitlamalar ) Ben 6drenci ve Arduino
meraklisi igin gelistirdi§im simulatér araci. Arduino programlar ile deney yapmaniza ve kolayca hata ayiklamaniza izin
vermek igin tasarlanmistir herhangi bir gergek donanima ihtiyag duymadan . Hedeflenir Arduino 'Uno’ karti ve bir
dizi sanal 'l/O' cihazlar segmenize ve bu cihazlar’yi sanal 'Uno"e Laboratuvar Tezgah Paneli . - kablolama hatalari,
kopuk / gevsek baglantilar veya cihazlar'nin program gelisiminizi ve testinizi bozmasi konusunda hatali
endiselenmenize gerek yok.

UnoArduSim karsilastigi herhangi bir ayrigtir veya icra hatalari i¢in basit hata mesaijlari verir ve hata ayiklamayi saglar
Reset , Calistir, Komuta Calistir, Kosula Calistir , Dur ve esnek Adim operasyonlari Kodlama Paneli Tim kuresel
ve su anda aktif olan yerel yerel degiskenler, diziler ve includes 'struct' and 'class'), nesneleri’nin eszamanli olarak
Degisken Paneli . Calistir zamaninda dizin sinir kontrol yapilir ve ATmega RAM tagmasi tespit edilir (ve suglu
program hatti vurgulanir!). Herhangi bir elektrikli ile gatismak iligtiriimis 'l/O' cihazlar isaretlenir ve olduklari gibi bildirilir.

Bir INO veya PDE program dosya acildiginda, program'ya yuklenir. Kodlama Paneli . program daha sonra bir Ayristir,
daha sonra kullanima hazir olan tokenize bir ¢aligtirilabilir dosyaya dénustirmek icin benzetilmis icra
(Arduino.exe'den farkl olarak, bagimsiz bir ikili calistirilabilir dosyasidir. degil Olusturulan) Herhangi bir ayristir hatasi,
ayristir'ya basarisiz olan satiri vurgulayarak ve hatayi rapor ederek isaretleyerek isaretlenir ve isaretlenir. Durum
gubugu UnoArduSim uygulamasinin en altinda bulunan pencere. bir Diizenle/inceleme pencere, kullaniciniz
program'nin s6zdizimini vurgulayan bir sGrimini gérmenize ve diizenlemenize olanak saglamak igin acilabilir. Simule
edilmis icra (Hatal bir baud hizi gibi) sirasindaki hatalar Durum Gubugdunda ve bir acilir mesaj kutusu araciligiyla
bildirilir.

UnoArduSim V2.3, bunun Arduino Programlama Dili V1.6.6 belgesinde belirtildigi gibi arduino.cc . Dil Bagvurusu
web sayfasi ve siriim Indirme sayfasinda belirtilen eklerle birlikte Strim Notlari. Her ne kadar UnoArduSim, GNU
derleyici'in altinda yatan Arduino.exe'nin yaptidi tam C ++ uygulamasini desteklemese de, yalnizca en gelismis
programcilarin kullanmak istedikleri bazi C / C ++ elemaninin eksik oldugunu bulmasi muhtemeldir (ve tabii ki her
zaman basit olan bu eksik 6zellikler icin galisma ortamini kodlamak). Genel olarak, sadece Arduino hobileri ve
ogrencileri igin en faydali C / C ++ Ozellikleri oldugunu disiindigiim seyi destekledim - érnegin, 'enum' ve
'#define' desteklenir, ancak islev-isaretciler degildir. Kullanici tanimli includes 'struct' and 'class'), nesneleri olsa
bile ( 'class' ve 'struct' ) ve (¢cogu) operatdr asiri yiklemesi destekleniyor, ¢coklu miras degil .

UnoArduSim bir st seviye dil similatori oldugundan, sadece C / C ++ ifadeleri desteklenir , assembly dili ifadeleri
degil . Benzer sekilde, dlsuk seviye bir makine simuilasyonu olmadigi i¢cin, ATmega328 registerlarina program’niz
erisilemez ya okuma ya da yazma i¢in, sicil tahsisi, gecis ve geri donis éykiinmesine ragmen (bunu menide sectiniz)
Secenekler ).

V2.3'ten itibaren, UnoArduSim, Arduino tarafindan saglanan kitiphanelerin sinirli bir alt kiimesi igin dahili otomatik
destegine sahiptir, bunlar: 'Stepper.h', 'SD.h', 'Servo.h', 'SoftwareSerial.h', 'SPI.h', 'Wire.h',
'OneWire.h>',ve 'EEPROM.h' (versiyon 2). Herhangi '#include' kullanici tarafindan olusturulan kitiphanelerin
listesi, UnoArduSim degil kitiiphaneyi bulmak igin her zamanki Arduino kurulum dizini yapisini arayin; senin yerine
gerek karsilik gelen Ustbilgiyi (“.h”) ve kaynagini (“.cpp”) dosya'l Uzerinde galistiginiz program dosya ile ayni dizine
kopyalamak igin (elbette herhangi bir igerigin '#include' dosya tamamen anlasilabilir olmalidir UnoArduSim
ayrigtirici).

QtCreator'da UnoArduSimV2.0'l goklu dil destegiyle gelistirdim ve su anda yalnizca Pencereler icin kullanilabilir ™ .
Linux veya MacOS'a taginmak, gelecek icin bir projedir! UnoArduSim, yillar boyunca Queen's Universitesi'nde ders
aldigim dersler icin gelistirdigim simulatérlerden buyida ve oldukga kapsamli bir sekilde test edildi, ancak hala orada
saklanan birkag hatalar olmasi gerekiyor. Bir hata'i rapor etmek istiyorsaniz, litfen bunu bir e-postada (kisaca)
aciklayin. unoArduSim@agmail.com ve hata uyarici program Arduino kaynak kodunu tam olarak eklediginizden
emin olun. boylece hata'i kopyalayabilir ve dlizeltebilirim. Bireysel hata raporlarina cevap vermeyecegim ve sonraki
surimlerde dlzeltmeler icin garantili zaman gizelgem yok (neredeyse her zaman
gegici gozimler oldugunu unutmayin!).

Alkis, 4 y.
Stan Simmons, Ph.D, P.Eng. >, <
Dogent (emekli) f
Elektrik ve Bilgisayar Mihendisligi Bolumu uelgglﬁ
Kralige'nin Universitesi

Kingston, Ontario, Kanada


mailto:unoardusim@gmail.com
http://www.arduino.cc/

Kodlama Paneli, Tercihler ve Dijzenleginceleme

(Bir kenara: Asagida gdsterilen pencereler 6rnegi bir kullanici tarafindan secilen Pencereler-OS altindadir koyu mavi
pencere arka plan rengine sahip renk temasi).

Kodlama Paneli

The Kodlama Paneli kullanici program’ni gOsterir ve icra’i izleyerek

Yuklenen program'nin basaril bir Ayristir'e sahip olmasi 'main () ' vurgulanir ve program icra i¢in hazirdir. Bunu not
et 'main () ' 6rtld olarak Arduino (ve UnoArduSim) tarafindan eklenir ve degil Kullaniciya program dosya'tin bir
pargasi olarak ekleyin. Icra menlnin kontroli altinda Galigtir ve onunla iliskili Araci-Bar digmeleri ve islev tuslu
kisayollar.

icra'i bir (veya daha fazla) talimatla attiktan sonra .

L e . = = E: IBE f* Use File-*Load Prog to
(kullanabilirsiniz Araci-Bar dugmeleri E , EE, Eveya =), load a different Program
sonraki ¢alisti olacak program satir sonra vurgulanir - *f
vurgulanan satir her zaman bir sonraki satirdir galigti olmaya int count;
hazir .

void setup()
{
Benzer sekilde, calisan bir program, (gegici) isabet ettiginde count=8;
Komuta Calistir) kesim noktasi, icra durdurulur ve kesim 3
noktasi hatti vurgulanir (ve daha sonra icra igin hazirdir). void loop()

. . - count=count+1;
program icra su anda durdurulmugsa ve Kodlama Paneli delay(168);
pencere, az dnce tikladiginiz satir vurgulanir. Bu yapar degil ¥
Bununla bvilrlil'd'e,l mevcut program hattini program igra ile ilgili //the "int main(}" below is IMPLICIT in Arduino
olarak degistiriniz. Ancak icra’e neden olabilirsiniz ilerlemek {/but is shown here EXPLICITLY by UnoArduSim
icin sadece vurguladidiniz gizgiyi ve ardindan Komuta int main()

- L
Calistir L= Araci-Bar buton. Bu Ozellik, bir program'daki belirli setup(l;

. . . .. o L while(true)
hatlara hizli ve kolay bir sekilde erismenizi saglar; boylece I
daha sonra ilgilenilen bir program kisminin Gzerinden satir loop(};
satir ilerleyebilirsiniz. 1

Eger yikli program'niz varsa '#include' dosyalar'yi kullanarak aralarinda gegis yapabilirsiniz. Dosya | Onceki ve
Dosya | Sonraki (ile Araci-Bar dugmeleri e )-

Menu Bul hizlica yapmanizi saglar atlama arasinda islevler icinde Kodlama Panc;)li (6nce odagi vermek igin icindeki
cizgiyi tikladiktan sonra) Sonraki ve Onceki komutlari Araci-Bar diigmeleri ke ve T veya klavye kisayolu PgDn ve

PgUp ). Alternatif olarak, yapabilirsiniz bulmak belirtildi Metin metin komutlariyla (ile Araci-Bar diigmeleri wa ve T
veya klavye kisayolu yukari ok ve asagi ok ), ilk kullanimdan sonra Bul | Ara metnini ayarla veya Araci-Bar buton



Tercihler

i Tercihler x Yapilandir | Tercihler kullanicilara izin verir program’yi ve
goruntuleme tercihlerini belirlemek igin (bir kullanicinin
otomatk girint bigimi normalde o bir sonraki oturumda). Bu nedenle bunlar bir
' adlandirma O v cihazdan kaydedilebilir ve yiiklenebilir. myArduPrefs.txt

Yuklenen 'Uno' program ile ayni dizinde bulunan dosya (
myArduPrefs.txt varsa otomatik olarak yuklenir).

programi : Bu diyalog iki adet iki bogluklu font ve (g tip boyut ve diger

R S— cesitli tercihler arasinda bir secime izin verir. V2.0'dan
itibaren dil chpice simdi eklenmistir. - bu daima Iingilizce’yi
icerir (tr), arti bir veya iki kullanici yerel ayari dili (bunlarin
bulundugu yerler), ve iki harfli ISO-639 dil kodunu temel alan
bir gecersiz kilma ilk satirda arasinda myArduPrefs, txt
dosya (eger varsa). Secgenekler yalnizca goérinirse ceviriler
klasoriinde bir ".gm" gevirisi dosya var (igeride
UnoArduSim.exe giris dizini).

Diizenle/Inceleme

igindeki herhangi bir satira ¢ift tiklayarak Kodlama Paneli (veya meniiyii kullanarak Dosya ), bir Diizenle/inceleme
pencere, program dosya telefonunuzda degisiklik yapilmasina izin vermek igin agildi. su anda segili satir icinde
Kodlama Paneli vurgulanmis.

BU pencere’ dlnamlk unn GaraDazenleme / Inceleyin
s6zdizimi vurgulama
Ozelligine sahiptir (farkl
vurgulu renkleri, C ++
anahtar kelimeler, yorumlar
vb. igin kullanihr). istege
bagh kalin s6zdizimi
vurgulama ve otomatik

girinti duzeyi
bicimlendirmesi var =T
(kullanarak kullanmayi delay(1@@);

sectiniz. Yapilandir |
Tercihler ). Ayrica dahili
islev cagrilarini (veya dahili)
uygun sekilde segebilirsiniz.
'#define’' sabitler)
program'ya verilen liste
kutusundan eklenecek -
gegcerli caret pozisyonunda program'niza eklemek igin istediginiz liste kutucuguna cift tiklayin (islev-cagr degisken
tiirleri sadece bilgi amagclidir ve program'niza eklendiginde kukla yer tutucularini leavie icin ¢ikariimistir).

Son Ayrisirma

Kahn Anahtar K

pencere vardir Bul (Kullanim CTRL-F) ve Bul / Degistir yetenek (kullanim Ctrl-H ) . The Diizenle/inceleme pencere
vardir Geri ( CTRL-Z ), ve lleri ( Ctrl-Y) digmeleri (otomatik olarak goérinur).

Atmak icin tiim degigiklikler program'yi dizenleme igin ilk agtiginizdan beri yaptiniz. Temizle buton. Kabul etmek
Mevcut durumda, tiklayin Kabul Et digmesine basin ve program otomatik olarak baska bir Ayristir alir (ve higbir hata
bulunmazsa 'Uno"ye indirilir) ve yeni durum ana UnoArduSim pencere’de belirir Durum gubugu .

bir Derle ( Ctrl-R ) digmesi (arti iligkili Ayrigtir Durumu Yukaridaki resimde goérildigu gibi mesaj kutusu), pencere'yi
kapatmaya gerek kalmadan diizenlemelerin test edilmesine olanak saglamak igin eklenmistir. bir Kaydet ( Ctrl-S )
digmesi de kisayol olarak eklenmis Kabul Et arti daha sonra ayri Kaydet Ana pencere'den).



Her ikisinde de Temizle veya Kabul Et hi¢cbir diizenleme yapiilmadan Kodlama Paneli mevcut ¢izgi son

Diizenle/inceleme sapka pozisyonu , ve bu 6zelligi kullanmak igin kullanabilirsiniz. Kodlama Paneli belirli bir hatta
(muhtemelen bir Komuta Galistir ), Ayrica kullanabilirsiniz ctrl-PgDn ve ctrl-PgUp program'nizdaki bir sonraki (veya
onceki) bos satir araligina atlamak igin - bu, 6nemli konumlara hizlica yukari veya asagi gitmek igin yararlidir (islevier
arasindaki bos satirlar gibi). Ayrica kullanabilirsiniz ctrl-Ev ve ctrl-End program’nin baslangicina atlamak ve sirasiyla

'Tab’ diizeyinde otomatik girinti bicimlendirme pencere acildijinda yapilir, eger bu secenek altinda Yapilandir |
Tercihler. Ayrica, klavyeyi kullanarak énceden segilmis bir ardisik satir grubuna kendiniz sekme ekleyebilir veya
silebilirsiniz. sag ok veya sol ok anahtarlar - fakat otomatik girinti kapali olmalidir kendi sekme seviyelerinizi
kaybetmemek icin

Baglamlarinizi ve sisli ayrag’ni daha iyi izlemenize yardimci olmak igin ' { ' veya '} ' sUsli ayrag bu sislii ayrag ile
eslesen ortagi arasindaki tiim metni vurgular .

Degisken Paneli ve Diizenle/izle Degisken pencere

The Degisken Paneli hemen altinda bulunur Kodlama Paneli. Yiklenen program'da, global ve aktif (kapsam'te) yerel
degisken / dizin / includes 'struct' and 'class'), nesne yerel kullanicilarina giincel degerleri gosterir. program icra’iniz
islevler igerigi yalnizca gecerli igslev / kapsam tarafindan erigilebilen yerel degigskenler'yi ve ayrica kullanici
tarafindan beyan edilen tiim diinyalar yansitacak sekilde degisir. Olarak bildirilen herhangi bir degiskenler
'const' ya da 'PROGMEM' ('Flash"e tahsis —

edildi hafiza) degistirilemeyen dederlere sahip ve ?ZE‘;E_ 4

bu nedenle yer kazanmak i¢in gériintiilenmedi. k= &
'Servo' ve 'SoftwareSerial’ includes notefreg= 1846
'struct’ and 'class'), nesne drnekleri higbir faydali dur= @.12509

' G Yy beats= 168

deger icermez, bu nedenle goéruntilenmez. wholenote= :

quarternote

Menldeki komutlar Bul (ile Araci-Bar digmeleri

b ve *"-F: veya klavye kisayolu PgDn ve PgUp ) :
hizli bir sekilde izin ver atlama arasinda R%"E:T'J”Effg =ncy= 16
degiskenler icinde Degisken Paneli (ilk e o L e

tiklanmasindan sonra odagini vermek igin igine
bir ¢izgi). Alternatif olarak, yapabilirsin bulmak belirtildi Metin metin arama komutlariyla ( Araci-Bar digmeleri 5 ve

T veya klavye kisayolu yukari ok ve asagi ok ), ilk kullanimdan sonra Bul | Ara'i ayarla metin veya i

Diziler ve includes 'struct' and 'class'), nesneleri ikisinde de gosterilir un-genigletilmis veya genigletilmis ya
sonunda bir art1 ' (+) ' veya eksi ' (=) ' sirasiyla dizin semboll x olarak gosterir 'x[]"' . genisletmek’a dizin’deki
tim unsurlari géstermek igin 'x[] (+) ' icinde Degisken Paneli . opposite of exand the displayed array), daralt'ye bir
genisletilmis gériinimuane geri dénmek igin 'x[] (=) ' .includes 'struct' and 'class'), nesne igin un-genigletiimis
varsayllani 'pl' olarak gosterir 'pl (+) ' genisletmek'a batun Gyelerini gdstermek igin 'class' veya 'struct'
ornek, tek tikla 'p1 (+) ' icinde Degisken Paneli . opposite of exand the displayed array), daralt'ye genisletilmis
olmayan bir gériniime dénmek icin, tek tikla 'p1 (-) ' . EGer sen vurgulu’e herhangi bir satira tek tikla (basit
degisken veya toplam olabilir ' (+) ' veya ' (-)' dizin veya includes 'struct’ and 'class'), nesne hatti veya tek bir
dizin elemani veya includes 'struct' and 'class'), nesne Uyesi), sonra bir Kosula Gahigtir icra'in bir sonraki seferde
devam etmesine ve donmasina neden olacak yazmaya karsi erigsim segilen toplulugun herhangi bir yerinde, veya
secilen tek degisken konumuyla.

Kullanirken Adim veya Calistir , gdsterilen degisken degerlerinde yapilan giincellemeler, menu altinda yapilan
kullanici ayarlarina gére yapilir. VarYenile - Bu, minimum periyodik giincellemelerden aninda yapilan gincellemelere
kadar cok gesitli davraniglara izin verir. Azaltilmisg veya minimum guincellemeler CPU yUkini azaltmak igin kullanishdir
ve icra'in aksi halde asiri olan seyin altinda gergek zamanl olarak dismemesi icin gerekli olabilir Degisken Paneli



pencere glncelleme yiklendi. Ne zaman Oynat yurirlikte veya Vurgulu Degisiklikleri meni segenegi segiliyken,
degisken’in Galistir gérintilenen degerinin glincellenmesine neden olacak hemen , ve vurgulanir hale gelir - bu,
Degisken Paneli degisken ve icra'in artik gergek zamanli olmayacagini tutan gizgiye ilerleyin (gerekirse).

icra dondugunda sonra Adim , Komuta Galistir , Kosula Galistir veya Calistir -sonra- Dur , Degisken Paneli
karsilik gelen degisken’i degistirilen adres konumlari (varsa) tarafindan en son talimat bu sirada icra (degisken
beyani baslatmalari dahil). Eger bu talimat tamamen bir dolu includes ‘struct’ and 'class’), nesne veya dizin , iist
(%) veya (-) satir Clnku bu toplam vurgulanir. Bunun yerine, talimat bir yer su anda gériiniir durumda, sonra
vurgulaniyor. Ancak, degistiriimis konum (lar) su anda igeride saklaniyorsa bir toplam bir genisletilmis dizin veya
includes 'struct' and 'class'), nesne ana satir bir alir italik yazi tipi vurgulama icindeki bir seyin yazildigi gorsel bir
ipucu olarak - genisletmek'a tiklamak daha sonra son Vurgulanacak degistiriimis eleman veya Uye.

The Diizenle/izle pencere size verir icra sirasinda herhangi bir

) [z T e = (R A degisken degerini takip edebilme veya degerini (durdu) program icra
ortasinda degistir (bdylece devam etmenin bu yeni dederle devam
etmesinin ne olacagini test edebilirsiniz). Dur Once icra, sonra sol tiklama
degerini izlemek veya degistirmek istediginiz degisken'te. program icra
sirasindaki degeri izlemek igin, iletisim kutusunu acik birak ve sonra biri
Calistir veya Adim komutlar - degeri giincellendi Diizenle/izle
glincellemeleri yoneten ayni kurallara goére Degisken Paneli . degisken degerini degistirmek icin , dizenleme
kutusu degerini doldurun ve Kabul Et . icra ile devam edin (herhangi birini kullanarak Adim veya Galigtir komutlar) bu
yeni degeri o noktadan itibaren kullanmak icin (veya Geri Cevir 6nceki degere).

program'da Doldurmak veya Reset'da hepsine dikkat et baslatiimamis deger-degiskenler, 0 degerine sifirlanir ve
timd baslatiimamig pointer-degiskenler, 0x0000 olarak sifirland..




Laboratuvar Tezgah Paneli

Laboratuvar Tezgah Paneli, segebileceginiz / 6zellestirebileceginiz ve istediginiz 'Uno' pins'e baglayabilecediniz bir 'l/O'
cihazlar seti ile gevrili 5 voltluk bir 'Uno' karti'i gdsterir.

'Uno’

Bu, 'Uno' karti'in ve onboard LED'lerin bir tasviridir. UnoArduSim'e yeni bir program ytiklediginizde, basarih bir sekilde
ayristirirsa, 'Uno"a gergek bir 'Uno' karti'in davranis seklini taklit eden bir "benzetilmis indirme" den gegerse - seri RX
ve TX LED'un yanip sénduglni géreceksiniz (pins 1'deki faaliyetle birlikte) ve 0 olan bir ana bilgisayaria seri iletisim
i¢in kablolu). Bunu hemen ardindan karti sifirlamayi belirten bir pin 13 LED flasi ve ytklenen program icra'in
baslangicini (ve UnoArduSim otomatik durdugunda) izler. Segimi kaldirarak bu ekrandan ve iligkili yikleme
gecikmesinden kaginabilirsiniz. Indirme'ui goster itibaren Yapilandir | Tercihler.

pencere, 20 'Uno’ pins’teki dijital mantik seviyelerini
gérmenizi sagdlar ( '1"' i¢in kirmizi "HIGH' , '0' igin mavi
'"LOW' , ve '?' belirsiz bir belirsiz voltaj igin gri renkli) ve
programlanmig yéni ( 'I' i¢in 'INPUT' veya 'O’ igin
'"OUTPUT' ). pins igin PWM kullanilarak 'analogWrite() ' o=

, veya tarafindan 'tone () ' , veya tarafindan GE UEIO 1
'Servo.write () ', renk mor ve goérintilenen sembol
olarak degigir. olur '~ .

APDUIHO

Bunu not et Dijital pins 0 ve 1, 1-kOhm direncler iizerinden
USB cipine kablolanmis seri bir ana bilgisayarla iletisim.

Bir kenara: Dijital pins 0-13, pins 0-13 simdilatérii olarak
gériinir ve analog pins 0-5, AO-A5 olarak gériindir.
program’nizdaki bir analog pin’ye erismek icin pin
numarasina iki esdeger sayi grubundan biriyle
basvurabilirsiniz: 14-19; veya A0-A5 (A0-AS5 dahili’dlir;

"const ' degiskenler'nin degerleri 14-19'dur). Ve sadece kullanirken 'analogRead () ', lglinci bir segenek
kullanima sunulur - bu talimat igin 'A' pin numarasindan ének ve sadece 0-5 kullanin. program’nizdaki pins 14-19’a
erismek igin 'digitalRead () ' veya 'digitalWrite () ', sadece bu pin numarasina bagvurabilir veya bunun
yerine A0-A5 takma adlarini kullanabilirsiniz.

Sol tiklandiginda Herhangi bir 'Uno’ pin’de agilacak Pin Dijital Dalga Formlar Ge¢misi gdsteren pencere bir saniye
degerinde arasinda dijital diizeyinde aktivite Bunun Uzerine pin. Bunlari Pin Dijital Dalga Formlari ekranina eklemek
icin diger pins'l tiklayabilirsiniz (herhangi bir zamanda en fazla 4 dalga formuna).

Dijital Dalga Formilan

delta=+57 msecs

Sayfa gérinimd igin sola veya saga tiklayin ya da Home, PgUp, PgDn, End tuslarini kullanin.

Goruntulenen dalga bigimlerinden biri aktif pin e signal shape), dalgabigimi "Pin" diigmesinin basiimasiyla belirtilmistir
(yukaridaki Pin Dijital Dalga Formlari ekran goruintistndeki gibi). Pin say1 digmesini tiklatarak bir e signal shape),
dalgabicimi secebilir ve ardindan uygun yikselen / diisen kenar polarite segim digmesini tiklatarak ilgilenilen kenar

polaritesini segebilirsiniz, I veya L veya kisayol tuslarini kullanarak yukari ok ve asagi ok . Sonra yapabilirsin
atlama aktif imle¢ (mavi veya kirmizi imleg, delta zamanlari gosterilmis sekilde cizgilerle) secilen kutup dijital kenarina



ileri veya geri bu aktif pin e signal shape), dalgabigimi imle¢ digmelerini kullanarak ( 1 , > veya 1 , » (hangi

imlecin olduguna bagli olarak ile dnceden etkinlegtirimis T veya la ) veya sadece klavye tuslarini kullanin <— ve

H .

Bir imleci etkinlegtirmek igin, renkli etkinlestirme digmesine tiklayin ( T veya 4 Yukarida verilen) - bu ayni zamanda

gorinimi gegerli konumuna atlar. o imleg¢ . Alternatif olarak, kisayolu kullanarak imlegler arasinda (sirasiyla
ortalanmis gérinumleriyle) etkinlestirme islemini hizlica degistirebilirsiniz. "Tab’ tusuna basin.

Yapabilirsin atlama su anda etkin olan imleci herhangi bir yere sol tiklayarak Ekrandaki e signal shape), dalgabicimi
goérindm bdlgesinde. Alternatif olarak, kirmizi Gzerine veya mavi imleg ¢izgisini, Ustline sag tiklayarak (etkinlestirmek
icin), ardindan stiriikle yeni bir yer ve birakin. istediginiz bir imleg su anda ekran disinda bir yerde oldugunda,
herhangi bir yere sag tiklayin gérinimunde bu yeni ekran konumuna atlamak igin. Her iki imle¢ zaten ekrandaysa,
sag tiklatildidinda etkin imleg¢ arasinda gecis yapilabilir.

ZOOM IN ve ZOOM OUT'a (zoom her zaman AKTIF imleci iizerine gelir), fare tekerlegini veya klavye
kisayollarini kullanarak CTRL yukari ok ve CTRL asagi ok.

Yerine bir sag tik herhangi bir 'Uno’ pin‘de bir agar Pin Analog Dalga Formu Gdoruntlleyen pencere 1 saniyede bir
deger ge¢mis arasinda analog diizeyinde aktivite Bunun Uzerine pin. Pin Dijital Dalga Formlari pencere'den farkl
olarak, Bir seferde yalnizca bir pin'de analog aktivitesini gdster.

Analog Dalga Formu

Sayfa gérunimd igin sola veya saga tiklayin ya da Home, PgUp, PgDn, End tuslarini kullanin.

Yapabilirsin atlama the mavi veya kirmizi imleg ileri veya geri ok tuglarini kullanarak bir sonraki yikselen veya disen
"egim noktasina" dogru gizgiler ( 4 , » veya 4 , > , imleci etkin imlece bagl olarak tekrar <— ve — tuslar)

yukselen / diisen egim segim butonlari ile uyumlu A ("e@im noktasi", analog voltajinin ATmega pin yuksek dijital-
mantik seviyesi esiginden gectiginde meydana gelir). Alternatif olarak, Pin Dijital Dalga Formlari pencere’deki
davraniglarina benzer sekilde bu imle¢ satirlarini atlamak igin tiklayabilir veya surikleyebilirsiniz.



'I/0' Cihazlar

Bir dizi farkli cihazlar, 'Uno”Un gevresini Laboratuvar Tezgah Paneli . "Kuguk" 'l/O' cihazlar (bunlara toplamda 16'ya
kadar izin verilir) Paneli'nun sol ve sag kenarlari boyunca bulunur. "Buyuk" 'l/O' cihazlar (bunlardan toplam 8 tanesine
izin verilir), "aktif" elemanlara sahiptir ve Laboratuvar Tezgah Paneli . istenilen her bir 'l/O' cihaz tipi sayisi menii
kullanilarak ayarlanabilir. Yapilandir | 'l/O" Cihazlar .

Her 'l/O' cihaz'de, bir veya daha fazla pin
atasmani gosterilmistir. Iki sayi pin numarasi

uno Ekli'l / @' Cihazlan

Daha kgt 1/ ©' Chhaz yuk /0 Eamm— (00, 01, 02,... 10,11,12, 13 ve A0-A5 veya
Buton Basiniz E Servo Moto ondan sonra 14-19) ilgili bir diizenleme
Siirqiil RezistansTusu kayd E \C Mot kutusunda. 2'den 9'a kadar olan pin sayilar
) ' A icin sadece tek sayi'e girebilirsiniz - 6ncti 0
prezzo Hoparior |2 (ademe Moto B otomatik olarak saglanacaktir, ancak pins 0 ve
RenkiLED [6 | 1 igin 6nce dncii 0'a girmelisiniz. Girigler
Analog Kaydina E - normalde 'l/O' cihaz'liin sol tarafinda ve c¢ikislar

normalde sagdda ( alan izni). Tum 'l/O' cihazlar
) _ pin seviyelerine ve pin seviyesindeki
Toplam (en fazia 16) [16. gm degisikliklere dogrudan cevap verecek,

SPI Bagim bdylece pins ekine hedeflenen islevier
kiitiphanesine ya da programlanmis hedefine
cevap verecektir. 'digitalWrite () ' ("bit-
carptim" islemi igin).

Birden fazla cihazlar'yi ayni ATmega pin'ye
bagdlayamazsaniz, elektriksel as in electrical pin-driving conflict), cakisma. Bdyle bir as in electrical pin-driving
conflict), gakigsma, bir 'Uno’ pin tarafindan olusturulabilir. 'OUTPUT' bagli cihaz'e (6rnegin, bir ' FUNCGEN' ¢ikisina
veya bir 'MOTOR' kodlayici ¢ikisina karsi suriis) bagh gugcli iletkenlige (disliik empedansii) karsi suris, veya birbiriyle
yarisan iki bagl cihazlar (6rnegin bir 'PULSER' ve bir 'PUSH' - diigmesi ayni pin'ye bagh). Bu tir bir as in electrical pin-
driving conflict), gakisma gergek bir donanim uygulamasinda felaket olur ve buna izin verilmez ve kullaniciya agilir bir
mesaj kutusu araciligiyla isaretlenir).

Diyalog, kullanicinin istenen 'l/O' cihazlar'nin tiplerini ve numaralarini segmesine izin vermek igin kullanilabilir. Bu
iletisim kutusundan ayrica Kaydet 'l/O' cihazlar'ya bir metin dosya ve / veya Doldurmak 'l/O' cihazlar 6nceden
kaydedilmis (veya dizenlenmis) bir metinden dosya (tiim pin baglantilarini ve tiklanabilir ayarlari ve girilen
herhangi bir diizenleme kutusu degerlerini iceren).

Siiriim 1.6'dan itibaren, ilgili 10 cihazlar'daki periyot, gecikme ve darbe genisligi diizenleme kutularindaki
degerlerin 'S’ (veya 's’) harfine eklenebilecegini unutmayin. Bu olmasi gerektigini gdsterir pullu kiresel bir
pozisyona gore 'l/O ____S' Ana pencere'de goriinen kaydirici kontroll Araci-Bar. Bu kaydirma ¢ubugunun tamamen
saga kaydiriimasiyla olgek faktort 1,0 (birlik), ve slirgli tam sola dogru 6lgek faktéri 0.0'dir (her 6zel 'I/O' cihaz
tarafindan uygulanan minimum degerlere tabi). Birden fazla diizenleme kutusu degerini 6lgeklendirebilirsiniz
eszamanli bu kaydiriciyi kullanarak. Bu 6zellik yartilirken strguyi sirtiklemenizi saglar Degisen darbe
genigliklerini, periyotlarini ve gecikmeleri kolayca taklit etmek icin 'l/O' cihazlar.

Bu bdlimin geri kalani, her bir cihaz tird igin agiklamalar sunar.
Bunlardan bazilari cihazlar girilen degerlerin élgeklendirilmesini destekleme ana pencere Uzerindeki strglyu

kullanarak Araci-Bar. cihaz degerine 'S’ harfi eklenmisse, degeri, cihaz minimum deger sinirlamasina tabi olarak
kaydirici-basparmak pozisyonu tarafindan belirlenen bir 6lgek faktori

(0.0 ile 1.0 arasinda) ile ¢arpilacaktir. (1.0 tamamen saga dogru, 0.0
|I'D s« (@ tamamen sola dogru) Asagida tarif edilen cihazlar hortumunun
L___> < 1 & altindaki 'l/O S



'Serial' Monitor ('SERIAL")

Bu 'l/O' cihaz, 'Uno' pins 0 ve 1'de ATmega donanim aracili seri giris ve ¢ikisa ('Uno' USB yongasi araciligiyla) izin
verir. baud hizi alt kisimdaki acilir liste kullanilarak ayarlanir - secilen baud hizi eglesmek zorunda program’nizin
'Serial.begin () ' Dogru iletim / alim icin islev. Seri iletisim, 8 veri biti, 1 durdurma biti ve eglik biti olmadan
sabitlenir. Yapmana izin var kesmek (Bos), T ama yerine TX pin 00, fakat RX pin 01 degildir.

program'niza klavye girisi gdndermek igin, Ustteki bir veya daha fazla karakter yazin (TX
karakterleri) pencere | vur ‘Enter’ klavye tusu . (iletimlerin basladigini belirtmek i¢in karakterler
italik hale gelir) - ya da zaten ilerliyorsa, eklenen yazili karakterler italik olacaktir. Daha sonra
kullanabilirsiniz ' Serial.available () ' ve 'Serial.read() ' islevler, pin O tamponuna
alindiklari siradaki karakterleri okumak igin (en soldaki karakter 6nce gonderilecektir).
Bicimlendirilmis metinsel ve sayisal ¢iktilar veya bigimlendiriimemis bayt degerleri, Arduino
cagirilarak alt konsol ¢iktisina (RX karakterleri) pencere gonderilebilir 'print () ',
'println() ' veya 'write () ' islevler.

Bunlara ek olarak, TX ve RX karakterlerini ayarlamak / gériintiilemek icin daha biiyiik bir pencere bu tusa gift
tiklayarak (veya sag tiklatarak) acilabilir ' Serial' cihaz . Bu yeni pencere, daha blylk bir TX karakter diizenleme
kutusuna ve TX karakterlerini 'Uno"e géndermek igin tiklanabilen ayri bir 'Send' diigmesine (pin 0'da) sahiptir. Gibi ters
egik cizgi kagan karakter dizileri yeniden yorumlamak i¢in bir onay kutusu seg¢enegi de vardir '\n' veya '\t' ham
olmayan ekran igin.

Sanal Seri ('SFTSER'

Bu 'l/O' cihaz, doldurmay! sectiginiz herhangi bir 'Uno' pins ¢ifti izerinde kitiphane yazilimi aracili veya alternatif
olarak, kullanicinin "bit carpmasi", seri giris ve ¢ikisina izin verir ( disinda Donanima adanmis pins O ve 1 'Serial'
iletisim). program’nin bir ' #include <SoftwareSerial.h>' Kitapldin islevselligini kullanmak istiyorsaniz, tste
yakin bir ¢izgi segin. Donanim tabanli 'SERIAL' cihaz ile oldugu gibi, 'SFTSER' igin baud hizi alt kisimdaki asagi agilir
liste kullanilarak ayarlanir - secilen baud hizi, program'nizin gegecegi dederle eslesmelidir 'begin () ' Dogru iletim /
alim igin islev. Seri iletisim, 8 veri biti, 1 durdurma biti ve eslik biti olmadan sabitlenir.

Ayrica, donanim tabanli oldugu gibi 'Serial' , TX ve RX i¢in daha biiyiik bir pencere
ayari / gériintiileme, SFTSER cihaz'e ¢ift tiklayarak (veya sag tiklatarak) acgilabilir. .

Donanim uygulamasindan farkli olarak 'Serial'ATmega interrupt islemleriyle desteklenen
TX veya RX arabellekleri bulunmuyor. 0 'read () ' ve 'write () ' engelleniyor (yani,
program'niz tamamlanincaya kadar devam etmeyecek).

Kati Hal Diski ('SD_DRV"')

Bu 'l/O' cihaz, kutiphane yazihm aracil (ve degil "bit-carpt" ") 'Uno"ta dosya giris ve ¢ikis islemleri SPI pins (hangisini
segebilirsiniz CS * pin kullanacaksiniz). program'niz kolayca yapabilirsiniz ' #include <SD.h>' Uste yakin bir ¢izgi
ve kullanabilirsiniz '<SD.h>"' iglevler VEYA dogrudan ¢agri 'SdFile’' islevler kendiniz.

'‘SD_DRV'’ cihaz’te dizinleri ve dosyalar (ve igerigi) goriintiileyen daha bliyiik bir pencere
Gift tiklayarak (veya sag tiklatarak) acilabilir. . Tum disk igeridi -dan yiiklendi bir SD
yuklenen program dizinindeki alt dizin (varsa) 'Sdvolume init() ', ve yansitilir ayni SD
dosya'te alt dizin 'close() ', 'remove () ', ve Uzerinde 'makeDir () ' ve 'rmDir () "' .

SPI transferleri sirasinda sari bir LED yanip sdner ve 'DATA' son 'SD_DRV"i gosterir. tepki
bayt. Tum SPI sinyalleri dogrudur ve E signal shape), dalgabi¢imi pencere.




Kayan Yazmag Bagimh ('SRSLV"')

Bu 'l/O' cihaz, aktif bir disik degdere sahip basit bir shift-register cihaz'e dykinir SS * ("slave-select") pin’yi kontrol
etme dout pin ¢ikisi (ne zaman SS * yiksektir, dout itilmis degildir). program'niz, dahili SPI Arduino includes 'struct'
and 'class'), nesne ve kutliphanesinin islevselligini kullanabilir. Alternatif olarak, kendi “bit-garptiniz” ifadesini yaratmayi
secebilirsiniz. giiriiltii ve CLK bu cihaz’e iletmek’e sinyal gdnderir.

Iﬁ SRSLV Iﬁ cihaz, kenar gegislerini algiliyor CLK Yazmacinin kaymasini tetikleyen girdi - algilanan
_ kutupsallik CLK kenar bir radyo diigmesi kontroli kullanilarak segilebilir. Her birinde CLK kenar
Din J8ut  (algilanan kutuplulugun), yazmag yakalar giiriiltii Kalan bitler ayni anda bir pozisyon MSB
Gl%m% pozisyonuna dogru sola kaydirildidi igin kaydirma yazmacinin en az anlamh bit (LSB)
"""" pozisyonuna getirin. Her ne zaman SS * dusuk oldugunda, kaydirma yazmacinin MSB
& [ konumundaki mevcut deger, lzerine itilmig’dir. dout.
os | [o5 "

Yapilandirilabilir SPI Bagimh ('SPISLV')

Bu 'l/O' cihaz, aktif diisiik modda segilebilen bir SPI kélesini taklit eder SS * ("slave-select") pin’yi kontrol etme MISO
pin ¢ikisl (ne zaman SS * yiiksektir, MiSO itiimis degildir). program’nin bir ' #include <SPI.h>' dahili SPI Arduino
includes 'struct’ and 'class'), nesne ve kiitliphanesinin iglevselligini kullanmak istiyorsaniz Alternatif olarak, kendi “bit-
carptiniz” ifadesini yaratmayi secebilirsiniz. MOSI ve SCK bu cihaz’e iletmek’e sinyal gdnderir.

m SPISLY Iﬁ cihaz, kenar gegislerini algiliyor CLK Secilen moda gore giris "MODEOQ', 'MODE1 ',
"MODEZ2 'veya 'MODE3'), program'nizin programlanmis SPI moduyla eslesmesi igin segilmesi

MOS5T MIS0 .
gerekir.

DATE Becw

0X|15 fox|18 cihaz'ii ¢ift tiklatarak (veya sag tiklatarak), daha biiyiik bir pencere arkadasi agabilirsiniz.
Iﬁ {':l f{ f%l}; 13 | bunun yerine izin verir y 32 bayt maksimum tamponu doldurmak icin (otomatik olarak verilerini
B dondiren SPI cihazlar'yi taklit edecek sekilde) ve alinan son 32 bayti (onaltilik giftler halinde)
gOrmek igin. Bunu not et sonraki TX tampon bayti otomatik olarak sadece 'DATA"e ent sonra
Dolu 'SPI. transfer () ' tamamland!!

iki Telli I12C Bagimh ('I2CSLV')

Bu 'l/O' cihaz yalnizca Kéle modu cihaz. cihaz'e 12C atanabilir. 'Addr' diizenleme kutusunda iki-hex-say! girisi kullanan
veri yolu adresi (yalnizca 12C atanmis adresini igeren otobUs iglemleri). cihaz, agik tahliyesi hakkinda veri gdnderiyor
ve aliyor (yalnizca asagi acilir) SDA pin ve agik tahliyesindeki otobis saat sinyaline yanit veriyor (yalnizca agilir) SCL
pin. 'Uno"nin Gretilmesinden sorumlu otobis ydneticisi olacadi halde SCL sinyal, bu kdle cihaz da ¢ekecek SCL
otobiisiin disik zamanini i¢ hizina uygun olana (gerekirse 'Clock' diizenleme kutusunda ayarlanabilir) uzatmak igin
(gerekirse) dusuk fazi boyunca dusuktir.

BESL program’nin bir '#include <Wire.h>' hattinin iglevselligini kullanmak istiyorsaniz

'"TwoWire' Bu cihaz ile etkilesime girmek icin kitlphane. Alternatif olarak, bu ¢arpimli cihaz'e
ait iletmek'e kendi bit vuruslu verilerinizi ve saat sinyallerinizi olugturmayi secgebilirsiniz.

'Uno' master'a geri gdnderim igin tek bir bayt 'Send' dizenleme kutusuna ayarlanabilir ve tek bir
(en son alinan) bayt (salt okunur) 'Recv' dliizenleme kutusunda goriintiilenebilir. Bunu not et
'Send' diizenleme kutusu degeri her zaman Sonraki Bu cihaz dahili veri tamponundan aktarim

icin bayt.

cihaz'ii ¢ift tiklatarak (veya sag tiklatarak), daha biiyliik bir pencere arkadagi acgabilirsiniz. bunun yerine 32
baytlik maksimum FIFO tamponunu doldurmaniza (TWI cihazlar'yi bu tir islevlerle taklit etmek igin) ve en son alinan
verilerin (en fazla 32'ye kadar) baytini gortintilemenize izin verir Her satirda 8 baytin hex-sayi gésterimi). Bu iki
dizenleme kutusundaki satir sayisi, segilen TWI arabellek boyutuna karsilik gelir (bunlar kullanilarak segilebilir)
Yapilandir | Tercihler ). Bu Arduino’dan beri bir segenek olarak eklendi. 'Wire.h' kitliphane kullanir bes bu tir
RAM, RAM belleginin pahali oldugu uygulama kodunda Arduino kurulumunu dizenleyerek 'Wire.h' dosya



tanimlanmig sabiti degistirmek 'BUFFER_LENGTH' (ve ayni zamanda arkadag! diizenleme 'utility/twi.h' dosya
degisecek TWI tampon uzunlugu) hem kullanici hem de 16 veya 8 olacak sekilde could Hedeflenen bir 'Uno”in RAM
belleginin ek ylkini 6nemli 6lglide azaltma donanim uygulamasi - UnoArduSim bu nedenle gergek diinyadaki bu
olasihgi yansitiyor Yapilandir | Tercihler .

'1-Wire' Bagimh ('OWIISLV')

Bu 'l/O" cihaz, pin OWIQ'ya bagh kiigiik bir '1-Wire' veri yolu cihazlar kimesinden birini taklit eder. istediginiz 'Uno'
pin'de bir '1-Wire' veri yolu olusturabilirsiniz (bu bagimhlardan biri veya birkac! ile '1-Wire' cihazlar). Bu cihaz kabini
arayarak kullanilabilir. 'OneWire.h' kltliphane yerlestirdikten sonra islevler '#include <OneWire.h>'
program'nizin Ustindeki gizgi. Alternatif olarak, bu cihaz’e OWIO’da bit-carptiimis sinyalleri de kullanabilirsiniz
(elektriksel as in electrical pin-driving conflict), cakisma’e neden olmadan ¢ok zor olsa da - bu tlr as in electrical pin-
driving conflict), cakisma 'OneWire.h' iglevler, ancak bu ¢catismalar UnoArduSim'de rapor edilmistir).

Her gergek dinya OWISLV cihaz'in benzersiz bir 8 baytlik (64 bit!) Olmasi gerekir. i¢ seri
numarasi - UnoArdusim'de bu kisa bir 1-byte onaltili saglayan kullanici tarafindan

— = basitlestirilmistir 'ID' deger (bu, varsayilan olarak cihaz yik / toplama isleminde varsayilan
ﬁxlﬁ axII olarak atanmis), ayrica 'Fam' Bunun igin aile kodu cihaz. UnoArduSIm, sicaklik sensoérini
Recy D1 D@ kapsayan V2.3 (0x28, 0x29, 0x3A, 0x42) ve kiigik bir Aile kodlari grubunu tanir ve paralel 10

5| ax g (PIO) cihazlar'yi (taninmayan bir Aile kodu, cihaz'ii genel 8 baytli bir karalama defteri haline
getirir) Genel sensor ile cihaz.

cihaz Ailesinde PIO kaydi yoksa, DO ve D1 kayitlarini gosterir. ilk iki karalama defteri bayti, aksi takdirde PIO'yu temsil
eder Sirasiyla “status” (gercek pin seviyeleri) kaydi ve P1O pin mandali veri kaydi.

Tarafindan cift tiklayarak (veya sag tiklayarak) cihaz'te, daha biyik OWIMonitor pencere agildi. Bu daha buyuik
pencere'den tim cihaz kayitlarini inceleyebilir, dizenlemeleri ve kaydiriciyi kullanarak Scratchpad konumlarini (SCRO
ve SCR1) degistirebilir (PIO mevcut dedilse SCRO ve SCR1 sadece DO ve D1'e karsilik gelir) veya harici pin PIO
cekislerini ayarlayabilir .. SCRO ve SCR1 dlizenlendiginde, UnoArduSim, bu dizenlenmis degerleri cihaz'ten
imzalanan deger c¢iktisini temsil eden bir baglangi¢ (Reset'dan baslayarak) degerini temsil eden kullanici “tercihi”
olarak hatirlar; Slider% 100'e sifirlanir (6lgek faktért 1.0) dizenleme zamaninda. Slider daha sonra tasindiginda,
'signed' SCR1'deki deger siirgii konumuna goére olgeklendirilir (Olgek faktort 1.0'den 0.0'a kadar) - 6zelligi,
program'nizin sensor degerlerini sorunsuz sekilde degistirmedeki tepkisini kolayca test etmenizi saglar. .

PIO pins igeren bir cihaz igin, pin seviyeli onay kutularini ayarladiginizda, UnoArduSim bu kontrol edilmis degerleri
hatirlar mevcut ¢ekisler pins'e harici olarak uygulanir. Bu dis gekme degerleri daha sonra son gergek pin seviyelerini
belirlemek i¢in pin mandal verileri ile birlikte kullanilir (D1 registeri) ve PIO pin'ye bagl yesil LED'u yakar veya sondurur
(pin sadece harici bir gekme uygulanirsa Kapat2'ye gider. , ve karsilik gelen D1 mandali biti bir '1"tdr).

Tek Cekimli ("1SHOT")

Bu 'l/O' cihaz, 'Out"sinda segilen kutupsalliga ve darbe genigligine sahip bir darbe olusturabilen bir kerelik dijital'a
dykundr. pin, kendisine alinan tetikleyici bir kenardan belirli bir gecikmeden sonra meydana geliyor Trg (tetik) pin girisi.
Belirtilen tetikleyici kenar alindiginda, zamanlama baslar ve ardindan yeni bir tetikleyici darbesi 'Out"ye kadar taninmaz
darbe Uretildi (ve tamamen bitti).

Bu cihaz'in olasi bir kullanimi benzetmek Bir tetikleyici darbeye yanit olarak bir aralik darbesi
Ureten ultrason arali§i sensorleri. program'niz tarafindan olusturulan bir pin ¢ikis sinyaline
senkronize edilmis bir pin giris sinyali (sectiginiz gecikmeden sonra) Gretmek istediginiz yerde de
kullanilabilir.

'Pulse’ ve 'Delay’ degerleri Ana pencere'den 6lgeklendirilebilir Araci-Bar 'l/O S' Olgek
faktord slirgusu kontroli, 'S' (veya 's') harfinden birine veya her ikisine birden ekleyerek.

Bu cihaz'lin bir bagka kullanimi, kesintileri kullanan bir program'y test etmektir ve bir durumda
ne olacagini gérmek istersiniz. 6zel program talimati kesintiye ugradi. pin 2'ye (veya pin 3) bagdladiginiz G / ¢ Cihaz'i
gecici olarak ¢ikarin ve 'OUT' pin'yi 'Uno' pin 2'ye (veya sirasiyla pin3'e bagl olan) \ 1SHOT cihaz ile degistirin,
ardindan 'Trg' girigini tetikleyebilirsiniz. (ylkselen kenar hassasiyetinin orada oldugunu varsayarak) yerlestirerek
komut dizisi {digitalWrite (LOW), digitalWrite (HIOGH) Kesintinin ortasinda olmasini istediginiz talimattan hemen 6nce,
Set 1SHOT; s 'Delay’ 'OUT"de Uretilen nabzin bu tetikleme ciftini izleyen program komutunun iginde gerceklesmesi
icin. Bazi talimatlarin kesintiye ugramayacagini unutmayin (6érnegin 'SoftwareSerial .write()'.



Dijital Darbeci ('"PULSER')

Bu 'l/O' cihaz, segilen herhangi bir 'Uno' pin'ye uygulanabilecek periyodik bir sinyal Ureten basit bir dijital darbeli e
signal shape), dalgabigimi jeneratoriini taklit eder.

PULSER Periyot ve darbe geniglikleri (mikrosaniye cinsinden) diizenleme kutulari kullanilarak

@ T ayarlanabilir; izin verilen minimum stre 50 mikrosaniye ve minimum darbe genigsligi 10

CUUr mikrosaniyedir. Polarite ayrica segilebilir: pozitif dn kenar darbeleri (0 ila 5V) veya negatif 6n
. kenar darbeleri (5V ila OV).

Pul
S =S 10005 'Pulse’ ve 'Period' degerleri ana cihazdan dlgeklenebilir Araci-Bar 'l/O S' Olcek faktord

USECs
ierl.mjj siirgu kontrolii, 'S' (veya 's') harfiyle bir veya ikisine birden ekleyerek.

Analog Fonksiyon Jenerator ('"FUNCGEN')

Bu 'l/O' cihaz, segilen herhangi bir 'Uno' pin'ye uygulanabilecek periyodik bir sinyal Greten basit bir analog e signal
shape), dalgabigimi jeneratériine éykundr.

FUNCGENE a5 Dénem (mikrosaniye cinsinden) dizenleme kutusu kullanilarak ayarlanabilir; izin verilen

OV VAN minimum siire 100 mikrosaniyedir. Yarattigi e signal shape), dalgabigimi sintizoidal, G¢ggen veya
SRVaAYaY, testere disi olarak segilebilir (kare dalga olusturmak icin bunun yerine bir 'PULSER' kullanin).

Daha kiiglk periyotlarda, Uretilen e signal shape), dalgabicimi'i modellemek icin déngl basina
daha az numune kullanilir (periyotta sadece 4 6rnek = 100 saniye).

USECS
FEFL08  74000| 'Period’ deger, Ana pencere'den élceklenebilir Araci-Bar '/O S' 6lgek faktérii kaydiriciyi

'S' (veya 's') harfiyle sonlandirarak kontrol edin.
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Kademe Motoru (‘STEPR')

Bu 'l/O' cihaz, kontrolor kontroloriine entegre edilmis bir kontrolér kontrolériine sahip 6V bipolar veya tek kutuplu bir
Step motor taklit eder. ya iki (on P1, P2 ) veya dort (on P1, P2, P3, P4 kontrol sinyalleri. Devir basina adim sayisi
da ayarlanabilir. Kullanabilirsiniz ' Stepper.h' iglevler 'setSpeed () ' ve 'step()' iletmek'e 'STEPR"Ia ...
Alternatif olarak, 'STEPR' olacaktir ayrica cevap ver kendi kendine 'digitalWrite () ' “ carptim "iletmek sinyalleri.

Iﬁ STEPR Iﬁ Motor hem mekanik hem de elektriksel olarak dogru bir sekilde modellenmigtir. Motor-
b3 kontrolér voltaj dususleri ve degisken reluktans ve endlktans, tutma torkuna gére gercekgi bir

= atalet momentiyle birlikte modellenmistir. Motor rotor sargisi, R = 6 ohm olarak modellenen bir
. t+ | dirence ve 1.0 milisaniyelik bir elektriksel zaman sabiti olusturan L = 6 milli-Henries
2 4 | endiktansina sahiptir. Gercekci modelleme nedeniyle pin darbelerinin ¢ok dar kontrol

P2 ateps Pa| oldugunu fark edeceksiniz alamadim motor kademeli olarak - hem sinirli akim yikselme stresi
Iﬁ m Iﬁ hem de rotor ataletinin etkisi nedeniyle. Bu, bir 'Uno"ten gergek bir step motor surerken,
elbette uygun ( ve gerekli ) motor telleri arasinda motor kontrolér ¢ip ve

'Uno’!

Arduino'da talihsiz bir hata ' Stepper.h' Kitliphane kodu, sifirlandiginda Step motorun Adim pozisyon 1'de (doért
adimda) olmayacagi anlamina gelir. Bunun Ustesinden gelmek igin kullanici kullanmalidir. 'digitalWrite () ' onun
icinde 'setup () ' pin seviyesinin kontroll baslatmak i¢in 'step (1) ' 2-pin (0,1) veya 4-pin (1,0,1,0) kontrole uygun
seviyeler ve motorun 10 msn baslangigtaki istenen 12 motor pozisyonuna 12 6glen referansa gitmesine izin verin.

Bunu not et vites kii¢iiltme dogrudan desteklenmiyor Alan yetersizliginden dolayi, program'nizda bir modulo-N
sayicl degisken uygulayarak ve yalnizca arayarak taklit edebilirsiniz. 'step () ' bu sayag 0'a ¢arptiginda (vites faktort
N ile azaltilir).



DC Motoru ("MOTOR")

Bu 'l/O' cihaz, darbe geniglik modulasyonlu bir sinyalle entegre bir kontrolér kontroldr itilmis ile 6 voltluk bir besleme
100: 1 disli DC motor taklit eder pwm giris) ve bir yon kontrol sinyali (Uzerinde dir giris). Motorda ayrica iletir Eng pin
cikisi. Kullanabilirsiniz 'analogWrite () ' iletmek’e pwm 490 Hz ile pin (pins 3,9,10,11'de) veya 980 Hz'de (pins
5,6'da) PWM e signal shape), dalgabigimi, 0,0 ile 1,0 arasinda gorev dongiisu ( 'analogWrite () ' 0 - 255 arasi
degerler). Alternatif olarak, 'MOTOR' ayrica cevap ver kendi kendine 'digitalWrite () ' “ ¢arptim "iletmek
sinyalleri.

Motor hem mekanik hem de elektriksel olarak dogru bir sekilde modellenmistir. Motor-
|E MOTOR IE kontrolor transistor voltaj diistimleri ve gergekgi yuksiz disli torkunun hesaba katiimasi,
Pim Enc| saniyede yaklasik 2 devir tam hiz ve 5 kg cm'nin (yaklasik bir PWM calisma ¢evriminde
meydana gelen) yaklasik 1.0 kg'lik bir durma torku saglar. 2,5 kg-cm toplam motor arti yiik
atalet momenti. Motor rotor sargisi, R = 2 ohm'luk modellenen bir dirence ve 150
Dir mikrosaniyelik bir elektriksel zaman sabiti yaratan L = 300 mikro-Henries endlktansina
sahiptir. Gergekci modelleme nedeniyle PWM darbelerinin ¢ok dar oldugunu fark edeceksiniz.
Iﬁ alamadim motorun dénmesi - hem sonlu akim yukselme suresi hem de her dar darbeden
sonraki 6nemli kapali kalma suresi nedeniyle. Bunlar, statik sirtinme altinda digli kutusu
yayina benzer kiriglerin tstesinden gelmek igin yetersiz rotor momentumuna neden olmak Uzere birlestirilir. Sonug
kullanirken 'analogWrite () ', yaklasik 0.125'in altindaki bir gérev ¢evrimi motorun tomurcuklanmasina neden
olmaz - bu, gergek bir rediiktorli bir 'Uno"den tabii ki uygun bir stirlis yaparken gézlenenleri kabul eder ( ve gerekli )
motor kontrolér modull ile motor ve 'Uno' arasinda.

Taklit edilmis motor kodlayici, tekerlek devri basina 8 tam ylksek-dusik periyodu olan% 50 gérev dénglsu e signal
shape), dalgabigimi treten safta monte edilmis bir optik kesinti sensértudir (bdylece program'niz tekerlek dénustindeki
degisiklikleri 22,5 derecelik bir ¢ozunurlikte algilayabilir).

Servo Motoru ('SERVO')

Bu 'l/O' cihaz pozisyon kontrolli PWM-itiimis 6 volt besleme DC servo motoru taklit eder. Servo igletimi igin mekanik
ve elektriksel modelleme parametreleri standart bir HS-422 servosununkilerle yakindan eslesecektir. Servo, 180
msn'de yaklasik 60 derecelik bir maksimum dénus hizina sahiptir . Eger sol alt onay kutusu isaretliyse servo bir
Siirekli-rotasyon Ayni maksimum hizda servo, ancak simdi PWM darbe genisligi hiz agidan ziyade

SERVO IE

program’nin bir '#include <Servo.h>' Servo 6rneklerinizi agiklamadan once satir Servo
kiitiiphanesi iglevini kullanmayi segerseniz , Ornedin 'Servo.write() ',

'Servo.writeMicroseconds () ' Alternatif olarak, SERVO da 'digitalWrite() '
- “Carpma carpmas!” sinyalleri. ig uygulama nedeniyle UnoArduSim, 6 'SERVO' cihazlar ile
sinirhdir.

.o

Piezzo Hoparlor ('"PIEZO'

Iﬁ PIEZO Bu cihaz, segilen herhangi bir 'Uno' pin Uzerindeki sinyalleri "dinlemenizi" sagdlar ve program
isleminizde hata ayiklamak icin LED'lere yardimci olabilir. Ayrica, zil seslerini uygun bir sekilde
calarak da biraz eglenebilirsiniz. 'tone () ' ve 'delay () ' GCagdrilar (e signal shape), dalgabigimi
dikdortgeninin filirelemesi olmamasina ragmen, "saf" notalari duymazsiniz).

Ayrica bir 'PIEZO"yi pin'ye cihaz iletir'ya baglayarak bagh bir 'PULSER' veya 'FUNCGEN' cihaz'i dinleyebilirsiniz.

Kaymak Direnc¢ ('R=1K")

R=1K Iﬁ Bu cihaz, kullanicinin bir 'Uno’ pin'ye 1 k-Ohm ¢ekme direnci veya + 5V'a veya 1 k-Ohm ¢ekme
direnci topraklamasina baglanmasini saglar. Bu, cihaz gergek donanimina eklenen elektrik yuklerini
i_ﬁ? taklit etmenize olanak saglar. Siirgiili digmeyi sol tiklatarak viicut istediginiz yukari gekme veya
J?_ asagl cekme sec¢iminizi degistirebilirsiniz. Bu cihazlar'dan birini veya birkagini kullanmak,
program'nizin okumasi ve yanit vermesi igin tek (veya ¢ok) bitlik bir "kod" ayarlamaniza izin verir.



Butona Basiniz ('PUSH’

PUSH Bu'l/O’ cihaz normalde acik dykindr anlik VEYA mandallama tek kutuplu, tek atis (SPST) 10 k-ohm
latct cekme (veya asagi cekme) rezistansl basma diigmesi. cihaz icin ylkselen bir gegis secgimi segilirse,
o) buton kontaklari cihaz pin ve + 5V arasinda 10 k Ohm'luk bir yere diisecek sekilde kablolanacaktir.
r:i: o cihaz icin bir gegis kenari gegisi secildiginde, buton kontaklari cihaz pin ile toprak arasinda, 10 k-
E Ohm'luk bir + 5V ¢ekme ile kablolanacaktir.

PUSH [gs|| N . -~
Dugmeye sol tiklayarak veya herhangi bir tusa basarak, digmeyi kapatin. Icinde anlik modundayken,
ol fare digmesini veya tusunu basil tuttugunuz stire boyunca kapali kalir ve mandal modu ('latch"ye
. {i 1 | tiklayarak etkinlestirilebilir) digmesine), digmeye tekrar basana kadar kapali kalir (ve farkl bir
~ renkte). Temas sigramasi (1 milisaniye boyunca) her seferinde digmeye basmak igin bosluk
cubugunu kullanin.

Renkli LED ('LED')

I:I LED Bir LED'u secilen 'Uno' pin (bir dahili gizli seri 1 k-Ohm akim sinirlama direnci ile) arasina sasiye veya
+ 5V'a bagdlayabilirsiniz - bu size bagli olan 'Uno' pin baglandiginda LED'un yanmasi segenegini
P 1 sunar. 'HIGH'veya yerine ne zaman 'LOW'.
O LED rengi, diizenleme kutusunu kullanarak kirmizi ('R’), sari ('Y"), yesil ('G') veya mavi ('B') olarak
RYGE secilebilir.

4-LED Satir1 ('LED4")

LED4 By 4 renkli LED sirasini segilen 'Uno’ pins grubu (her biri dahili gizli seri 1 k-Ohm akim sinirlayici

lof4d direngli) arasina sasiye veya + 5V'a baglayabilirsiniz - bu, LED'lerin yanmasi segenegini sunar bagl
200 ? 'Uno' pin "HIGH'veya yerine ne zaman 'LOW'.
I 0

——— The "10of4' pin diizenleme kutusu, ortalama alinacak tek bir pin numarasini kabul eder. dort ardisik
ilk 4 LED'e baglanacak 'Uno' pins ..

LED rengi ('R', 'Y', 'G' veya 'B') bir gizli segenek Bu olabilir sadece diizenleme I0Devices.txt dosya kullanarak
olusturabilirsiniz Kaydet -den Yapilandir | 'I/O' Cihazlar iletisim.

7 Béliimlii LED Sayi (‘7SEG')

Bu 7 Bolumlu Sayi LED ekranini bir secilen set onaltili kodunu veren dért ardisik ‘Uno’ pins
Istenen goérintulenen sayi igin, ('0' ila 'F') ve CS * pin'yi (ON igin etkin DUSUK) kullanarak bu say!'i
acin veya kapatin.

- Bu cihaz, kullanilan dahili kod ¢éziiciiyii icerir. aktif YUKSEK arka arkaya dort seviyedeki seviyeleri
"1of4’ Istenilen onaltili say!'in belirlenmesi icin pins'lin gosteriimesi. En disik pin numarasindaki Te seviyesi (ekranda
"1of4" dizenleme kutusu) 4-bit onaltili kodunun en az anlamli bitidir.

LED segmentlerinin rengi ('R', 'Y", 'G' veya 'B'") gizli se¢genek Bu olabilir sadece diizenleme I0Devices.txt dosya
kullanarak olugturabilirsiniz Kaydet -den Yapilandir | 'l/O' Cihazlar iletisim.

Analog Kaydirici ‘
+5V

Surgu kontrolli 0-5V potansiyometre, tarafindan okunacak statik (veya yavas yavas degisen) bir
analog voltaj seviyesi Uretmek icin segilen herhangi bir 'Uno’ pin'ye baglanabilir 'analogRead () ' O
ila 1023 arasinda bir deger olarak. analog kaydiricisini suriklemek icin fareyi kullanin veya atlamak
icin tiklayin.

ov



Pin Tel Baglayic (‘JUMP')

Pin Pin

iki baglayabilirsiniz Bu cihaz'l kullanarak birlikte 'Uno' pins (ikinci pin numarasini doldurdugunuzda
herhangi bir elektrikli as in electrical pin-driving conflict), cakisma algilanirsa, segilen baglantiya izin

|_ |_ verilmez ve pin'nin baglantisi kesilir).
Bu jumper cihaz'in sinirli bir faydasi vardir ve en ¢ok kesintilerle birlestirildiginde, program testleri,

- deneyleri ve 6grenme amaglari
Bu cihaz i¢in U¢ olasi kullanim agagdidaki gibidir:

1) Yapabilirsin dijital girigi olugturmak program’nizi test etmek igin Verilen setlerden herhangi biri kullanilarak
Uretilebilecek olandan daha karmasik zamanlama'ya sahiptir. standart 'l/O' cihazlar, agagidaki gibidir:

Bir kesme iglev tanimla (hadi diyelim) 'myIntr') ve yap 'attachInterrupt(0, myIntr, RISING)'
senin icinde 'setuo () '. Baglayin Verici cihazila pin2 'myIntr () ' ¢alistir olacak her zaman bir Verici
yukselen kenar olusur. Sizin 'myIntr () ' islev sahip oldugunuz bir algoritma olabilir programlanmis (degiskenler
kiresel sayacini ve hatta 'random()') kendi tasariminiza ait e signal shape), dalgabigimi’i mevcut 'OUTPUT' pin
(bunun pin 9 oldugunu sdyleyelim). simdi JUMP pin 9 istediginiz 'Uno"ye 'INPUT'pin'yi bu pin girisine dijital e signal
shape), dalgabicimi Urettigini uygulamak igin (program'nizi test etmek igin; bu e signal shape), dalgabicimi'e verilen
cevabi). . Bir dizi, bakliyat veya seri karakter ya da sadece kenar gegislerini (rastgele karmasiklikta ve degisken
araliklarla) olusturabilirsiniz. Litfen bunu not al ana program'niz ararsa 'micros () ' (veya ona dayanan
herhangi bir iglev'i gadirir), 'return' deder artirilacak icinde harcanan zamana gére 'myIntr () ' islev kesme
her yandiginda. Cagrilari kullanarak dogru zamanlanmis kenarlardan hizli bir patlama olusturabilirsiniz.
'delayMicroseconds () ' 'den igeride 'myIntr () ' (belki bir bitln olusturmak icin bayt bir ylksek-baud hizi
transferi), ya da sadece bir gegis olusturun kesme basina (belki Uretmek azicik ile dlisik baud hizi transfer) Verici
Levice 'Period' zamanlama ihtiyaglariniza gére secildi (hatirlayin Verici minimum sinirlar '‘Period’ 50 mikrosaniye).

2) Yapabilirsin alt sistem geri déngiileri ile deneme:

Ornegin, 'SERIAL' 'l/O' cihaz TX'in baglantisini kesin. '00’ pin (bos olarak diizenleyin) ve ardindan JUMP 'Uno' pin
'01" 'Uno’ pin'ye geri don '00" ATMega’nin donanim dongusuind taklit etmek igin 'Serial’ alt sistemi. Simdi
testinizde program, iceride 'setup()' biryap tek 'Serial.print()' bir kelime veya karakter ve senin
icinde 'loop () ' geri alinan herhangi bir karakteri geri yanki 'Serial.available () ') yaparak
'Serial.read() ' ardindan 'Serial.write () 've sonra ne oldugunu izleyin. Bunun benzer oldugunu
gozlemleyebilirsiniz. 'SoftwareSerial' Geri dOngu bagsaramayacak (gercek hayatta oldugu gibi - yazilim; ayni
anda iki sey yapamaz).

Ayrica deneyebilirsiniz SPI kullanarak geri dongi JUMP pin 11'i (MOSI) tekrar pin 12'ye (MISO) baglamak igin.

3) Yapabilirsin Sayiyi say ve / veya belirli seviye gegciglerinin araligini 6l¢ herhangi bir ‘Uno"da pin X ¢ikigi bir
kompleksin sonucu olarak ortaya ¢ikan Arduino talimati veya kitiphane islev (6rnek olarak: 'analogWrite () '
veya 'OneWire: :reset() ', veya 'Servo: :write() ') , asagidaki gibi:

JUMP pin X kesmek i¢cin pin 2 ve senin iginde 'myIntr () ' kullanin 'digitalRead() ' ve bir 'micros ()"
telefon etmek, ve kaydedilen seviyelerle ve zamanlarla karsilastirin (6nceki kesintilerden). Gerekirse bir sonraki
kesintinin kenar hassasiyetini degistirebilirsiniz, kullanma 'detachInterrupt()' ve 'attachInterrupt()'
itibaren iceride sizin 'myIntr () ' . pin'yi takip edemeyeceginizi unutmayin birbirine ¢ok yakin gergeklesen
gegisler (toplam icra sizin 'myIntr () ' islev), 12C veya SPI transferleri veya ylksek baud hizi ile olanlar gibi
'Serial’ transferler (islev kesintiniz, donanim tarafindan Uretilen bu transferlerin son teknoloji zamanlama'sini
rahatsiz etmese bile). Ayrica, yazihm aracil transferlerin (benzeri 'OneWire: :write() ' ve
'SoftwareSerial: :write () ' ) Kasten kesintiye karsi korunur (Kitiiphane kodlari ile zamanlama
bozulmalarini 6nlemek icin tim kesintileri gegici olarak devre digi birakir), bu nedenle bu yéntemi kullananlari
Olcemezsiniz.

Bununla birlikte, ayni kenar bosluk dlgimlerini de yapabilmenize ragmen gérsel iginde Dijital Dalga Bigimleri
pencere, ¢ok sayida gegis Uzerindeki minimum veya maksimum araliklarla ilgileniyorsaniz veya gegisleri
saylyorsaniz, bunu kullanarak 'myIntr () ' -arti- JUMP teknik daha uygundur. Ve yapabilirsin Ornegin, ana



program'nin araligindaki degisikliklerin, yaziiminizin, farkli icra kez farkli icra yollari kullanmasi nedeniyle (girdi
kosullarinin degismesi nedeniyle, hatta pin 3'te ayri bir kesintiden kaynaklandigindan), gegcisleri Urettigini 6lgmek,
bir tir yapmak program'nin “profili”.

Meniiler

Dosya:
Doldurmak INO veya PDE Prog | Kullanicinin, secilen uzantiya sahip bir program dosya segmesine izin verir.
(Ctrl-L) @ program hemen bir Ayristir verilir
Diizenle/inceleme (Ctrl-E) Yiklenen program'yi goriintilemek / diizenlemek igin acar.
Kaydet H Duzenlenen program Kaydet, orijinal program dosya'e geri donmektedir.
Farkh kaydet Kaydet, program'nin igerigini farkh bir dosya adi altinda diizenledi.
Sonraki ('#include') > ilerler Kodlama Paneli sonrakini gériintilemek '#include' dosya
Onceki - Dondirir Kodlama Paneli 6nceki dosya’e goster
Kapat Herhangi bir degistiriimis dosya'll kaydetmesini hatirlattiktan sonra

UnoArduSim'den cikar.

Bul:
Bul Sonraki Islev / Var igindeki bir sonraki Islev’e atlayin. Kodlama Paneli (etkin odagi
w2 | varsa) veya ekranda bir sonraki degisken’e Degigken Paneli (eger
bunun yerine aktif odaga sahipse).
Bul Onceki Islev / Var icindeki 6nceki Islev’e atlayin. Kodlama Paneli (etkin odagi varsa)
e | VEYa Onceki Degigsken Paneli (eger bunun yerine aktif odaga
sahipse).

Ara Metnini Ayarla (CTRL- Ty Etkinlestir Araci-Bar Bir sonraki aranacak metni tanimlamak i¢in Bul

F) dizenleme kutusu (ve su anda vurgulanan satirdaki ilk sézctgu
Kodlama Paneli veya Degisken Paneli onlardan biri varsa odak).
Bul Sonraki Metin Bir sonraki Metin olusumuna atlayin. Kodlama Paneli (etkin odagi
.,'l,', varsa) veya ekranda bir sonraki Metin Degisken Paneli (eger bunun
yerine aktif odaga sahipse).
Bul Onceki Metin igindeki 6nceki Metin olugsumuna atla Kodlama Paneli (etkin odag!

=

varsa) veya dnceki Degisken Paneli (eder bunun yerine aktif odaga
sahipse).




Cahstir:

Igine Adim (F4) = icra'i bir talimatla ileri ya da denilen bir iglev .

Etrafinda Adim (F5) = | icra'i bir talimatla ileri ya da tek bir tam olarak islev aramasi.

Disarida Adim (F6) = | Gelismeler icra ile Sadece su anki iglev’tan ayrilacak kadar.

Komuta Calistir (F7) L= program'yi ¢alistirir, istenen program hattinda durma - Komuta Calistir'i
kullanmadan 6nce, 6nce vurgulu'e istenen program hattini tiklamaniz gerekir.

Kosula Calistir (F8) Ly program’yl, guncel vurgulu’de olan degisken’e bir yazma gerceklesene kadar
calistirir. Degisken Paneli (lIk vurgulu'i kurmak igin birine tiklayin).

Calistir (F9) = | program'yi calistirir.

Dur (F10) o Halo program icra (ve zaman donuyor).

Reset : program'yi sifirlar (tim degiskenler degeri 0 deg@erine sifirlanir ve tim

= | gOsterici-degiskenler 0x0000 olarak sifirlanir).

Oynat Ardisik program satirlarini otomatik olarak adimlar ek yapay gecikme ile ve
mevcut kod satirinin vurgulanmasi. Gergek zamanli iglem ve sesler
kayboluyor.

Yavas Zamani 10 kat dasUrdr.

Secgenekler:

Operatorler

Etrafinda Adim Yapilari/

Herhangi bir adim sirasinda, insaatgilar, yikicilar ve iglevier
operatorinin asirl yiklenmesinden gegin (yani bu iglevler
icinde durmaz).

Kayit-Tahsisi

islev yerellerini istif yerine bos ATmega registerlarina atayin
(bir miktar azalmis RAM kullanimi olusturur).

Baslatilmamis Hata

program'nizin Ayristir4' kullanmaya calistigi herhangi bir
yerde Ayristir hatasi olarak isaretleyin (veya dizin'de en az
bir deger).

Katma 'loop () ' gecikme

Her seferinde 1000 mikrosaniye gecikme suresi ekler
"loop () ' denir (baska program ¢agrisinin olmamasi
durumunda 'delay () ' her yerde) - gercek zamanin gok
gerisinde kalmaktan kaginin.

Yuvalanmis Kesmelere Izin Ver ile yeniden etkinlestirmeye izin ver 'interrupts () ' Bir

kullanici tarafindan kesme servis rutini iginden.




Yapilandir:

'I1/0' Cihazlar

Kullanicinin, istenen 'l/O' cihazlar'nin tlrlerini ve numaralarini segmesine izin
vermek icin bir iletisim kutusu acar. Bu iletisim kutusundan Kaydet 'l/O' cihazlar'yi
bir metin dosya'e ve / veya Doldurmak 'l/O' cihazlar'ya 6nceden kaydedilmis
(veya dliizenlenmis) bir metin olan dosya'ten (tiim pin cpnneksiyonlari ve
tiklanabilir ayarlari ve girilen degerler dahil) yapabilirsiniz.

Tercihler

VarYenile:

Otomatik izin Ver (-)
Opposite of exand the
displayed arra daralt

Kullanicinin, kaynak program satirlarinin otomatik girintisini iceren, Uzman
sbzdizimine izin veren, yaziyizl yazi tipi se¢imi, daha buyuk yazi tipi boyutu
secgen, dizin sinirlarini uygulayan, mantiksal operatér anahtar kelimelerine izin
veren, program indirme gdsteren, se¢im olanagi saglayan tercihler belirlemesi
icin bir iletisim kutusu acar 'Uno' karti versiyonu ve TWI tampon uzunlugu (12C
cihazlar igin).

UnoArduSim'in opposite of exand the displayed array), daralt'ye gdstermesine
izin ver, gercek zamanliin altina diiserken genisletilmis diziler / includes
'struct' and 'class'), nesneleri'yi gdsterir.

En az

Sadece Degisken Paneli saniyede 4 kez goruntiler.

Vurgulamak degisiklikler

Vurgulu cahisirken degisken degerlerini degistirdi (yavaglamaya neden
olabilir).

Pencereler:

'Serial' monitor

Seri G/ ¢ cihaz'l pins 0 ve 1'e (eger degilse) baglayin ve daha buyuk bir
yukari gekin 'Serial' TX/RX metni pencere'yi izleyin.

Her seyi eski haline getir

Kagultilmus tim gocuk pencereler't geri yikleyin.

Pin Dijital Dalga Formlan

Kigultilmus Pin Dijital Dalga Formlari pencere'yi geri yukleyin.

Pin Analog Dalga Formu

Yardim:

Hizli Yardim Dosya

Klgultiimus Pin Analog Dalga Formu pencere'yi geri yukleyin.

UnoArduSim_QuickHelp PDF dosya'l agar.

Tam Yardim Dosya

UnoArduSim_FullHelp PDF dosya'l agar.

Hata Diizeltmeleri

Onceki siirimden bu yana goriilen dnemli hata diizeltmelerini gérin.

Degisim / Iyilestirmeler

Onceki siirimden bu yana yapilan énemli degisiklikleri ve iyilestirmeleri
goruntuleyin.

hakkinda

Sarim, telif hakki goérintler.




'Uno' Kart1 ve 'I/0O' Cihazlar

'Uno’ ve ekli 'I/O' cihazlar elektriksel olarak dogru bir sekilde modellenmistir ve programlar'inizin asil donanimla nasil
davranacagina dair iyi bir fikir edinebilirsiniz ve tim pin ¢catismalar'iin isaretlenecegi kesindir.

Zamanlama

UnoArduSim calisir yapabilecegi bir PC veya tablette yeterince hizli ( gogu durumda ) program modelinin gergek
zamanl olarak gerceklestiriimesi, ancak yalnizca program’niz varsa en azindan biraz kiiglik 'delay () ' aramalar
veya dogal olarak gercek zamanli olarak senkronize edilmesini saglayacak diger aramalar (asagiya bakiniz).

Bunu basarmak igin UnoArduSim, gergek zamanli olarak dogru bir sekilde takip etmesine izin veren Pencereler geri
arama zamanlayicisi iglev'i kullanir. Bir program talimatinin icra'i bir zaman dilimi diliminde simile edilir ve daha uzun
icra gerektiren talimatlar (aramalar gibi) 'delay () ' ) birden fazla zamanlayici dilimi kullanmaniz gerekebilir. Geri
arama zamanlayici islev'in her yinelemesi, sistem donanim saatini kullanarak sistem zamanini duzeltir; bdylece
program icra, gercek zamanli olarak kilit adimda kalmasi igin sirekli ayarlanir. Sadece icra orani sart gergek zamanin
gerisinde kalmak kullanicinin siki dénguler olusturdugu zaman gecikme olmadan veya 'l/O' cihazlar, asiri sayida pin
seviyeli degisim olayi ve buna bagli islem asiri yuku Uretecek olan ¢ok yiksek 'l/O' cihaz frekanslari (ve / veya baud
hizi) ile galismak Uzere yapilandiriimistir. UnoArduSim telafi etmek icin bazi zamanlayici araliklari atlayarak bu asiri
yuk ile basa ¢ikmaktadir ve bu durum program'nin ilerlemesini yavaglatmaktadir. gergcek zamanin altinda .

Ek olarak, blyuk diziler ile programlar goértnttleniyor veya tekrar siki donguler var gecikme olmadan yuUksek bir islev
cagri frekansina neden olabilir ve Degisken Paneli glincelleme yikiiniin gergcek zamanin gerisinde kalmasina neden
olan ekran giincellemesi - bu atlatilabilir kullanma Azaltmaya izin Ver veya gergekten ihtiyac duyuldugunda En az,
meniden VarYenile ,

Her program talimati veya islemi igin alt milisaniye icra stresinin dogru sekilde modellenmesi yapilmadi - similasyon
amagli yalnizca ¢gogu kaba tahminler kabul edilmistir. Ancak, zamanlama’nin 'delay () ', ve
'delayMicroseconds () ' islevler ve islevler 'millis () ' ve 'micros () ' hepsi kusursuz dogrudur ve iglevler
gecikmesinden en az birini kullandiginiz siirece program'nizda bir yerde, veya Dogal olarak, gergek zamanl
islemlerle kendisini baglayan bir igslev kullaniyorsunuz 'print () ' secilen baud hizi'ya bagli olan), sonra
program'nizin taklit performansi gercek zamana ¢ok yakin olacak (yine, asiri derecede yuksek frekansli pin
seviyesindeki degisiklik olaylarini veya kullanici tarafindan izin verilen asiri Degiskenler glincellemelerini engelleyen).

Bireysel program talimatlarinin etkisini gérmek icin galisan tavuk , isleri yavaglatabilmek arzu edilebilir. Menu altinda
kullanici tarafindan 10'luk bir zaman yavaslatma faktori belirlenebilir Gahigtir .

'I/0' Cihaz Zamanlama

Bu sanal cihazlar pins girisinde meydana gelen degisikliklerin gercek zamanli sinyalini alir ve daha sonra 'Uno’
tarafindan algilanabilen pins ¢ikisinda karsilik gelen giktilar Uretir - bu nedenle bunlar program icra ile senkronize edilir.
Dahili 'l/O' cihaz zamanlama kullanici tarafindan ayarlanir (6rnegdin, baud hizi segimi veya Saat frekansi araciligiyla) ve
gercek zamanl dahili calismayi izlemek i¢in simulator olaylari ayarlanir.

Sesler

Her 'PIEZQ' cihaz, bu tlr degisikliklerin kaynagdina bakilmaksizin, badli pin'de meydana gelen elektrik seviyesi
degisikliklerine karsilik gelen ses Uretir. Seslerin program icra ile senkronize tutulmasi igin UnoArduSim baslar ve icra
baslatildiginda / durduruldugunda iligkili bir ses arabelleginin oynatiimasini durdurur.

V2.0'dan itibaren, ses artik Qt ses API'sini kullanacak sekilde degistirildi - maalesef QAudioOutput 'class' Ses
drneklerinin bitmesini dnlemek icin ses arabelledi donglsuni desteklemiyor (daha uzun igletim sistemi pencereleme
islemsel gecikmeler sirasinda olabilecegi gibi). Bu nedenle, isletim sistemi gecikmeleri sirasinda can sikici ses
tiklamalarinin ve ses bozulmalarinin buyuk ¢ogunlugunu énlemek icin, ses asagidaki kurallara gore kapatiimistir:

UnoArduSim "aktif" pencere olmadidi slirece ses kesilir (yeni bir gocuk pencere yeni dogmussa yaratildi ve aktive
edildi), ve hatta UnoArduSim "etkin" ana pencere iken, fare isaretgisini diginda arasinda ana pencere musteri
alani.



Bunun, sesin gegici olacadi anlamina geldigini unutmayin. fare isaretgisi geziniyor gibi kral gibi sessiz bir ¢ocuk
lizerinde pencere, ve sessizlesecek Eger bu ¢cocuk pencere'yi etkinlegtirmek igin tiklanir (no yeniden
etkinlestirmek icin bos olan UnoArduSim pencere tekrar tiklanincaya kadar) .

UoArduSim ana pencere’nin miisteri alanindaki herhangi bir yeri tiklatarak ses her zaman kapatilabilir.

Tamponlama nedeniyle, s Ound, bagh 'PIEZO"nin pin'sinde karsilik gelen olay siresinden 250 milisaniyeye kadar
gercek zamanl bir gecikmeye sahiptir.

Sinirlamalar ve Desteklenmeyen Ogeler
Dahil Dosyalar

Bir '< >' - dirsekli '#include' arasinda '<Servo.h>' K6 '<Wire.h>',6 '<OneWire.h>' ,
'<SoftwareSerial.h>', '<SPI.h> ', '<EEPROM.h>' ve '<SD.h>' oldugu desteklenir ancak bunlar
yalnizca 6ykunur - gercek dosyalar aranmaz; bunun yerine islevleri dogrudan "UnoArduSim'de" yerlesiktir ve sabit
Arduino surimu igin gegerlidir.

Herhangi bir alinti ' #include’ (6rnedin “ supp.ino" , "Myutil.cpp" veya "Mylib.h" ) desteklenir, ancak tim
bu dosyalar gerekir iginde ikamet etmek ayni dizin ebeveyn olarak program dosya o onlarin igeriyor '#include'
(bagka dizinlerde arama yapilamaz). The '#include' 6zelligi, gOsterilen program kodunun miktarini en aza indirmek
icin yararli olabilir. Kodlama Paneli herhangi bir zamanda. Baslik dosyalar ile '#include’' (yaniolanlar " .H"
uzatma) ek olarak simulatortin ayni isimli dosya’li iceren " .Cpp" Eklenti (program Ust dizininde de mevcutsa).

Dinamik Bellek ayirma ve RAM

Operatérler 'new' ve 'delete’ yerli Arduino gibi desteklenir 'String' includes 'struct' and 'class'), nesneleri,
ancak dogrudan aramalar 'malloc()', 'realloc()' ve 'free () ' bu glveniyor.

degisken bildirimleri icin asirt RAM kullanimi Ayristir zamaninda isaretlendi ve program icra sirasinda RAM bellek
tasmasi isaretlendi. bir meny tzerindeki 6ge Se¢enekler AVR derleyici tarafindan yapildigi gibi normal ATmega kayit
tahsisini taklit etmenize veya yalnizca yigini kullanan alternatif bir derleme dizenini modellemenize izin verir (yalnizca
hata'in kayit tahsis modellememde ortaya ¢cikmasi durumunda glvenlik segenedi olarak). Y1din icerigine bakmak icin
bir isaretci kullantyorsaniz, gercek bir donanim uygulamasinda ne olacagini dogru bir sekilde yansitmalidir.

'Flash' Bellek Tahsisleri

'Flash' bellegi 'byte' , 'int' ve 'float' degiskenler/ diziler ve bunlara karsilik gelen islevler okuma erigimi
desteklenir. herhangi 'F () ' islev aramasi ('Flash' -macro) arasinda herhangi bir hazir bilgi dizesi oldugu
Desteklenen, ancak yalnizca desteklenen 'Flash' - bellek dizesi dogrudan erigim iglevler 'strcpy P() ' ve
'memcpy_P () ' , diger islevler’yi kullanmak igin 6nce 'Flash' dizesini normal bir RAM’e kopyalamaniz gerekir.
'String' dedisken , vesonrao RAMile ¢alig 'String' . Kullandiginizda ' PROGMEM' degisken degistirici
anahtar kelime gérinmeli éniinde dedisken adi ve bu degisken ayrica bildirilmeli gibi ' const' .

'String' Degiskenler
Yerli 'String' kGtiphane neredeyse birkag istisna digsinda tamamen desteklenir.
The 'String' Desteklenen operatorler +, + =, <, <=,>,> =, ==, '=, ve [].Bununotet: 'concat () ' bir

tane al tek olan argdman 'String', veya 'char' veya 'int' aslina eklenecek 'String' includes 'struct' and
'class'), nesne, degil Arduino Reference web sayfalarinda yanlislikla belirtildigi gibi iki argiiman).



Arduino Kiitiiphaneleri

Sadece 'Stepper.h' , 'SD.h', 'Servo.h', 'SoftwareSerial.h', 'SPI.h', 'Wire.h', 'OneWire.h'
ve 'EEPROM.h' icin Arduino V1.6.6 siirim, su anda UnoArduSim'de desteklenmektedir. Deneniyor '#include’' “
.Cpp” ve " ™ .h Henliz desteklenmeyen diger dosyalar kitiphaneler galismiyor diisiik seviye montaj talimatlarini ve
desteklenmeyen direktifleri ve taninmayan dosyalar'yi icereceklerinden!

Isaretgiler
Basit tipteki isaretgiler, diziler veya includes 'struct' and 'class'), nesneleri'nin timu desteklenir. Bir isaretci, ayni tipte bir

dizin'ye esit olabilir (6rn. iptr = intarray ) ama sonra olacakti takip eden diziler sinir kontrolii yok gibi bir ifadede
iptr [index] .

Islevler, isaretcileri iade edebilir veya 'const' isaretciler, ancak sonraki 'const' dondurilen isaretgide yoksayilr.

Var destek yok islev ¢agrilari icin kullanici tarafindan bildirilen islev isaretgiler .

'class' ve 'struct' Includes 'struct’' and 'class'), nesneleri

Her ne kadar ¢oklu-morfizm ve kalitim (herhangi bir derinlikte) desteklense de, 'class' veya 'struct' sadece en
fazla olacak sekilde tanimlanabilir bir baz 'class' (yani ¢oktan kalitim desteklenmez). Baz - 'class' Yapici bildirim
satirlarinda yapici baslatma c¢agrilar (iki noktaya yazim yoluyla) desteklenir, ancak degil ayni kolon notasyonunu
kullanarak Uye-baglatma. Bu, igeren includes 'struct' and 'class'), nesneleri anlamina gelir ' const' 'static' olmayan
degiskenler veya referans tipi degiskenler desteklenmemektedir (bunlar yalnizca belirtilen ingsaat zamani Gye baglatma
islemleriyle mimkinddr)

Kopya atama operatdrt asiri yiklemeleri, tasima yapicilari ve tasima atamalariyla birlikte desteklenir, ancak kullanici
tanimli includes 'struct' and 'class'), nesne dénlisiimu ("tipleme") islevler desteklenmez.

Kapsam

igin destek yok 'using' Anahtar kelime veya ad alanlari igin veya 'file' kapsam. Tim yerel olmayan
beyannameler, uygulamanin kiresel oldugu varsayilarak uygulanir.

herhangi 'typedef' , 'struct' veya 'class' tanim (yani gelecekteki bildirimler igin kullanilabilir), yapiimahdir
global kapsam ( yerel islev icindeki bu tir 6gelerin tanimlari desteklenmez).

elemeleri 'unsigned’', 'const', 'volatile', 'static'

The 'unsigned' 6nek tim normal yasal baglamlarda galisir. The 'const' Anahtar kelime, kullanildiginda, énce
degisken ismi veya islev ismi veya ' typedef' bildirilen ad - adin (izerine koymak Ayristir hatasina neden olur. igin
islev bildirimleri, yalnizca isaretci dondlren islevler'ye sahip olabilir ' const' beyanlarinda gériinmektedir.

Hersey UnoArduSim degiskenler 'volatile' uygulama tarafindan 'volatile' anahtar kelime tiUm degdisken
bildirimlerinde dikkate alinmaz. Islevler'in ilan edilmesine izin verilmiyor 'volatile' ve iglev ¢agrisi bagimsiz
degiskenleri de degildir.

The 'static' anahtar kelime degdiskenler ve includes 'struct' and 'class'), nesne Uyeleri ve iglevler tyeleri igin izin
verilir, ancak includes 'struct' and 'class'), nesne ornekleri igin agikga izin verilmez ( 'class' / 'struct' ), Uye
olmayan islevler ve tim iglev argimanlari igin.

Derleyici Direktifleri

"#include' ve dizenli '#define’ ikisi de destekleniyor, ancak makro degil '#define' . The '#pragma’
direktif ve sarth dahil etme yonergeleri ( '#ifdef' , '#ifndef' , '#if', '#endif' , '#else' ve '#elif')
ayrica desteklenmiyor . The '#line' , '#error' ve Oncedentanimlanmis makrolar ' _LINE ', ' _FILE ',
_DATE ',ve' _TIME ')ayrica desteklenmiyor.



Arduino dili Elemanlan

Tam yerli Arduino dili elemanlari stipheli hari¢ 'goto!' talimati (bunun igin makul olan tek kullanim, program'nizin
baska tiirli basa ¢cikamayacagi bir hata kosulu durumunda bir sigrama (kurtarma ve glivenli bir sekilde sonlandirma))
olacaktir.

C / C ++ - dil Elemanlan

Yapi tanimlarindaki Gyeler igin bit tasarrufu saglayan "bit alani niteleyicileri" desteklenmiyor.

'union' oldudu desteklenmiyor.

Garip "virgul operatori" desteklenmiyor (normalde yalnizca tek bir ifade beklendiginde virgtlle ayrilmis birkag ifade
gerceklestiremezsiniz, 6rnegin 'while () ' ve 'for( ; ; ) ' yapilan).

Islev Sablonlari

"Generic" tirindeki argimanlari kabul etmesine izin vermek icin "template" anahtar s6zctigunu kullanan kullanici
tanimli islevler desteklenmiyor.

Gergek Zamanli Emiilasyon

Yukarida belirtildigi gibi, birgok farkh bireysel olasi Arduino program talimatinin icra kez degil Dogru bir sekilde
modellenmistir, bdylece gercek zamanli bir hizda ¢alismak igin program'nizin bir tir hikmetmeye ihtiyaci olacaktir.
'delay () ' talimat (en az bir kere 'loop () ' ) veya dogal olarak gergek zamanli pin seviyesindeki degisikliklerle
senkronize edilen bir talimat (6rnegin, 'pulseIn() ', 'shiftIn()', 'Serial.read()', 'Serial.print()',
'Serial.flush() ' vb.).

Gormek ve sesler Sinirlamalar hakkinda daha fazla ayrinti igin yukarida.



Siiriim notlari

Hata Diizeltmeleri
V2.3 - Aralik 2018

1) V2.2'de tanitilan bir hata, igindeki bir dizin 6gesinin degerini diizenlemeyi imkansiz hale getirdi. Diizenle/izle.

2) Surim 2.0’dan bu yana, 'RaM free' Ara¢ Cubugu kontroll yalnizca karanlik bir Pencereler-OS temasi
kullanihyorsa goérulebilirdi.

3) lizerinde Dosya | Doldurmakve |/ O cihaz dosya hakkinda Doldurmak, dosya filtreleri (gibi *.ino" ve ".txt")
Calismiyordu - bunun yerine her tirden dosyalar gosterildi.

4) dosya'un “degistirilmis” durumu, yapildiktan sonra kaybedildi Kabul Et veya Derle sonradan Dosya |
Diizenle/Inceleme baska diizenleme yapilmadiysa (Kaydet devre disi birakildi ve otomatik istemi olmadi
Kaydet program'da Kapat).

5) Uzun stredir devam eden bir hata, Reset bu Reset, parametrelerinden biri eksik olarak adlandirilan bir iglev'in
ortasinda yapildiginda (ve bdylece varsayilan bir baslatici degeri aliyorsa).

6) Uye ifadeleri (6rn. 'myobj.var' veya 'myobj.func () ') miras degildi 'unsigned' sag tarafin mulki
('var' veya 'func() ') ve digerleriyle dogrudan kargilastirilamaz veya birlestiriiemez. 'unsigned' turleri - bir
ara 'unsigned' Once degisken gerekliydi.

7) UnoArduSim, bir iglev; taniminda herhangi bir parametrenin bulunmasi durumunda israr ediyordu varsayilan
baslaticilarda, islev'in daha énce bildirilmis bir prototip oldugunu belirtir.

8) Aramalar 'print (byte bvar, base)' yanlisliklaterfi 'bvar' bir 'unsigned long', ve bu ylzden
¢ok fazla rakam yazdirldi.

9) 'String (unsigned var) ' ve 'concat(unsigned var) ' ve operatorler '+=(unsigned)' ve '+
(unsigned) ' yanhs olusturulmus 'signed' yerine dizeleri.

10) Konumu olan bir IODevices.txt dosya'ten yiklenmis bir R = 1K cihaz 'u' yanhslikla kaydiricisini (her zaman)
icinde ¢izdi zit konum gergek elektrik konumundan.

11) Temerriide giivenmeye galismak 'inverted=false' bildirilirken argiiman 'SoftwareSerial()'
includes 'struct’ and 'class'), nesne bir gokmeye neden oldu ve gegti 'inverted=true' fonly, program kullanicisi
sonraki bir islemi yaptiysa calisti 'digitalWrite (txpin, LOW) ' gerekli bosta kalmayi saglamak igin ' LOW'
seviyesi Teksas pin.

12) I2CSLV cihazlar, pin diizenleme kutularindaki degisikliklere yanit vermedi (A4 ve A5 varsayilanlari gegerli
kald1).

13) I2CSLV ve SPISLV cihazlar, fare sinirlarini terk ettiginde kismi diizenlemeleri algilamamig ve dizeltmemistir.

14) Bir SPISLV veya SRSLV'yi takip eden cihazlar i¢in Pin degerleri hatali bir sekilde onaltilik olarak |IODevs.txt
dosya'e kaydedilmistir.

15) Birden fazla SPISLV cihaz MISO'dan pin'ye 12 baglanmaya ¢alismak her zaman bir Elektriksel As in electrical
pin-driving conflict), cakisma hatasi olusturdu.

16) pin’yi 'OUTPUT' geri don 'INPUT' modu pin veri mandali seviyesini sifirfayamadi ' LOW'.

17) kullanma ' sendStop=false' 'Wire.endTransmission()"deveya 'Wire.requestForm() ' basarisizlija
neden oldu.

18) UnoArduSim uygunsuz bir ' SoftwareSerial' alimiile ayni anda gerceklesmesiicin 'SoftwareSerial'
sanziman.

19) ile ilgili sorunlar giderildi 'enum' degiskenler..
20) ' /=" ve '%=" operatdrleri yalnizca 'unsigned' sol taraf degiskenleri i¢in dogru sonugclari verdi.

21) ) Uglii sartli ' (bval)? S1:52', degisken yerine 'S1' veya 'S2' icin yerel bir ifade kullanildiginda hatal
sonuglar verdi.



22) 'noTone () ' iglevi 'noTone (uint8_ t pin) ' olacak gekilde dizeltildi.

23) 'enum' degiskenleriyle ilgili sorunlar giderildi.

V2.2 - Haziran. 2018

1) Taniminin gerekenden daha az sayida argiiman igeren bir islev't gagirmak (bu iglev'in “ileri tanimh” oldugu, yani
daha 6nce prototip bildirim satirina sahip olmadigi zaman) bellek ihlaline ve ¢gdkmesine neden oldu.

2) V2.1’den beri Dalga Sekilleri sirasinda glincellenmemisti Caligtir (yalnizca Dur, veya sonra Adim) - ek olarak,
Degisken Paneli uzun siren degerler giincellenmedi Adim operasyonlar.

3) Bazi kigik E signal shape), dalgabi¢gimi V2.0'dan bu yana var olan kaydirma ve yakinlastirma sorunlari
giderildi.
4) Erken surimlerde bile, Reset t = 0'da PULSER veya FUNCGEN ile birlikte, siresi en uzun sirecek t= 0'dan

Onceki dongl sadece bir ol kismi dongusu, sonuclandi E signal shape), dalgabi¢imi sonra t =0 tbeing, bu
(veya geri kalan) kesirli gevrim miktari ile gergek pozisyonundan saga veya sola kaydirilir (sirasiyla).

5) lIginde sézdizimi renk vurgulamasiyla ilgili bazi sorunlar giderildi. Diizenle/inceleme .

5) V2.0'dan bu yana, includes 'struct' and 'class'), nesneleri dizin'de bir includes 'struct' and 'class'), nesne
genisletmek'a tiklamak dizgin ¢alismadi.

6) 'delay (long) ' olmasi igin dizeltildi 'delay (unsigned long) ' ve 'delayMicroseconds (long)'
olmasi i¢in dizeltildi 'delayMicroseconds (unsigned int)'.

7) V2.0'dan itibaren, islevler kullanilarak eklenmis 'attachInterrupt () ' bu amag icin gegerli islevier olarak
kontrol edilemiyordu (6r. 'void' doénus ve higbir arama parametresi yok).

8) Etkisi 'noInterrupts () ' islevler'de 'micros() ', 'mills() ', 'delay() ', 'pulseInLong()';
Uzerindeki etkisi ' Stepper: :step () ' ve Uzerine 'read () ' ve 'peek () ' zaman agimlari; tim RX seri
alimlarinda ve 'Serial' gsanziman, simdi dogru sekilde cogaltilir.

9) Kullanici araya girme yordamlari igcinde harcanan sire simdi tarafindan déndirilen degerde muhasebelestirilir
'pulseIn () ' tarafindan Uretilen gecikme 'delayMicroseconds () ', ve gorintilenen kenarlarin konumunda
Pin Dijital Dalga Formlarn .

10) Aramalar includes 'struct’ and ‘class’), nesne liyesi Daha buyik karmasik ifadelerin bir pargasi olan veya
kendileri i¢in coklu karmasik argimanlara sahip islev ¢agrilari olan iglevler, e, g, 'myob;j.memberfuncl () +
count/2' veya 'myfunc (myobj.funcl (), count/3)', hatali yigin alani tahsisleri nedeniyle icra zamaninda
hesaplanan / gecirilen hatali dederlere sahip olacaktir.

11) degiskenler gostergesinin Diziler'i dlizglin ¢alisti, ancak hatali gésterilen degerleri yanlis Degisken Paneli.

12) Basit tipte dinamik diziler ile yaratildiginda 'new' , sadece ilk eleman 0 (deger) degerine (varsayilan) bir
baslatma yapiyordu - simdi tim elemanlar yapiyor.

13) 'noTone () ', veya sonlu bir tonun sonu, artik pin’yi sifirlayamaz 'OUTPUT' ve gider 'LOW' ).
14) Surekli dénen 'SERVO' cihazlar, 1500 saniye darbe genigliinde mikemmel bir sekilde hareketsiz durumda.
15) SdFile gagirmak :: Is () (SD kart dizini listesi) dizgiin ¢alisti, ancak yanhs sekilde Waveforms pencere'de bazi
kopyalanmig SPI transferlerini gésterdi.

V2.1.1 - Mar. 2018

1) Dilin kaydedildigi ingilizce digindaki yerel dillerdeki tutarsizliklar giderildi myArduPrefs.txtgoriintilenen radyo
dili digmeleriyle Tercihler iletisim kutusunda ve myArduPrefs.txt

2) Tahsisler 'new' Simdi sabit olmayan bir tamsayi dizin boyutunu kabul edin.

3) Tiklayarak Degisken Paneli genisletmek'a gore ¢cok boyutlu bir dizin, gereksiz bir bos gosterecektir. ' []"
dirsek cifti .

4) Takip eden gereksiz karakterlere sahip Dizin-element referanslari (6rn. 'y[2]12') Ayristir zamaninda hata
olarak yakalanmadi (fazladan karakterler gérmezden gelindi).



V2.1 - Mar. 2018

1) Yeni V2.0.x sturumlerindeki bir hata, Pencereler yigininin her giincellemeyle biyimesine neden oldu. Degisken
Paneli - sonra Milyonlarca giincelleme (bir¢ok dakika icra degerinde) bir gkmeye neden olabilir.

2) 'static"a gagrilariki nokta Ust Uste kullanarak uye iglevler ' : : ' gdsterimde Ayristir'e giris basarisiz oldu
'if()', 'while()', "for () ',ve 'switch() ' Parantezler ve iglev ¢agrisi argimanlari veya dizin endeksleri
olarak kullanilan ifadelerin icindeyken.

.V2.0.2 Subat 2018

1) V2.0'da tanitilan bir hata Dosya | Doldurmak bir ¢cdkse '#include' eksik veya bos bir dosya olarak
adlandirilir

2) The 'll)" eski 'Oneshot' yerine 'One-Shot' adi bekleniyordu; ikisi de simdi kabul edildi.

V2.0.1 - Ocak 2018

3) ingilizce olmayan yerlerde 'en' yanlis olarak segilen Tercihler, ingilizceyi garip duruma getirme (segimin
ardindan yeniden segilmesinin gerekli olmasi).

4) Kullanicinin bir Cihaz pin diizenleme kutusu degerini tamamlanmamis bir durumda ('A_" gibi) terk etmesi ve bir
'SRS:V"nin 'DATA' bitlerini eksik birakmasi miimkiin olmustur.

5) Maksimum Analog Surgi sayisi 4 ile sinirlandirildi (simdi 6 olarak dizeltildi).
6) UnoArduSim artik israr ediyor '=' dizin toplu baglatmada gorinr.
7) UnoArduSim, “inverted_logic” argiimaninin saglanmasi igin israr etmisti. 'SoftwareSderial () '.

8) Bit kaydirma iglemleri artik kaydirilan dedisken'iin boyutundan daha uzun vardiyalara izin vermektedir.

V2.0- Aralhik 2017

1) Olarak bildirilen tim iglevler 'unsigned' Yine de dederleri sanki dederleri 'signed' . Bu etkisi olmadiysa
'return' deder bir atandi 'unsigned' degisken, fakat uygunsuz bir duruma sebep olur MSB == 1 olsayd,
olumsuz yorum ve ardindan bir ' signed' degisken, veya esitsizlikte test edilmistir.

2) Analog Surguleri sadece maksimuma ulagiyordu 'analogRead () ' 1022 deg@eri, dogru 1023 degil.

3) Bir hata, SPI sisteminin SCK pin'nin kullaniimasini hizlandirmak i¢in kullanilan mantikla istemeden V1.7.0'da
tanitildi. 'SPI_MODEL' ve 'SPI_MODE3' ilk bayt aktarildiktan sonra bagarisiz olmak (her bayti takip eden sahte
bir ekstra SCK gegisi). Ayrica, aktarilan baytlar igin bir 'SPISLV' dizenleme 'DATA' kutusundaki giincellemeler
ertelendi,

4) Renkli LED cihaz, 'B"i (Mavi igin) bir renk secenegi olarak kabul etmedi (kabul edilse bile).
5) 'SPISLV' ve "I2CSLV' cihazlar ayarlari kullaniciya kaydedilmedi 'I/O" Cihazlar dosya.

6) Kopyalama 'Servo' 6rnekler hatali oldugu icin basarisiz oldu 'Servo: : Servo (Servo &tocpy) ' Kkopya
kurucu uygulamasi.

7) Menzil disinda 'Servo.writeMicroseconds () ' degerler dogru sekilde bir hata olarak tespit edildi, ancak
hata mesaji metnine eslik eden belirtilen sinir degerler yanhsti.

8) 115200 yasal baud hizi kabul edilmedi bir 'I/O"' Cihazlar metin dosya.
9) EKli Analog Kaydirici cihaz'iin neden oldugu elektriksel pin ¢atismalar her zaman tespit edilememistir.

10) Nadir durumlarda, hatali bir dize isaretgisini (O-terminator dizesi eksikken) bir 'String' islev, UnoArduSim'in
¢dkmesine neden olabilir.

11) Kodlama Paneli mevcut Ayristir hata satirini vurgulu olabilir yanlis program modili (ne zaman '#include’
kullanildr).

12) Bir cihaz'e sahip olan bir 'l/O' Cihazlar dosya'lin yliklenmesi (yanls) iletmek'e karsi 'Uno’ pin'ye karsi bir
program'nin hata mesaji pop-up'inda kapanmasina neden oldu.

13) UnoArduSim yanhiglikla izin vermisti kullanici altigen olmayan karakterleri SPISLV ve I2CSLYV igin genisletilmis
Icine Adim tamponuna genisletiimis yapistirma islemine sokar.



14) Bildirim satiri baglatma sag taraftaki deger 'return' includes 'struct' and 'class'), nesne Uyesi-iglev'tan deger
(oldugu gibi) 'int angle = myservol.read();').

15) 'static' Uye degiskenler agik olmak 'ClassName: : ' bir satirin baglangicinda gériindigu takdirde
Onekler taninmaz (6rnegin, bir temel a 'class' degisken atamasinda),

16) cadri 'delete’ tarafindan olusturulmus bir isaretci Gzerinde 'new' iglev parantez notasyonu kullaniimigsa
yalnizca 'delete (pptr) '.

17) UnoArduSim uygulamasi 'noTone () ' pin argumaninin saglanmasi konusunda yanlis i1srar ediyordu.

18) Kullanilan bir program’da global 'RAM' baytini arttiran degisiklikler ' String' degiskenler (lizerinden
Diizenle/inceleme veya Dosya | Doldurmak ), 'Uno"in kiiresel alandaki ' String' includes 'struct' and 'class’),

nesneleri ait yeni program'ya ait yigini (yanlis) kullanirken eski program'ya. Bazi durumlarda bu program
¢okmesine neden olabilir. Ikinci bir Doldurmak veya Ayristir sorunu ¢ézmesine ragmen, bu hata sonunda dizeltildi.

19) igin déniis degerleri Wire .endTransmission () ve Wire.requestFrom () ikisi de 0'da sikismisti -
bunlar simdi dizeltildi.

V1.7.2- Subat. 2017

1) pin 2'deki kesinti de (istemeyerek) pin 3'teki (ve tersi) sinyal aktivitesi ile tetiklendi.

V1.7.1- Subat. 2017
1) Islev 'delayMicroseconds () ' bir gecikme Uretiyordu milli- saniye (1000 kez ¢ok buyuk).

2) Agik tipleme 'unsigned' Daha uzun bir tamsayi tipine degisken yanlis verdi (' signed') sonug.
3) 0'dan biiyiik hex degismezlerix 7FFF simdi ' long' tanimi geregi, ve bdylece simdi liretecek 'long' iginde
bulunduklari aritmetik ifadeler.

4) istemeden V1.7.0 tarafindan sunulan bir hata, sayisal degismezlerin alternatif C ++ stil tipleme'i engelledi
(6rnegin, ' (Long) 1000*3000' kabul edilmedi).

5) 'serial' program kullanicisi tarafindan hi¢ gerekmedigi takdirde 'Uno’ RAM'deki artik birgcok bayti kullanmaz.

6) Kullanici tarafindan beyan edilen global degiskenler, hi¢ kullaniimadiklari takdirde 'Uno' RAM'de artik yer
kaplamaz.

7) Tek degiskenler olarak ilan edildi 'const',, 'enum’ Uyeler, ve degismezleri dizmek igin isaretgiler, 'Uno'
RAM'de artik yer kaplamaz (Arduino derlemesi ile ayni fikirde olmak igin),

8) icin RAM bayt gerekli '#include' yerlesik kiitiphaneler artik Arduino kosullu derleme sonuglariyla yakindan
eslesiyor.

9) kullanma "new' imleg lzerine gergek bildirim satiri basarisiz oldu (yalnizca bir sonraki 'new' isaretgiye atama
calisti).

10) Bir SD disk dizininin “beklemede” gbsterisinin program'nin askida kalmasina neden olabilecegi bir hata
dizeltildi.

V1.7.0- Aralik 2016
0) Kullanici kesintilerinin ele alinmasiyla ilgili bir takim sorunlar simdi duzeltildi:

a) Bir Arduino islev sirasinda meydana gelen 0 ve 1 kenarlarini keser, beklerken bloklar 'pulseIn() ',
"shiftIn() ', 'spiTransfer()', 'flush()', ve 'write () ') kesme geri donisunde icra akisinda bir
hataya neden oldu

b) Kesilen islev'in yerel degiskenler'nin birden fazla kopyasi gorindi Degisken Paneli (kesme-ddnis basina bir
kopya) ve bu V1.6.3'te diizeltildi, ancak diger kesme sorunlari kaldi).

c) Islev 'delayMicroseconds () ' bir kullanici kesme yordaminin iginden ¢agrildiginda herhangi bir gecikme
yaratmiyordu.



d) islevler benzeri engelleme ¢agrilar 'pulseIn () ' itibaren igeride bir kesme rutin ¢alismiyordu.

1) V1.6.3'de sunulan hata’de deger giincellemesi Degisken Paneli dederler gercekte dedistiginde yuritilirken (bu
yalnizca iki veya daha fazla siirdii) Dur veya menu VarYenile kullanici eylemleri). Ayrica, bir Komuta Calistir sonra
yapildigi zaman Azaltmaya izin Ver tetiklenmisti Degisken Paneli bazen yeniden gizmedi (bu ylizden eski
degerler ve yerel-degiskenler, bir sonraki Adim'ye kadar orada gériinmus olabilir).

2) The Kodlama Paneli davranisini vurgulama Etrafinda Adim komut icinde yaniltici goriinebilir 'i£ () -else’
zincirler - bu simdi duzeltildi (gercek adim islevi dogru olsa da).

3) Islev 'pulselIn () ' zaman agimini mikrosaniye yerine milisaniye cinsinden ayarlamamis; ayrica, etkin olmayan
ve aktif seviyelere gegis ilk gorildiginde zaman asimina da yeniden baglamisti.

4) HEX degismezlerini kullanma 0x8000 ve OxFFFF Odevlerde veya aritmetikte ' long' degiskenler tamsayisi
nedeniyle yanlis sonuglar verdi isaretlenmemis isaret uzantisi.

5) A'ya gegmek, veya 'float' herhangi birinden 'unsigned' degeri MSB = 1 olan tamsay tirl hatah bir
sonu¢ nedeniyle hatali sonuglar verdi ' signed' yorumlama.

6) Hersey 'bit_() ' iglevler simdi de operasyonlari kabul ediyor '1long' -degiskenler boyutundadir ve
UnoArduSim gecgersiz bit konumlari igin test eder (dedisken boyutunun digina gikar).

7) Bir 'PULSER' Cihaz'teki 'Pulse' (geniglik) dizenleme kutusuna gecersiz bir giris 'Period' dederinin bozulmasina
neden oldu (bir sonraki kullanici 'Period' dizenleme girigi tarafindan belirlenene kadar).

8) Kullanarak bir 'PULSER' veya 'FUNCGEN' cihaz'ii siimek menu Yapilandir periyodik sinyalini pin'den sirmekte
oldugu sinyalinden ¢ikarmiyordu (artik bir Reset gerekli degil).

9) Bir 1-D baglatma yetenegi 'char' Alintilanan bir dize ile dizin eksikti (6r. 'char strg[] = “hello”; ')

10) genigletilmis 'SERIAL' veya 'SFTSER' Monitérindeki onaltili ekran pencereler, 127'den blylk bayt degerleri
icin yanlis en 6nemli karakteri gdsterdi.

11) E signal shape), dalgabigimi pencereler, kullanici tarafindan yapilan kullanici programindaki degisiklikleri
yansitmiyordu. ‘analogWrite()' ne zaman yeni bir deder ya% 0 ya da% 100 gérev dongusu idi.

12) Uygulanmasi 'Serial.end () ' simdi duzeltildi.

13) bir myUnoPrefs.txt Tek satirda 3 kelimeden fazla olan dosya (veya bosluktaki 'I/O' Cihazlar dosya ismi) hatali
bir dahili isaret¢i nedeniyle ¢cdkmeye neden olabilir.

14) Bir son satir1 'I/O" Cihazlar dosya kabul edilmediyse kabul edilmedi satir beslemeli bitmek.

15) Dortten fazla Analog Sirgisi eklemek LED 'l/O' cihaz isaretcilerinin Gizerine yazilan sessiz bir hata'e neden
oldu

16) V1.6.0 ile baglayan, analog e signal shape), dalgabigimi icin érnekler ilk yari her biri icin diggen e signal
shape), dalgabicimi hepsi sifir (e signal shape), dalgabicimi-masa hesaplamasindaki bir hata nedeniyle).

17) Tekrarlanan yapmak Komuta Galistir kesim noktasi hattinda artik avans bagina birden fazla tiklama
gerektirmediginde.

18) islev dizin parametresine adres ifadelerinin iletiimesi Ayristirici tarafindan kabul edilmedi.

19) isaretci veya dizin referanslarini iceren ifadeleri déndiiren 6zyinelemeli islevler, bu bilesen ifadelerindeki
sifiranmamis "hazir" bayraklarindan dolayi yanlis sonuglar verdi.

20) cagri 'class' Uye-islevler'den herhangi bir includes ‘struct’ and 'class’), nesne isaretci degisken veya
isaretci ifadesi galismiyordu.

21) includes 'struct' and 'class'), nesneleri by-value déndiren iglevler kullanicisi, ilk islev cagrisinda degerlerini
yalnizca basariyla déndurdiler Eger isimsiz bir includes 'struct' and 'class'), nesne inga ettiler (gibi
'String("dog") ' - sonraki aramalarda, sikismis bir “hazir” bayrak nedeniyle geri dénis atlandi.

22) Komutu 6nlemek igin bir giivence olmamistir. Pencereler | 'Serial' Monitor from yeni ekleyerek
'Serial’' cihaz gercgekte yer yoktu.

23) Sabit pin cihaz eklenmesi ('SPISLV' gibi) pin as in electrical pin-driving conflict), cakisma acilir mesajina neden
olmussa, Laboratuvar Tezgah Paneli yeniden gizim yinelenen bir "hayalet" gosterebilirdi en sagdaki 'l/O’' cihaz'u
kaplayarak (bir sonraki yeniden gizime kadar).

24) Periyodik olmayan pin sinyalleri igin glivenilmez 'PIEZQO' sesleriyle ilgili bazi sorunlar giderildi.



25) 'PROGMEM' degiskenler simdi de acgikga olarak belirtiimelidir ' const' Arduino ile ayni fikirdeyim.

26) "Higbir yigin alani yok" yanlis bir icra hatasi olarak isaretlendi. 'SD.open () ' adl dosya'l bulamiyor
'openNextFile () ' Rehberdeki son dosya’e ulasti.

27) Ayristirici hata uygunsuz bir yerde susli ayrag'l kabul etmemisti '} .

28) Bir hata ile Degisken Paneli liye-includes 'struct’ and 'class'), nesne-yapici iadesi lizerine yapilan kaldirmalar
dizeltildi (hata, yalnizca Uyeler olarak bagka includes 'struct' and 'class'), nesneleri igceren includes 'struct' and
'class'), nesneleri igin bagvurdu).

V1.6.3 - Eyliil 2016

1) Kesilen iglev’in yerel degiskenler’si Degisken Paneli islev girisi kesildiginde, birden fazla kopyaya yol agabilir
Kesin islev iadesinde ortaya ¢ikmis (ve muhtemel bir sonugta icra hatasi veya ¢okme).

2) E signal shape), dalgabicimi pencereler’'teki programatik degisiklikleri yansitmiyordu. 'analogWrite () ' % 0
veya% 100 olan yeni bir goérev dongustine.

3) genisletiimis 'SERIAL' veya 'SFTSER' Monitoériindeki onaltili ekran pencere, 127'den buyuk bayt degerleri igin
yanlis MSB karakteri gosterdi.

V1.6.2 - Eyliil 2016

1) Yanhs sayida veya tur argimanlarla yapilan Islev ¢agrilari uygun bir Ayristir hata mesaji vermedi (yalnizca
jenerik “gegerli bir tanimlayici degil” mesa;ji belirdi).

2) The Araci-Bar sififama digmesi simdi 'Uno’ karti sifirlama digmesine ayni sekilde ¢alisir.

3) Ayristir-hata metni artik bir ¢ nokta géstermeden 16 karakterden sonra kesmiyor.

V1.6.1 - Agustos 2016

1) V1.6’da, 'Uno' kartr'in myArduPrefs.txt Varsayilan siirim 2 dederinden farkli olan dosya, baslangicta bir 6zel
duruma neden oldu (bagslatiimamis bir pin 13 olayi nedeniyle).

2) degisken’iin degerini, Uzerine cift tiklayarak Degisken Paneli hatali "bellek ayirma yok" hata pop-up'larina
neden olabilir (kullanici tanimli herhangi bir programlar igin 'class"').

3) 'SoftwareSerial' erigsimine izin verimedi 'write (char* ptr)' ve 'write (byte* ptr, int
size) ' iglevler hatali iglev-asiri yuk algilamasi nedeniyle.

4) Yalitiimig bir .h "kGtlphane tipi" igin karsilik gelen ".cpp" dosya'iin otomatik olarak dahil edilmesiyle ilgili sorun
dizeltildi. '#include’.

V1.6 - Haziran 2016
1) V1.5'te 'Enter' anahtarindaki otomatik girinti Diizenle/inceleme (yeni bir satira girerken) kaybedilmisti.

2) pin ile gatismak ekli giigli iletkenli harici 'l/O' cihazlar'nin tespiti eklenmistir ' Serial!' pin 1, SPI pins SS,
MOSI ve SCK, 12C pins SCL ve SDA'da (hepsi ilgili oldugunda 'begin () ' denir), ve herhangi bir ilan tzerine
'SoftwareSerial' TX pin.

V1.5.1 - Haziran 2016

1) V1.5'te Yeni tema uyarlanabilir S6zdizimi Vurgulu renkleri her seferinde uygun sekilde sifirlanmadi
Diizenle/Inceleme acildi ve bdylece (beyaz arkaplan temali) her saniye sadece dogru oldu.

2) Kesmek 'RISING' ve 'FALLING' hassasiyetler olmustu karsisinda gergek tetikleyici kenar polaritesine.



V1.5 - Mayis 2016
1) V1.4.1'de tanitilan bir hata, ¢iplak dizge degismezlerinin beklenen islevler lUyesi 'String' includes 'struct'
and 'class'), nesne, oldugu gibi 'mystringl.startsWith ("Hey") ' .

2) Orijinalde bir hata SD UnoArduSim uygulamasina yalnizca izin verilir SD ¢agrilari kullanarak eris 'read () ' ve
'write()' (Uzerinden erisim 'Stream' islevler dnlendi).

3) 'R=1K" Sirgu hareket ettirildiginde strgli anahtarlari dogru sekilde gizilmiyordu.
4) Temizle Confirm-Kaydet'da dosya diyalogunda uygulama ¢ikisini engellemis olmaliydi.
5) Bir kullanici dosya tarihinde eksik kapanis teklifi veya kapanis '>' -parantez '#include' takilmaya neden olur.

6) Bir so6zdizimi vurgulamada bir hata dizeltildi ' String' ve kullanicl 'class’' veya 'struct've dahil etmek
icin genigletilmis vurgulama yapicl islev ¢agirir.

7) Kigiik sorunlar diizeltildi Diizenle/inceleme metin degisiklikleri / vurgulama ve Geri buton.

V1.4.3 - Nisan 2016

1) kullanma Yapilandir | 'I/O' Cihazlar yeni cihazlar'y1 eklemek ve daha sonra yeni eklenen cihazlar'lardan birini
cikarmak icin sifirlama sirasinda bir gékmeye neden olabilir veya bagka bir cihaz'in ¢alismasini durdurabilir.

2) Bir degistirme 'Sstring' degisken cift tiklayarak Degisken Paneli basarisiz (yeni 'String' yanlis okundu).
3) 'FUNCGEN' ve 'PULSER' cihazlar'daki Pin degisiklikleri, sifirlama ilk yapilana kadar taninmadi.

V1.4.2 - Mart 2016

1) V1.4.1 vardi tanitilan talihsiz bir Ayristir hata olan herhangi birini iceren atamalari engelledi 'class' includes
'struct’ and 'class'), nesneleri (dahil 'String' ).

2) V1.4.1'de yapilan eksik bir hata dliizeltmesi, 'unsigned' tlr dederleri 'char' tamsayi degerleri yerine ASCII
karakterleri olarak yazdirmak igin.

3) Karmasik Uye ifadesi islev gagri argiimanlari her zaman gecerli islev parametresi eslesmeleri olarak taninmadi.

4) Hersey tamsayi degismezleri ve ifadeleri gok cOmertge 'long') ve bu nedenle icra’'in gergek Arduino'da
meydana gelebilecek toplama / garpma iglemlerinde ortaya cikabilecek tagma (negatif) 'int' blyUklUkteki
degerler

5) Bir karigimini iceren ifadeler 'signed' ve 'unsigned' tamsayi tlrleri her zaman dogru sekilde islenmedi
'signed' deder yanlis olarak gorilecektir 'unsigned' ).

6) pin-as in electrical pin-driving conflict), cakisma vakalarinda, "value =" hata mesajlari, kullanicinin daha énce
temizlemis oldugu 6nceki bir as in electrical pin-driving conflict), cakisma'deki Reset'dan sonra bile eski pin
degderlerini gosterebilir.

V1.4.1 - Ocak 2016
1) Aramalar 'print (char) ' Simdi ASCII karakterleri gibi diizglin yazdirin (sayisal dederler yerine).

2) Kesinti yaniti su anda varsayilan olarak etkin durumdadir. 'attachInterrupt () ' denir, bu yizden artik yok
senin ihtiyacin var 'setup () ' etkinlestirici islev'i aramak igin 'interrupts() ' .

3) Coklu '#include' kullanici-dosyalar érnekleri icinde bir dosya simdi diizgiin bir sekilde isleniyor.

V1.4 - Aralik 2015

1) bir siiriincemede kalan hata hatali bir sekilde isaretlendi sifira bélme birlikten kesirli bir degere boliinlrken
durum.

2) Sabit 'SoftwareSerial' (istemeden yanlislikla eklenen 'class' -V1.3'te liye dogrulama kontroli
bilteni).



3) Kaydi noktali virgulli satir sonu islev ¢gagrilari yakalanmadi ve Ayristirici'in bir sonraki satiri atlamasina neden
oldu.

4) Kot bigimlendiriimis 'I/O" Cihazlar metin dosya yanlis bir hata mesaji verdi.
5) Ayristir Cok satirli ifadelerde ve ifadelerde hatali (bitisik) satirin vurgulanmasi sorunu giderildi

6) Isaretciler kullanilarak yapilan mantiksal testler 'not' ( ! ) operatér ters gevrildi.

V1.3 - EKim 2015

1) Not defteri degiskenler'nin yanlis dahili kullanimi, ara sira neden oldu " maksimum karalama defteri yuvalama
derinligi asildi "Ayristir hatalar.

2) Parantez tek tirnak icinde, sisli ayrag, noktali virgll, parentheses alinti yapilan dizelerin iginde ve kagan
karakterler yanlis iglendi.

3) Bos boyutlu ve baslangig listesi bulunmayan bir Dizin, RESET askida kalmasina neden oldu ve yalnizca tek bir
eleman igeren diziler'e izin verilmedi (ve yanls baslatilmis bir isaretci olarak hatali yorumlanmasina neden oldu).

4) Ayristir hatalar bazen vurgulu'e yanhis (bitisik) cizgiyi getirir.

5) Isaretciyi 'const' olmayan bir 6geye gecirme igin bir isaretci kabul eden bir islev'a 'const' (tersi yerine)
reddedilmigti.

6) Baslatici ifadeleri yanlis bir sekilde miras aliyordu ' PROGMEM' degdisken'ten gelen elemeler baslatildi

7) 'PROGMEM' degiskenler'nin byte boyutunun yanhs sayildigini acikladi iki defa Ayristir islemi sirasinda 'Flash'’
bellek tahsisine karsi.

8) 'Send”e yazarak diuzenleme kutusu bir '12CSLV' bazen nedeniyle ¢gékmeye neden olur 'sscanf' hata.

9) Yeni bir 'l/O"ye sahip yeni bir program'yi yiikleme Cihazlar Dizindeki dosya ile alakasiz pin ile ¢catismak eski pin
yol tarifi.

10) Kacan seri karakter kullanimi, (daha buyik) 'Serial Monitor' tamponlari pencere'de iletilen karakter dizileri
yerine alinan yerine yanlis sekilde uygulandi.

11) 'while()' ve 'for () ' tamamen bos govdeli halkalar, 6rnedin 'while (true) ;' veya 'for (int
k=1;k<=100;k++) ; ' Aynigtirict'i (bir uyari mesaji ile) gecti ancak icra zamaninda bagarisiz oldu.

V1.2 - Haziran 2015

1) Bu ¢agdriyi yapan en basit kullanici iglevler'dir. 'digitalRead() ' veya 'analogRead () ' veya 'bit () ' (ilk
once), tahsis edilen iglev kazi kazan alani yetersiz oldugundan (varsa islev yigininin basinda sadece iki kazi kazan
bayti tahsis edilmisse) yerel degisken'i (varsa) bozmus olabilir. islev icindeki herhangi bir sayisal ifade, 4 baytlik bir
karalama defteri tahsisine neden olmak igin yeterlidir ve bu nedenle bu sorunu énler. Bu talihsiz hata, orijinal V1.0
striminden bu yana hizmet vermektedir.

2) Islevler 'void' acik bir sekilde 'return' ve 'void' olmayan Birden fazla ile islevler ' return' Aciklamada,
icra’de siislii ayrac kapaniyor (ulasildiysa).

3) herhangi 'return' igindeki ifadeler 'i£ () ' susll ayra¢’nin eksik oldugu baglamlar, arayanlara geri donis
hedefinin hatali olmasina neden olmustur.

4) 'PULSER' ve 'FUNCGEN' darbe geniglikleri veya 0 de@erinin periyotlari ckmeye neden olabilir (0 artik
yasaklanmigtir).

5) suslu ayrag'nin olmadidi yerde, 'else’' bir sonra devam 'if () ' izledilerse ise yaramadi 'break’',
'continue' veya 'return' .

6) Ne zaman ¢oklu 'enum' Kullanici tarafindan beyanlar yapildi , ilkinde tanimlanan ama sabit olan ilk
'enum' hatal Uretilen “ 'enum' uyumsuzluk” Ayristir hatalari (bu hata, V1.1'de tanitildi).

7) iglev prototip'nin son parametresi igin bos bir tanimlayici Ayristir hatasina neden oldu.

8) Komuta Calistir Karmasik hatlarda ayarlanan kesme noktalari her zaman dogru sekilde ele alinmamistir (ve bu
yuzden kaciriimig olabilir).



9) 'HardwareSerial' ve 'SoftwareSerial' Reset'da temizlenmemis 6zel bir uygulama TX beklemede olan
tampon kullandi (bu nedenle son zamandan kalan karakterler gortinebilir).

10) Ayristiricl, yasadisi bit gcevirme kontroli yapamadi ' £loat've isaretgi aritmetik gecersiz operatorlerle
denendi.

V1.1 - Mart 2015

1) Dizin endeksleri 'byte' veya 'char' degiskenler blyukligi hatal dizin ofsetlerine neden oldu (bitisik bir
degisken 0 olmayan bir yiksek bayt iceriyorsa).

2) Isaretcilerin mantiksal testi, isaretci degerinin kendisinden ziyade sivri olmayan degeri sinamayanlar icin test etti.
3) herhangi 'return' icine gémull ifadeler ' for () ' veya 'while () ' donguler yanls islendi.

4) includes 'struct' and 'class'), nesneleri diziler igin toplam baslatma listeleri veya diger includes 'struct' and
'class'), nesneleri / diziler'l iceren includes 'struct' and 'class'), nesneleri veya tamamen bos baslatma listeleri
uygun sekilde kullaniimamistir.

5) Erisim 'enum' "kullanarak Uye degerleri enumname . " 6nek desteklenmedi.
6) Beyan cizgisi baslatma 'char[ ]' Alinti yapiimig bir dize ile dizin galismiyordu.

7) Onceden baglatma yapilmadan islev'a gegirilen bir dizin, "kullaniimis ancak baslatiimadi” hatasiyla yanlis
isaretlendi.

8) dizin adlarini igeren isaretci ifadeleri yanlis kullaniimis.

9) Olarak bildirilen Islev parametreleri 'const' kabul edilmedi.

10) Pin Analog Dalga Formu pencere PWM sinyallerini géstermedi ( ' servo.write () ' ve
'analogWrite () ' )

11) includes 'struct’ and 'class'), nesne isaretgisiyle erigilen Uye iglevler hatali Gye erisimi verdi.
12) Dalga formlari, bir Komuta Galigtir kesim noktasi'ye ulagildi.

13) islev parametresi bagka bir islev ¢gagrisina dogrudan bir argiman olarak kullanildiginda, KKT40 parametresi
kullanildiginda kayit tahsisi modellemesi basarisiz olabilir

V1.0.2 - Agustos 2014 _
'Uno’ karti gevresi AO-A5 pins'lin sabit siparisi.

V1.0.1 - Haziran. 2014_
Orijinal program'daki bayt sayisinin ¢ katindan daha uzun olan dizenleme pastalarini kesen bir hata duzeltildi.

V1.0 - ilk siiriim Mayis 2014



Changes / iyilestirmeler

V2.3 Aralik 2018

1) Izleme su anda etkin Araci-Bar 'l/O S' kaydirici sirekli ve plriizsiz igin 'l/O' cihaz'lin dlgeklendiriimesi,
kullanicinin 'S' harfiyle sonlandirdi§i degerleri ifade eder.

2) Yeni bir 'LED4' 'l/O' cihaz (4 LED'lerin sirasi acik 4 ardigik pin numarasi) Eklendi.

3) Yeni bir '7TSEG' 'l/O' cihaz (onaltili kodu agik olan 7 segmentli LED sayi) 4 ardisik pin numarasi ve aktif dlisik
CS * giris secimi), eklendi.

4) Yeni bir '"JUMP' iki 'Uno' pins arasindaki kablo teli gibi davranan 'l/O' cihaz eklenmigtir. Bu bir saglar
'"OUTPUT' pin’ye kablolanacak 'INPUT' pin (bu yeni 6zelligin olasi kullanimlari i¢in yukaridaki cihaz'e bakiniz).

5) Yeni bir "OWISLV" 'l/O' cihaz ve ug¢lncl taraf eklendi '<OneWire.h>' simdi kitiphane ile kullanilabilir
"#include' boylece kullanici programlar, '1-Wire' veri yolu cihazlar'nin kliguk bir alt grubuna arayuzlemeyi test
edebilir.

6) The Cahlistir MenU Reset komut simdi Reset buton.

7) Daha fazla netlik icin, ne zaman Yapay 'loop()' gecikme altinda secili Se¢cenekler mend, agik bir
'delay (1) ' Igindeki dénglnin altina ¢agri eklenir. 'main () ' - bu simdi bagh kullanici kesintileri tarafindan
kesilebilir gercek bir gecikmedir 'Uno' pins 2 ve 3.

8) Elektrik pin ile catismak agik tahliye veya CS segili, 'l/O' cihazlar (6rnegin, 12CLV veya SPISLV) simdi agiklandi
yalnizca icra zamaninda gergek bir as in electrical pin-driving conflict), cakisma oldugunda, cihaz ilk
baglandiginda hemen bir hataya neden olmak yerine.

9) Islev 'pulseInLong () ' Arduino ile ayni fikirde olmak igin simdi 4-8 mikrosaniye dogrudur (6nceki dogruluk
250 mikrosaniye idi).

10) Kiresel bir degisken'in baslatiimasi sirasinda isaretlenen hatalar simdi vurgulu’de Kodlama Paneli.

V2.2, Haziran 2018

1) Uzerinde Kaydet ikisinden de Tercihler iletisim kutusundan veya Yapilandir | 'I/O' Cihazlar, “myArduPrefs.txt”
dosya su anda yUkli olan program'nin dizinine kaydedilir - her biri Dosya | Doldurmak daha sonra
“myArduPrefs.txt” dosya'll, belirtilen IODevs dosya ile birlikte ayni program dizininden otomatik olarak yukler.

2) Islev 'pulseInLong () ' olmustu eksik, ancak simdi eklendi (dayaniyor 'micros () ' dl¢cimleri igin).

3) program kullanicisi '#include' bir '*.h' dosya, UnoArduSim simdi otomatik olarak karsilik gelen
yuklemeye caligir ' *.c' dosya Eger karsilik gelen '*.cpp' dosya bulunamadi.

4) sislu ayrag'liin otomatik olarak takilmasi '} ' (her agik-susli ayrag'ten sonra ' { ' ) ekledi Tercihler.

5) Yeni bir Segenekler menl segimine simdi izin veriyor 'interrupts()' Bir kullanici kesinti yordaminin
icinden c¢agrilacak - bu yalnizca egitim amaclidir, ¢iinki pratikte kesinti yapilmasindan kaginiimalidir.

6) isaretgilere Tipleme 'int' deger simdi desteklenmektedir (ancak bir uyari agilir mesaji goériinecektir).

7) UnoArduSim simdi etiketli program satirlarini destekliyor (6rn. 'LabelName: count++; ' kullanici rahathgi
icin (ancak 'goto' hala izin verilmeyen )

8) Icra uyarilari simdi aradiginda 'tone () ' Ne zaman pins 3 veya 11°de aktif PWM’ye miidahale edebilir?
'anlogWrite () ' Ayni pin'de zaten aktif olan bir Servo'ya midahale eder, Bir seri karakter variginin
kaybedilmesi nedeniyle, kesintiler su anda devre disidir, ve kesintiler o kadar hizli gergeklesecegi icin UnoArduSim
bazilarini 6zleyecektir



V2.1 Mart 2018

1) Gorintilenen Degisken Paneli degerler artik sadece her 30 milisaniyede bir yenileniyor (ve Minimal segenegi
bu yenileme hizini daha da azaltabilir), ancak VarYenile giincelleme azaltmasina izin vermemek igin meni
segenegi kaldirildi.

2) degisken degerinin yalnizca bir kismini (isaretgiler araciligiyla yapilanlar gibi) hedefleyen islemler, simdi
degisken degerinin Degisken Paneli Goruntile.

V2.0.1 Ocak 2018
1) Belgelenmemis Arduino iglevler 'exp () ' ve 'log()' simdi eklenmis.

2) 'SERVO' cihazlar simdi surekli donus yapilabiliyor (pals genisligi aci yerine hizi kontrol ediyor).

3) lginde Diizenle/inceleme, bir kapanis siislii ayrag '} ' simdi bir acilis siislii ayrag yazdiginizda otomatik
olarak eklenir "{'.

4) eger tiklarsaniz Diizenle/inceleme pencere baslk gubugu 'X' Cikmak igin, goriintiilenen program dosya’te
degisiklik yapip yapmadiysaniz, iptal etme sansina sahipsiniz.
V2.0 Eyliil 2017

1) Uygulama, QtCreator'a aktariimistir, bdylece GUI bazi kii¢ik gdrsel farkhliklara sahiptir, ancak bazi
gelistirmelerden bagka fonksiyonel farkliliklar yoktur:

a) Durum satiri Ana pencere’nin alt kisminda ve Diizenle/inceleme diyalog gelistirildi ve bir vurgulu renk kodu
eklendi.

b) Arasinda ayrilan dikey bosluk Kodlama Paneli ve Degisken Paneli simdi, paylasilan sinirlarinda, surikle-
birak 6zellikli (ancak gérinmez) bir ayirici gubuk vasitasiyla ayarlanabilir.

c¢) 'l/O' cihaz diizenleme kutusu dederleri, yalnizca kullanici fare isaretgisini cihaz'iin disina ¢ikardiktan sonra
dogrulanir; bu, kullanici yazarken yasal degerleri zorlamak igin uygunsuz otomatik degisiklikleri énler.

2) UnoArduSim simdi araciligiyla birden fazla dili destekliyor Yapilandir | Tercihler. Kullanici yerel ayarinin diline
ek olarak Ingilizce her zaman segilebilir (bu dil i¢in 6zel bir * .qgm ¢eviri dosya oldugu sirece UnoArduSim
'translations' klasériinde bulunur).

3) Ses simdi Qt ses API'sini kullanmak i¢in degistirildi - bu, belirli durumlarda sesin kesilmesi igin gerekli can sikici
ses kesintilerini ve tiklamalari 6nlemek normal kullanici fare tiklamalarinin neden oldugu daha uzun igletim sistemi
pencerelemesi sirasinda operasyonel gecikmeler - daha fazla ayrinti i¢in -Sounds bdlimiine bakiniz. bu konuda.

4) Bir kullanici rahathidi olarak, bosluklar simdi, igcindeki cihaz sayim diizenleme kutularinda 0 degerini temsil etmek
icin kullanilir. Yapilandir | 'I/O' Cihazlar (bdylece artik cihazlar'yi kaldirmak igin bosluk gubugunu kullanabilirsiniz).

5) Olgeklendirilmemis (U) niteleyicisi simdi 'PULSER', 'FUNCGEN' ve '"1SHOT' cihazlar'da istege baghdir
(varsayilan olarak kabul edilir).

6) UnoArduSim 'const' tamsayi degerli degiskenler ve



V1.7.2- Subat 2017

1) LED cihazlar igin renk segimi mavisi (B) eklenmistir.

V1.7.1 - Subat 2017

1) Ekler 'L ve / veya 'U' Simdi sayisal degismez sabitlerin sonuna kabul edilir ( ' Long' ve / veya
'unsigned' ), ve ('Ob' veya 'OB' dnceden eklenmis) ikili sabitleri simdi de kabul edildi. Ondalik herhangi bir
sayisal sabit ile baglayan ' 0' simdi bir olarak kabul edilir sekizli deder. (Arduino ile ayni fikirdeyim).

2) Kagigin olmadidi siki bir déngude calistirirken (6rnegin 'while (x) ; x++; ' nerede x her zaman dogrudur),
Dur Simdi ikinci kez program icra'in gergekten durmasini saglar (ve hatali program hattinda).

V1.7.0- Aralik 2016

1) Yeni bir Araci-Bar program icra sirasinda bos RAM baytini gésteren bir 6zellik eklenmistir (genel degiskenler
tarafindan kullanilan toplam bayt, yigin tahsisleri ve degiskenler yerel yigini).

2) Kullanici kesintisi iglevler simdi kendileri de Arduino islevler gibi engelleme ¢agirabilir 'pulseIn () ' (ancak bu
islev'in kesilmesi islev'in engellenmesi tamamlanana kadar geri dénmeyeceginden, dikkatli kullaniimahdir).

3) Kullanici kesintileri engellenen Akis okuma iglemleri sirasinda artik devre digi birakilmadigindan davranis artik
gercek Arduino akis okuma islemiyle eslesiyor.

4) Artik kesilebilecek Arduino iglevler'yi engellemenin igine girip ¢ikabilirsiniz (gibi 'delay () ' ve
'pulseIn () ') ve Durum Gubudu mesajlari, boyle bir islev icinde kesim noktasi kesintisine garptiginizda (veya
icra su anda bir iglev iginde iken tikladiginizda-Dur'i tiklattiginizda) géstermek icin artirilmistir.

5) Yeni bir Kosula Galistir komut (ve Araci-Bar item) eklendi - herhangi bir tusa tek tikla Degisken Paneli
degisken (basit olabilir, toplu olabilir dizin veya includes 'struct' and 'class'), nesne veya bir dizin elemani veya
includes 'struct' and 'class'), nesne Uyesi) vurgulu’e Kosula Galistir - icra siradaki donacak yazmaya karsi erisim
bu toplam degisken'ln i¢cinde veya o tek bir yerde.

6) icra bir saatten sonra donarsa Adim, Komuta Galistir, Kosula Galistirveya Galistir-sonra-Dur eylem
Degisken Paneli simdi karsilik gelen degisken’l degistirilen adres konumlari (varsa) tarafindan en son talimat
bu sirada icra - eger bu konum su anda bir genigletilmis dizin veya includes 'struct’ and 'class'), nesne’nin igine
gizlendiyse, genisletmek’a tiklandiginda, bu en son degistirilen elemanin veya lyenin vurgulanmasina neden olur.

7) Kullanici simdi belirli bir degere 6zel bir saat tutabilir Degisken Paneli degisken / (iye / eleman calistirirken -
satirdaki satirin (izerine cift tiklayin. Degisken Paneli agmak icin Diizenle/izle Degisken Degeri pencere, sonra
birini yapin Gahistir veya Adim komutlar - goésterilen deger, icra’de giincellemeleri ydneten ayni kurallara gére
guncellenecektir. Degisken Paneli. icra'i durdurduktan sonra, yeni bir deger girmenize izin verilir ve Kabul Et
icra’e devam etmeden dnce Geri Gevir dncesiKabul Et Daha 6nce fikrinizi degistirirseniz deger).

8) F4-F10 gaz pedali tuslari Calistir menusline uyacak sekilde ayarlanmis Araci-Bar komutlar (soldan saga).

9) Uzerlerine cift tiklamaya ek olarak, 'SERIAL', 'SFTSER', 'SPISLV', '12CSLV" (izerine sag tiklatarak cihazlar simdi
daha buyik boyutlu bir TX / RX byte / chars pencere (ve 'SD_DRV"de) agacak bir dosyalar-izlieme pencere).

10) 'SERIAL' veya 'SFTSER"deki TX dliizenleme kutusu aktif karakter aktarimi sirasinda artik devre digi
birakilmamistir (bu yuzden simdi olanlari ekleyebilir veya degistirebilirsiniz), aktarim bir kez daha bos duruma
dénene kadar gbz ardi edilmemelidir (karakterler simdi jtalik yazi aktarim baglamaya hazir oldugunda, etkindir). Ek
olarak, kullanici simdi seri bir akista uyarilir. 'begin () ' daha dnce baslamiglarsa, ekteki cihaz’i (su an devam
etmekte olan) iletimleri, daha sonra higbir cerceveleme senkronizasyonu olmayacagindan, alim hatalarina yol
agmaktadir.

11) Varsayilan eklendi ' 1loop () ' Gecikme 250 mikrosaniyeden bir milisaniyeye yikseltildi, bdylece kullanici bir
miktar eklemeyi ihmal ettiginde gergek zamanin ¢ok gerisinde kalmadi 'delay () ' (acik veya dogal) igeride bir
yerde 'loop () ' veya ¢agirdidi bir islev iginde.



12) Obek ayirma destegine Diziler ve basit tiirler eklenmistir ' new' talimat.

13) program sinir digi adres erisimi kullanicisi icin daha genis kapsamli kontroller (ve iligkili hata mesajlari)
eklenmistir (6rnegin, 'Uno' RAM'in disinda veya ' PROGMEM' ) Erisir.

14) isaretci degerleri Degisken Paneli simdi gergek Arduino pointer degerlerine daha yakindan benziyor.

15) Kullanici myArduPrefs.txt dosya simdi her ylUklendi Dosya | Doldurmak, sadece UnoArduSim lansmaninda
degil.

16) Bir Ayristir hatasi simdi denenirken isaretlendi 'attachInterrupt () ' kullanici olmayan bir iglev igin
'void' geri donen, ya da islev parametreleri olan ya da daha énce bir yerde bildirilmemis olan
'attachInterrupt()'.

17) 'static’' Uye-degiskenler simdi Gst kisminda gorintilenir. Degisken Paneli (genisletiimis) includes 'struct’
and 'class'), nesne 6rnegi icinde gérinmek yerine, kiresel olarak

18) Islev 'availableForWrite () ' uygulamasina eklendi. Seri.

19) Tim 6zel ' PROGMEM', 'typedef' sevmek 'prog_char' ve 'prog_intl6' simdi kaldirildi (Arduino'da
kaldirildilar).

20) Yanhs hecelenmis veya gecersiz bildirim tirlerinden kaynaklanan Ayristir hatalari igin iyilestirilmis hata
mesajlari.

21) izin verilen maksimum program blyukIluga arttirildi.
V1.6.3 - Eylill 2016

1) Eklendi iyilestiriimis ayristir hata mesaji 'attachInterrupt () ' olmayan bir kesme-iglev'l ifade eder daha
once prototip .

2) Cok boyutlu dizin baglatma listeleri icin iyilestirilmis bir Ayristir hata mesaji eklendi.

V1.6.2 - Eyliil 2016

1) Eklendi Bul-Metin kontroll dizenle Araci-Bar metin aramayi kolaylastirmak i¢cin Kodlama Paneli ve Degisken
Paneli ).

2) The Araci-Bar Reset digmesi simdi 'Uno' karti Reset digmesine benzer sekilde galisir.

V1.6.1 - Agustos 2016
Onceden yinelenen yiikleme ve ayristirma iglemlerini dnlemek igin bir gek eklendi '#include' dosyalar, .

V1.6 - Haziran 2016
1) Yeni segilen bir "1SHOT' (bir kerelik) '1/O' Cihaz, segilen polaritenin tetikleyici bir sinyal kenarindan segilen bir
gecikmeden sonra bir puls Uretiyor.

2) 'l/O' cihaz dizenleme kutusu degerlerini kolayca yapmak igin yeni bir 6zellik eklendi élceklenebilir icra
sirasinda ana kuresel bir 'l/O S' Scaler kaydiricisini suriikleyerek Araci-Bar (sadece olgeklendirmeyi belirten
bir degerden sonra tek bir 's' veya 'S' harfini yaziniz).

V1.5.1 - Haziran 2016
1) EEPROM kitiphanesi islevler igin destek eklenmistir 'update () ', 'put() ' ve 'get() ' , ve 6rnegin dizin
notasyonu ile bayt erisimi igin, ornegin 'EEPROM[k] ' .

2) Otomatik'e izin Ver (-) Opposite of exand the displayed array), daralt meniiye eklendi VarYenile icra gercek
zamanin gerisinde kaldiginda genisletilmis diziler / includes 'struct' and 'class'), nesneleri'nin otomatik olarak



s6zlesme yapilip yapilmayacagi konusunda agik bir kontrole izin vermek.

3) Karakterler bir 'string' degisken simdi de erisilebilirdizin notasyonu ile,Ornegin 'mystring[k]' .

V1.5 - Mayis 2016

1) Duzenle/lnceleme simdi ctrl-E kisayoluna sahip ve Derle (ctrl-R), ayrica dahili Ayristir hata kutusu,
diizenlemelerin kapatiimasina gerek kalmadan test edilmesini saglar pencere.

2) Diizenle/inceleme simdi de destekliyor ilerive yeni Kaydet (ctrl-S) diigmesi (esdeger Kabul Et arti bir sonraki
ana pencere Kaydet) ve simdi bir segenek sunar 'Tab’ boyut (kullanilarak kaydedilebilecek yeni bir tercih
Yapilandir | Tercihler).

3) Artik yazilabilir tim dizenleme kutular secilen Pencereler OS tema renklerini takip ediyor ve kontrast igin, salt

okunur 'RECV' diizenleme kutulari siyah arka plan lizerinde beyaz metin kullaniyor. The Diizenle/inceleme
arkaplan ve sentaks-vurgulu renkleri artik secgilen temaya adapte oluyor.

4) UnoArduSim artik bir font segimine izin veriyor - bu se¢im ve biyUkligi Yapilandir | Tercihler (bdylece,
kaydedilebilir myArduPrefs.txt dosya).

5) Arduino 6nceden tanimlanmis ikili degismez degerleri (gibi 'B01011011 ') simdi izin verilir.
6) Kacan altigen, sekizli ve 4-sayi Unicode alinti karakter dizileri simdi sayisal degismezler olarak kullanilabilir.

7) Bir 'PUSH' cihaz basmali tusa ilk fare tiklamasi yapildiktan sonra, kullanici daha sonra basmali digmeli
kontaklara basmak igin bir tusa basabilirsiniz (herhangi bir tus).

8) Diizenle/inceleme simdi kisa bir gérsel yanip sénme isaretinden sonra gecici ilk salt okunur durumunu serbest
birakir (ve segilen ilk satirin vurgulanmasini kaldirir).

9) UnoArduSim simdi ¢oklu kontrol ediyor 'Stepper' ve 'Servo' pin ¢atismalar, yani hatali kullanici program,
daha 6nce eklenmis olan pins’e baglanmaya caligiyor 'Stepper' veya 'Servo' degiskenler.

10) Bir operatériin sol veya sag tarafinin eksik olmasindan kaynaklanan bir Ayristir hatasi (LHS veya RHS ifadesi
veya degisken eksik) simdi agik bir hata mesaiji veriyor.

11) Kullanilmayan 'String' sinif ' £lags' Uye degisken, Arduino V1.6.6 ile ayni fikirdeydi. bir ' String"
includes 'struct’ and 'class’), nesne simdi 6 bayti kapsiyor (arti karakterleri yi1gin ayirma).

V1.4.2 - Mart 2016

1) ileri tanimlanmis islevler (yani, ilk aramalarindan énce prototip bildirimi olmayanlar) simdi, daha sonraki islev
tanim donus tipi ilk kullanimlarindan ¢ikarilan tip ile uyusmadiginda sadece uyarilar (ayristir hatalari degil) tretir.

2) 1'e esit bir boyuta sahip Diziler artik reddedilmez (standart C ++ kurallarina uymak igin).

3) duzenleme kutulari artik beyaz arka plan Uzerinde siyah olarak ayarlanmamis - artik kullanimda olan Pencereler
Isletim Sistemi temasinin belirledigi paleti kullaniyorlar.

4) 'SERIAL', 'SFTSER', 'SPISLV' ve 'I12CSLV' cihaz genisletiimis Monitér pencereler (¢ift tiklayarak agilarak) simdi
ana 'l/O' Cihaz arka plan rengini alir.

V1.4 - Arahk 2015
1) 'Stepper.h' Kitiphane islevselligi ve iliskili 'l/O' cihazlar simdi eklenmistir.

2) Tum 'l/O' Cihaz ayarlari ve degerleri (secilen pins'e ek olarak) simdi secilen 'l/O' Cihazlar metin dosya
kullanicisinin bir pargasi olarak da kaydedilir. daha sonra yeniden yuklemek igin.

3) LED 'l/O' cihaz rengi artik cihaz Uzerindeki bir dizenleme kutusu kullanilarak kirmizi, sari veya yesil olarak
ayarlanabilir.



4) Degisken bildirimi baglaticilarinin simdi birden fazla satira yayilmasina izin verildi.
5) Dizin endekslerinin artik dizin elementleri olmalarina izin veriliyor.

6) Yapilandir | Tercihler simdi izin verilecek bir onay kutusu igeriyor 'and', 'or', 'not' C standard yerine
kullanilacak anahtar kelimeler && , | | , ve ! mantiksal operatorler.

7) “Show Program Indirme” tasindi Yapilandir | Tercihler

V1.3 - EKim 2015

1) The 'PUSH' cihaz simdi 'latch’ etiketli "push-like" bir onay kutusu var “mandallama” (“anlik” yerine) yapmak igin,
yani, kontaklari serbest birakmak igin tekrar basilana kadar, basildiginda kapali konumda mandallanir (ve rengi
degisgtirir).

2) Dugum secimiyle 'SPISLV' cihazlar tam &zellik eklendi ('MODEO ', 'MODE1 ', 'MODE2 'veya 'MODE3'). Cift
tiklamak, yaklagmakta olan REPLY (TX) baytlarinin tanimlanabilecegi ve gegmis (RX) baytlarin gérintilenmesi igin
pencere TX / RX tamponlarini agar. Onceki versiyonun basit shift-register slave cihaz'i 'SRSLV' cihaz olarak
degistirildi.

3) Kalin yaziytzu simdi icin segilebilir Kodlama Paneli ve Degisken Paneli (menuden Segenekler), ve kalin
anahtar kelimelerin ve operatoérlerin vurgulanmasi simdi acilip kapatilabilir Diizenle/Inceleme ..

4) UnoArduSim simdi izin veriyor 'bool' es anlamli olarak 'boolean’' .

5) Hata raporlamasindaki netlik igin, dedisken beyannamelerinin artik goklu satirlara yayilmasina izin
veriimemektedir (baslatici listelerine sahip diziler harig).

6) Sézdizimi renklendirme hizi Diizenle/inceleme gelistiriimistir (bu daha biiyiik programlar ile farkedilir).
7) Istege baglh 200 mikrosaniye ek yiik (meniide) Segenekler ) her cagriya 'loop () ' - bu, gercek zamanl

olarak gerinin ¢ok gerisinde kalmaktan kaginmaya ¢alismaktir. program kullanicisi eklemedi 'delay () ' her
yerde (bkz. Zamanlama tartismasi).

V1.2 Haziran 2015

1) SD kitiphanesi simdi tam olarak uygulanmistir ve (kigulk) bir 8Mbayt SD Disk 'l/O' cihaz (‘'SD_DRV') eklenmistir
(ve tim Arduino numune SD programlar'e karsi test edilmis fonksiyonellik).

2) Arduino gibi, UnoArduSim artik bir islev ¢agrildiginda bir isaretci gdnderilmesini beklerken otomatik olarak bir
islev argimanini adresine gevirir.

3) Ayristir hata mesajlari, eksik noktali virgul oldugunda ve taninmayan bildirimlerden sonra artik daha uygun.

4) Bayat Degisken Paneli hat olaylari artik islev ¢agrisi / dénusinde kaldiriliyor.

V1.1 - Mart 2015

1) Ana pencere simdi yapmak icin maksimize edilebilir veya yeniden boyutlandirilabilir. Kodlama Paneli ve
Degisken Paneli daha genis (daha biyik ekranlar igin).

2) Yeni bir ment Bul (ile Arag Gubugu diigmeleriicinde daha hizli gezinmeye izin vermek i¢in eklenmis Kodlama
Paneli ve Degisken Paneli (PgUp ve PgDown veya yukari ok, asagi ok ile metin arama).

3) The Diizenle/inceleme pencere simdi ctrl-PgUp ve ctrl-PgDn gezinti atlamalarina izin verir (bir sonraki bos
satira) ve artirilmis Bul / Degistir islevsellik.

4) bir menlye yeni 6ge eklendi VarYenile Kullanicinin agir altinda bir hesaplama tasarrufu yaklasimi se¢gmesine



izin vermek Degigken Paneli yukleri glincelle.

5) 'Uno’ pins ve ekli LED simdi, zaman donmus olsa bile 'l/O' cihazlar'da yapilan degisiklikleri yansitmaktadir (yani
icra durduruldugunda bile).

6) Diger islevler kullanicisi simdi bir islev kullanicisi kesintisinden (Arduino 1.06 glincellemesine gore) cagrilabilir.
7) bir daha biiyiik yazi tipi simdi meniden secilebilir Segenekler.

V1.0.1 - Haziran. 2014
E signal shape), dalgabi¢imi pencereler simdi analog pins'i 14-19 yerine A0-A5 olarak etiketliyor.

V1.0 - ilk siiriim Mayis 2014
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