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e Volet de Code =

JFfthe "int main()" below is IMPLICIT in Arduino
ffbut is shown here EXPLICITLY by UnofrduSim
int main()
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Volet de Code:

f* Use File->Load Prog to
load a different Program

* 7

int count;

wvoid setup()
i
count=8;

¥

void loop()
r

L
count=count+1;
delay(1@a);

f/the "int main()™ below is IMPLICIT in Arduino
S/fbut is shown here EXPLICITLY by UnoArduSim
int maing)
i

setup(};

while(true)

T

L
loop(

Un Pas ou Exécuter en utilisant E , (5= , E; ,ou 6= A Arrétez a un
ligne programme spécifique , premier c lécher a surlinger cette ligne, puis

cliquez sur Exécuter Vers L= . A Arrétez quand un variable spécifique
est écrit dans, premier clic dessus pour le surlinger, puis cliquez sur

Exécuter Jusqu'a L

Sautefr entre fonctions en cliquant n'importe ou, utilisez PgDn et PgUp (ou
fl*r et L:T'n: ).

Définir le texte de recherche avec # , et alors sauter a ce texte en
utilisant u'ln't et ufr’-t

Se déplacer entre '#include' fichiers utilisant *# = |

Préférences:

UHo Préférences x .
Configurer | Préférences
définir, enregistrer et
charger les choix de
l'utilisateur.

format de retrait automatique Uno" ——— ~TWI Octets
[ insertion a
auto

applig a C O 18

2 v Os

O opérateurs

Autre (s) langue (s) définie
(s) par les parameétres
régionaux de I'utilisateur, et
par une code a deux lettres
sur la toute premiére ligne
du myArduPrefs.txt
Préférences fichier

Modifier/Examiner:

Pour ouvrir a une ligne spécifique, double-cliquez sur cette ligne n la Volet
de Code Ou utiliser Fichier | Modifier/Examiner (et il s'ouvre a la derniére
ligne en surbrillance)

Onglet-indentation sera automatiquement fait si cette préférence est choisie
parmi Configurer | Préférences - Vous pouvez également redimensionner la
largeur de l'onglet.

UHD Editer / Examiner

int count;
setup()

count=8;

void loop()
r

L
count=count+1;
delay(1ea);

INPUT

Ajouter ou supprimer des onglets a un groupe de lignes en utilisant fleche
droite ou TAB, et Fléche gauche (aprés avoir sélectionné un groupe de 2
lignes consécutives ou plus) .

Ajouter un article (aprés le signe) f de la liste de droite des Built-ins,
double-cliquez dessus.

Trouver (utilisez ctrl-F), Trouver / Remplacer (utilisez cirl-H), Reprendre
(ctrl-Z) , Refaire (ctrl-Y)

Compiler et laisser ouvert (ctrl-R), ou Accepter (ctrl-U) ou Enregistrer (ctrl-
s) fermer.

Trouver a correspondant accolade- paire partenaire en double-cliquant sur
il - les deux accolades, ainsi que tout le texte entre, sont mis en évidence
(comme dans l'image ci-dessus).

Utilisation Ctrl-PgDn et ctrl-pgup sauter a saut de ligne vide suivant (ou
précédent) .



Volet de Variables:

angle= 45

i= 8

k= &
notefreq= 1846
dur= 8.12588
beats= 168

wholenote= 15608

quarternote=
msec 187
neg A
RingTones[@](
RingTones[@].frequency= 1846

Cliquer sur (+) a agrandir, ou sur (-) a contract tableaux et objets.

PgDn et_PgUp (_OU_ﬁ*r et_f"-ﬂt ) vous permettent de sauter rapidement
entre variables_._

Utilisez le VarRafraichir menu pour contrdler la fréquence de mise a jour lors

de l'exécution.

Double-cliquez sur tout variable pour suivre sa valeur au cours de exécution
ou pour la remplacer par une nouvelle valeur au milieu de (arrété) programme
exécution:

unn Modifier / Surveiller Vaniable X

Ou clic simple surlinger n'importe quel variable (ou membre objet, ou élément
tableau), puis utilisez Exécuter Jusqu'a faire avancer exécution jusqu'au
prochain accés en écriture a ce variable ou I'emplacement.

Volet du Banc de Laboratoire et le 'Uno":

Click gauche sur n'importe quel pin pour créer (ou ajouter des) Pin Formes

d'Ondes: Numériques

~ P 1eel1l el

olzlo]rffojolrjolx

M ~OWw;mT Mo

== Formes d'ondes du signal Numérique

w

delta=+5.11 msecs

! t-523
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Clic-droit sur n'importe quel pin pour créer un Pin Forme d'Onde fAnalogique:

" Forme d'Onde du signal Analogique

Pin A2

v
_ delta=+300 msecs

Effacer

H
-

~

A AGRANDIR et DEZOOMER utiliser la molette de la souris ou des raccourcis

CTRL-up-arrow et CTRL-bas-fleche .




Kit de laboratoire Volet 'l/O' Dispositifs

Définir les nombres et les types de chacun en utilisant Configurer | 'l/O'
Dispositifs. Définissez pins en utilisant une valeur 2-chiffre comprise entre 00

C__ @ )

llo__ s=x: )
et 19 (ou AO-A5). Plusieurs de ces dispositifs prennent en charge la mise a
I'échelle de leurs valeurs saisies a I'aide du curseur de la barre d'outils
principale fenétre (voir 'l/O S' sous chacun des tuyaux dispositifs ci-
dessous):

Moniteur 'Serial’ ("SERIAL')

Iﬁ SERIAL Iﬁ

=
e

Tapez un ou plusieurs caractéres dans la zone
d'édition supérieure ('TX chars') et appuyez sur
Retour .

Double-cliquez (ou clic droit) ouvrir un plus grand

B chars fenétre pour les caractéres TX et RX.

Eaud: 9600 T

Sériel Logiciel ('SFTSER")

Tapez un ou plusieurs caractéres dans la zone
d'édition supérieure ('TX chars') et appuyez sur
Retour .

Double-cliquez (ou faites un clic droit) ouvrir un plus

FX chars grand fenétre pour les caractéres TX et RX.

frx_cnees S
Ll

Eaud: 3600 T

Lecteur de Disque SD ('SD DRV')

Un petit disque SD conduite de 8 Mo par SPI

signaux, et reflété dans un 'SD' sous-répertoire dans
le répertoire du programme chargé (un 'SD' sous-
répertoire sera créé s'il est absent).

Double-cliquez (ou clic droit) ouvrir un plus grand
fenétre a voir Annuaires, Fichiers, et contenu.

CS * bas pour activer.

Générateur Un-Tir ("1SHOT")

Trg Out

|§I (o |

Un one-shot numérique. Produit une impulsion de
polarité choisie sur 'Out' aprés un délai spécifié soit
d'un front montant ou décroissant vu sur son 'Trg'
contribution.

Une fois déclenché, il ignorera les bords de
déclenchement suivants jusqu'a ce que le pulser
'Out’ a été complétement complété.
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F‘ulse@l

(usecs)

Dela_'y'

'/0 S'

'Pulse’ et 'Delay’ valeurs (si suffixe avec un 'S'). sera
mis a I'échelle a partir du curseur de la barre d'outils

Registre de Décalage Esclave (‘SRSLV’)

SRSLV

Din E %ut

Cs* (LK

Un simple registre a décalage dispositif.

Les transitions de bord sur CLK seront déclencher
le changement.

o I
@ | | SS*bas, conduit MSB sur Dout.

SPI Esclave (‘SPISLV’

m SPISLY Iﬁ

urso Un esclave SPI K104 configurable en mode (‘MODEQ',

M0SI ' Ve 104 ¢ '
DATA Recv MODE1', 'MODE2' ou 'MODES3')
0x|1le fox|ls

Double-cliquez (ou clic droit) ouvrir un plus grand
Iﬁ qulﬁf% 2 13 | fenétre définir / afficher I'nex 'DATA' et 'RecV' octets .
55% Mode SCE ]

SS * bas, conduit MSB sur MISO.

12C Esclave a deux fils ("I2CSLV")

UNE mode esclave uniquement 12C dispositif.

Double-cliquez (ou clic droit) ouvrir un plus grand
fenétre définir / afficher I'hex 'Send’ et 'RecVv'
octets




'1-Wire" Esclave ("fOWISLV’)

UNE mode esclave uniquement 12C dispositif.

Double-cliquez (ou clic droit) ouvrir un plus grand
fenétre mettre / voir registres internes et paralléle IO
pins.

Moteur Pas a Pas ("STEPR)'
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'Stepper.step ()’

Accepte les signaux de contrle sur 2 ou 4 pins.
'Steps’ doit étre un multiple de 4.

Utilisation '#include <Stepper.h>' .
Pour émuler la réduction d’engrenage de N dans votre

programme, utilisez un compteur modulo-N pour
déterminer quand appeler réellement.

DC Moteur (‘"MOTOR’)

Pum

Dir

05

‘06 MOTOR [p2

Enc

Accepte les signaux PWM sur Pwm pin, signal de
niveau sur Diret produit 8 hauts et 8 minimums par
roue révolution sur Enc .

La vitesse maximale est d'environ 2 tours par
seconde.

ServoMoteur ("SERVO’)

SERVO

.o

Accepte les sighaux de commande pulsés sur le pin
spécifié.

Peut étre modifié pour devenir une rotation continue en
cochant la case en bas a gauche

Pulseur Binaire ("PULSER’)

PULSER
(o L TLTL
Cuuu

Pu lse

{usecs)

Period 30000

Géneére des signaux numérique forme d'Onde sur le
pin spécifie.

La période minimale est de 50 microsecondes et la
largeur d’'impulsion minimale de 10 microsecondes.
Les deux valeurs (si suffixe d'un 'S"). sera mis a
I'échelle a partir du curseur de la barre d'outils

170 S'

Choisissez des impulsions positives (0 a 5V) ou négatives (5V a 0V).

Générateur de Fonction Analogique (‘(FUNCGEN")

FUNCGEN"[a2
CAVAVEN
O NN
s O

[u=secs3)

Period 10000

de scie.

Géneére analogique forme d'Onde signaux sur le pin
spécifié.

'Period' minimum est de 100 microsecondes, mise a
I'échelle a partir du curseur 'l/O S' de la barre
d’outils (s'il est suffixé d’un 'S").

Formes d'onde sinusoidales, triangulaires ou en dents



Haut-parleur Piézo ('PIEZO")

Iﬁ PIEZO

Bouton Poussoir ('"PUSH)'

"Ecoutez" les signaux sur n'importe quel 'Uno' pin choisi.

PUSH Iﬁ Un‘normalement ouvert momentané bouton poussoir a + 5V
p— ou a la terre
(1
ol
PUSH |ﬁ . o
Un normalement ouvert verrouillage bouton poussoir a + 5V

- ou a la terre

- { (appuyez sur le bouton "latch" pour obtenir ce mode).

Vous pouvez fermer le bouton en cliquant dessus. ou en appuyant sur
n’'importe quelle touche du clavier - le rebondissement des contacts ne sera
produit que si vous utilisez la touche barre d'espace clé.

Résistance de glissiére ('R=1K")

R=1K [pg

i_‘J? la terre.
I

Un pull-up de 1 kohm a + 5V OU un pull-down de 1 kohm a

Curseur Analogique

|

Un curseur contrdlé potentiométre. 0-5V a conduction =

tout 'Uno' pin choisi.

ov

DEL de couleur ('LED")

|:| LED
" Yob

O
RvGE ¥

R, Y, GouB DEL connecté entre tout'Uno' pin choisi et au
solou + 5V.

Rangée 4-DEL ('LED4’)

R, Y, G ou B rangée de 4 LED connectées entre quatre

lof4 consécutives 'Uno’ pins et au sol ou + 5V. Le fourni 1 sur 4
@ g: Le numéro pin correspond a le DEL le plus a gauche.

7 segments DEL Chiffre ("7SEG")

Un 7-DEL_segment coloré chiffre. Le fourni 1 sur 4 Le
numeéro pin représente le premier des quatre consécutives
'Uno’ pins. Les niveaux actif-HAUT de ces 4 pins définissent
le code hexadécimal pour I'affichage souhaité chiffre ('0' a
'F"), le nombre le plus bas pin correspondant au bit le moins
significatif du code hexadécimal.

Fil de Connexion du Pins ('JUMP’)

Vous permet de connecter deux 'Uno' pins ensemble tant
que cela ne crée pas un conflit électrique.

Voir le Aide complet du fichier pour les utilisations possibles
de ce dispositif (la plupart de celles-ci impliquent des

interruptions)



Les menus

Fichier:

Chargez INO ou PDE

Prog
=

Permet a I'utilisateur de choisir un programme
fichier ayant I'extension sélectionnée. Le
programme est immédiatement analysée

Modifier/ Examiner

Ouvre le programme chargé pour affichage /
édition.

Trouver:

Trouver Suivant Fonction /

Var

func

Passez au Fonction suivant dans le
Volet de Code (s'il a le focus actif) ou au
prochain variable dans le Volet de
Variables (si au lieu de cela il a le focus
actif).

Enregistrer H

Enregistrer le programme édité retourne au
programme fichier d'origine.

Enregistrer As

Enregistrer le contenu du programme édité sous
un autre nom fichier.

Trouver Précédent
Fonction / Var fl.:Tln:

Passez au Fonction précédent du Volet
de Code (s'il a le focus actif) ou au
précédent variable du Volet de Variables
(s'il a au contraire le focus actif).

Next (#include)

Avance le Volet de Code pour afficher le prochain
"#include’ fichier

Définir le texte
Rechercher (ctrl-F)

]

Activez la zone d’édition Trouver de la
barre d’outils pour définir le texte a
rechercher.

-,
précédent Rameéne I'affichage du Volet de Code au fichier
+- précédent
Quitter Quitte UnoArduSim.
Configurer:

'1/0" Dispositifs

Choisissez le nombre souhaité de chaque type
de dispositif (8 grands et 16 petits, 'l/O' dispositifs
sont autorisés)

Trouver Texte suivant

Passez a la prochaine occurrence de
texte dans le Volet de Code (sielle a le
focus actif) ou a la prochaine occurrence
de texte dans le Volet de Variables (si
au lieu de cela, elle a le focus actif).

Trouver Texte précédent

text
T

Passez a I'occurrence de texte
précédente dans le Volet de Code (si
elle a le focus actif) ou a l'occurrence de
texte précédente dans le Volet de
Variables (si au contraire, elle a le focus
actif).

Préférences

Choisissez l'indentation automatique, la police
police de caractéres, une taille de texte
facultative plus importante, la syntaxe expert, des
opérateurs logiques de mots clés, I'application
des limites tableau, I'affichage de
téléchargement, la version 'Uno' circuit imprimé
et la longueur du tampon TWI




Exécuter:

Options:

Un Pas Dans (F4)

[5=

Les étapes exécution sont transmises
par une instruction ou dans un appelé
fonction .

Un Pas Franchir (F5)

E’E

Les étapes exécution sont transférées
d'une instruction ou par un appel
fonction complet.

UnPas Sortir (F6)

Avances exécution par juste assez pour
quitter I'actuel fonction.

Opérateurs

Un Pas Franchir Structeurs /

Parcourez les constructeurs, les
destructeurs et la surcharge de
I'opérateur fonction lors de tout
pas en avant (c’est-a-dire qu’il ne
s’arrétera pas a l'intérieur de ces
fonctions).

Modélisation des allocations
de registre

Affectez des sections fonction
aux registres libre ATmega au
lieu de la pile.

Exécuter Vers (F7)

Exécute le programme, arrét a la ligne
programme souhaitée - vous devez
d’abord cliquer sur surlinger pour
sélectionner la ligne programme
souhaitée avant d’utiliser Exécuter Vers.

Boucle ajoutée () Retard

Ajouter 1 milliseconde. (par
défaut) a chaque appel de
boucle () (dans le cas ou
I'utilisateur n'a ajouté aucun
retard n'importe ou)

Exécuter Jusqu'a (FE\!

Exécute le programme, s’arréte lorsque
I'emplacement Volet de Variables
variable en surbrillance est ensuite écrit
(cliquez pour surlinger un désiré
élément avant d'utiliser Run-Till).

Erreur sur non initialisé

Indiquez comme une erreur
Analyser n'importe ou votre
programme tente d’utiliser un
variable sans avoir au préalable
initialisé sa valeur.

Exécuter (F9)

f—]
111

Lance le programme.

Montrer Programme
Téléchargement

Montrez le programme
téléchargement sur le 'Uno’

valeur O et tous les pointeurs variables
sont réinitialisés a la valeur 0x0000).

Animer Exécution

Trace automatiquement les lignes
programme consécutives avec délai
artificiel ajouté et surlignage de la ligne
de code actuelle.

Ralenti

Ralentit le temps d'un facteur 10.

Arrétez (F10) Arréte programme exécution (et gele le circuit imprimé (avec un délai
& temps). supplémentaire).
Réinitialiser Réinitialise le programme (toutes les Autoriser les interruptions Autoriser la réactivation a l'aide
¥ valeurs-variables sont réinitialisées a la imbriquées de 'interrupts. () ' de
A

l'intérieur d'une routine de service
d'interruption utilisateur.




VarRafraichir:

Fenétres:

Autoriser Auto (-)

Autoriser UnoArduSIm a contract afficher

Moniteur "Serial®

Ajoutez une |0 série dispositif (si aucune)

de Variables 4 fois par seconde.

Contract agrandie tableaux / structs / objets en cas et extrayez un texte plus grand du moniteur
de retard. 'Serial' au format TX / RX fenétre.
Minimal Actualisez uniquement I'affichage du Volet Tout restaurer Restaurez tous les enfants fenétres

minimisés.

HighLight Mises a Jour

Surlinger la derniere valeur variable
modifiée (peut provoquer un
ralentissement).

Aide commandes de menu:

Rapide Aide Fichier

Quvre le fichier PDF
UnoArduSim_QuickHelp fichier.

Pin Formes d'Ondes
Numérique

Restaurer un Pin Formes d'Ondes
Numérique fenétre réduit.

Plein Aide Fichier

Ouvre le fichier PDF
UnoArduSim_FullHelp fichier.

Bogue Corrections

Affichez les correctifs importants pour
bogue depuis la version précédente.

Changements /
Améliorations

Affichez les modifications et améliorations
significatives apportées depuis la version
précédente.

Sur

Affiche la version, copyright

Pin Forme d'Onde
Analogique

Restaurez un Pin Forme d'Onde
Analogique fenétre réduit.




	Volet de Code:
	Volet de Variables:
	PgDn et PgUp ( ou et ) vous permettent de sauter rapidement
	entre variables .
	Volet du Banc de Laboratoire et le 'Uno':

	Click gauche sur n'importe quel pin pour créer (ou ajouter des) Pin Formes d'Ondes: Numériques
	Clic-droit sur n'importe quel pin pour créer un Pin Forme d'Onde fAnalogique:
	Kit de laboratoire Volet 'I/O' Dispositifs
	Moniteur 'Serial' ('SERIAL')
	Sériel Logiciel ('SFTSER')
	Lecteur de Disque SD ('SD_DRV')
	Générateur Un-Tir ('1SHOT')
	Registre de Décalage Esclave ('SRSLV')
	SPI Esclave ('SPISLV')
	I2C Esclave à deux fils ('I2CSLV')
	'1-Wire' Esclave ('OWISLV')
	Moteur Pas à Pas ('STEPR)'
	ServoMoteur ('SERVO')
	Pulseur Binaire ('PULSER')
	Générateur de Fonction Analogique ('FUNCGEN')
	Haut-parleur Piézo ('PIEZO')
	Bouton Poussoir ('PUSH)'
	Résistance de glissière ('R=1K')
	Curseur Analogique
	DEL de couleur ('LED')
	Rangée 4-DEL ('LED4')
	7 segments DEL Chiffre ('7SEG')
	Fil de Connexion du Pins ('JUMP')


	Les menus
	Fichier:
	Chargez INO ou PDE Prog
	Modifier/ Examiner
	Enregistrer
	Enregistrer As
	Next (#include)
	précédent
	Quitter

	Configurer:
	'I/O' Dispositifs
	Préférences

	Trouver:
	Trouver Suivant Fonction / Var
	Trouver Précédent Fonction / Var
	Définir le texte Rechercher (ctrl-F)
	Trouver Texte suivant
	Trouver Texte précédent

	Exécuter:
	Un Pas Franchir (F5)
	UnPas Sortir (F6)
	Exécuter Vers (F7)
	Exécuter Jusqu'à (F8)
	Exécuter (F9)
	Arrêtez (F10)
	Réinitialiser
	Animer Exécution
	Ralenti

	Options:
	Un Pas Franchir Structeurs / Opérateurs
	Modélisation des allocations de registre
	Boucle ajoutée () Retard
	Erreur sur non initialisé
	Montrer Programme Téléchargement
	Autoriser les interruptions imbriquées

	VarRafraîchir:
	Autoriser Auto (-) Contract
	Minimal
	HighLight Mises à Jour

	Aide commandes de menu:
	Rapide Aide Fichier
	Plein Aide Fichier
	Bogue Corrections
	Changements / Améliorations
	Sur

	Fenêtres:
	Moniteur 'Serial'
	Tout restaurer
	Pin Formes d'Ondes Numérique
	Pin Forme d'Onde Analogique



