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Vision General

UnoArduSim es un programa gratuito tiempo real (ver para Sincronizacion restricciones ) herramienta de
simulacién que he desarrollado para el estudiante y entusiasta de Arduino. Esta disefiado para permitirle experimentar
y depurar facilmente, Arduino programas sin la necesidad de ningin hardware real . Esta dirigido a la Arduino
'Uno’ placa de circuito, y le permite elegir entre un conjunto de 'l/O' dispositivos virtual, y configurar y conectar estos
dispositivos a su 'Uno’ virtual en el Panel del Banco de laboratorio . - no necesita preocuparse por los errores de
cableado, las conexiones rotas / sueltas o el dispositivos defectuoso que confunde el desarrollo y las pruebas de
programa.

UnoArduSim proporciona mensajes de error simples para cualquier error analizar o ejecucion que encuentre, y
permite la depuracién con Reiniciar , Ejecutar , Ejecutar Hacia, Ejecutar Hasta , Detener , y flexible Paso
operaciones en el Panel de Cédigo , con una vista simultanea de todos los locales variables, matrices y objetos
globales y actualmente activos en el Panel de Variables . Se proporciona Ejecutar-matriz en tiempo de verificacién
de limites, y se detectara un desbordamiento de RAM de ATmega (y la linea programa culpable resaltada). Cualquier
entra en conflicto con eléctrico adjunto 'l/O' dispositivos esta marcado y reportado a medida que ocurren.

Cuando se abre un INO o PDE programa archivo, se carga en el programa Panel de Codigo . El programa recibe
entonces una Analizar, para transformarlo en un ejecutable tokenizado que luego esta listo para ejecucion simulado
(a diferencia de Arduino.exe, un ejecutable binario independiente es no creado) Se detecta y marca cualquier error
analizar resaltando la linea que fall6 a analizar e informando el error en el Barra de estado en la parte inferior de la
aplicacion UnoArduSim ventana. Un Editar/Examinar ventana se puede abrir para permitirle ver y editar una version
resaltada en sintaxis de su usuario programa. Los errores durante el ejecucion simulado (como un velocidad baudios
mal emparejado) se informan en la barra de estado, y a través de un cuadro de mensaje emergente.

UnoArduSim V2.3 es una implementacion sustancialmente completa de la Lenguaje de programacién Arduino
V1.6.6 como se documenta en el arduino.cc . Pagina web de referencia del lenguaje y con las adiciones que se
indican en las Notas de la version de la pagina Descarga. Aunque UnoArduSim no admite la implementacion completa
de C ++ que Arduino.exe subyacente de GNU compilador, es probable que solo los programadores mas avanzados
encuentren que falta algin elemento de C / C ++ que deseen usar (y, por supuesto, siempre hay elementos simples).
codificacion de soluciones para tales caracteristicas que faltan). En general, solo he apoyado lo que creo que son las
funciones C / C ++ mas utiles para los aficionados y estudiantes de Arduino, por ejemplo, 'enum' y '#define' son
compatibles, pero moédulo funcional-punteros no lo son. Aunque objetos definido por el usuario ( 'class'y
'struct' )y (la mayoria) las sobrecargas de operadores son compatibles, /la herencia mditiple no es .

Porque UnoArduSim es un simulador de lenguaje de alto nivel, solo se admiten las sentencias C/C ++ ,
declaraciones en lenguaje ensamblador no son . Del mismo modo, porque no es una simulaciéon de maquina de bajo

nivel, Los registros ATmega328 no son accesibles para su programa ya sea para lectura o escritura, aunque la
asignacion de registros, el paso y el retorno se emulan (usted elige eso bajo el menu Opciones ).

A partir de la V2.3, UnoArduSim tiene soporte automatico incorporado para un subconjunto limitado de las bibliotecas
provistas por Arduino, que son: 'Stepper.h', 'SD.h', 'Servo.h', 'SoftwareSerial.h', 'SPI.h',
'Wire.h', 'OneWire.h>'y 'EEPROM.h' (version 2). Para cualquier '#include' de bibliotecas creadas por el
usuario, UnoArduSim no busque la estructura de directorio de instalacion de Arduino habitual para ubicar la biblioteca;
en cambio tu necesitar para copiar el encabezado correspondiente (".h") y la fuente (".cpp") archivo en el mismo
directorio que programa archivo en el que esta trabajando (sujeto, por supuesto, a la limitacién de que el contenido de
cualquier '#include' archivo debe ser completamente comprensible para el UnoArduSim analizador).


http://www.arduino.cc/

Desarrollé UnoArduSimV2.0 en QtCreator con soporte en varios idiomas, y actualmente solo esta disponible para
Ventanas ™ . jPortar a Linux o MacOS, es un proyecto para el futuro! UnoArduSim surgié de los simuladores que
habia desarrollado a lo largo de los afios para los cursos que imparti en la Universidad de Queen, y se ha probado de
manera bastante extensa, pero es probable que haya algunos errores aun escondidos alli. Si desea informar un error,
por favor describalo (brevemente) en un correo electrénico a unoArduSim@gmail.com y asegurese de adjuntar su
caodigo fuente programa Arduino programa inductor completo asi que puedo replicar el error y arreglarlo. No
responderé a informes error individuales, y no tengo lineas de tiempo garantizadas para reparaciones en una version
posterior (recuerde que casi siempre hay soluciones alternativas).

Aclamaciones,

Stan Simmons, Ph.D, P.Eng. 1 j
Profesor Asociado (retirado) L g
Departamento de Ingenieria Eléctrica e Informatica '

Universidad de la reina l.leen’S

Kingston, Ontario, Canada UNIVERSITY


mailto:unoardusim@gmail.com

Panel de Cédigo, Preferencias y Editar/Examinar

(Aparte: el ventanas de muestra que se muestra a continuacion se encuentra bajo un Ventanas-OS elegido por el
usuario tema de color que tiene un color de fondo ventana azul oscuro).

Panel de Coédigo

los Panel de Cédigo muestra su usuario programa, y el resaltado rastrea su ejecucion.

Después de que un programa cargado tiene un Analizar exitoso, la primera linea en 'main () ' se resaltay el
programa esta listo para ejecucién. Tenga en cuenta que 'main () ' Se agrega implicitamente por Arduino (y por
UnoArduSim) y lo haces no Incluyelo como parte de su usuario programa archivo. Ejecucion esta bajo el control del
menu. Ejecutar , y sus asociados Barra de herramientas botones y atajos de teclado médulo funcional.

Después de pasar ejecucion por una (o mas) instrucciones .
. = ] = f/* Use File-*Load Prog to
(puede usar Barra de herramientas botones [E , [5= ,EZ0 load a different Program

= ’ r . . e *‘.r
[5= ), la linea programa que sera ejecutado a continuacion se
resalta, la linea resaltada es siempre la linea siguiente listo int count;
para ser ejecutado . void setup()
{

Del mismo modo, cuando un programa en ejecucion golpea - count=a;

un (temporal Ejecutar Hacia) punto de parada, ejecucion se

detiene y la linea punto de parada se resalta (y luego esta void loap()

lista para ejecucion). Y count=count+1;

delay(188);
¥

Si programa ejecucion esta actualmente detenido, y usted
hace clic en Panel de Cédigo ventana, la linea que acaba de /fthe "int main(}" below is IMPLICIT in Arduino
hacer clic se resalta. Esto hace no Sin embargo, cambie la I 28 SE REEE BAHDERIAN T L A

int maing)
r

linea programa actual en lo que respecta a programa i

ejecucion. Pero puedes causar ejecucion progresar hasta la 5:‘5?’5 ; 3 .
’ . . . while rue

linea que acaba de resaltar haciendo clic en el Ejecutar £ :

Hacia b= Barra de herramientas botén. Esta funcion le Loop();
permite alcanzar rapida y facilmente lineas especificas en un

programa para que luego pueda pasar linea por linea sobre
una porcion de interés de programa.

Si su programa cargado tiene alguna '#include' archivos, puedes moverte entre ellos usando Archivo | Anterior y
Archivo | Siguiente (con Barra de herramientas botones 'y = ).

El mend Encontrar te permite rapidamente saltar Entre mdédulos funcionales en el Panel de Cédigo (después de
hacer clic en una linea dentro de ella para enfocarla) utilizando el Siguiente y Anterior comandos (con Barra de

herramientas botones b y flJfl*": , 0 atajos de teclado PgDn y PgUp ). Alternativamente, LE)uedes encontrar
et

especificado texto con sus comandos de texto (con Barra de herramientas botones == y ' , 0 atajos de teclado
flecha arriba y flecha hacia abajo ), después del primer uso Encontrar | Establecer texto Buscar o Barra de

herramientas botén i .



Preferencias

W0 Preferencias Configurar | Preferencias permite a los usuarios para
configurar programa y las preferencias de visualizacion (que
un usuario normalmente deseara adoptar en la préoxima
sesion). Por lo tanto, estos pueden ser guardados y
cargados desde un myArduPrefs.txt archivo que reside en
el mismo directorio que el 'Uno' programa cargado (
myArduPrefs.txt se carga automaticamente si existe).

formato

[ dierre auto

de palabras dave

a del programa

Este dialogo permite elegir entre dos fuentes mono-
espaciadas y tres tamafios de letra, y otras preferencias
miscelaneas. A partir de la V2.0, ahora se incluye la opcion
de idioma. - esto incluye siempre el inglés (en), mas uno o
dos idiomas de configuracion regional de usuario (donde
existan), y una anulacion basada en el cédigo de idioma
ISO-639 de dos letras en la primera linea del myArduPrefs, txt archivo (si se proporciona uno alli). Las opciones solo
aparecen si existe una traduccién ".gm" archivo en la carpeta de traducciones (dentro de el directorio de inicio
UnoArduSim.exe).

Editar/Examinar

Haciendo doble clic en cualquier linea del Panel de Cédigo (o usando el menu Archivo ), un Editar/Examinar
ventana esta abierto para permitir cambios en su programa archivo, con el linea seleccionada actualmente en el
Panel de Codigo esta resaltado.

Este ventana tiene 0 Editor / Erominar
capacidad de edicion BUTLT- Encontrar | Reemplazar (1)
completa con resaltado de :
sintaxis dinamico (se .
utilizan diferentes colores int count;
resaltar para palabras clave
de C ++, comentarios,
etc.) ,. Hay un resaltado de
sintaxis negrita opcional y
un formato automatico de

. lo

setup()

count=8;

count=count+1;

nivel de sangria delay(100) ;

(suponiendo que haya

seleccionado eso usando INPUT
Configurar | Preferencias kin
). También puede

seleccionar

convenientemente
incorporado médulo
funcional llamadas (o incorporado '#define' constantes) que se agregaran a su programa desde el cuadro de lista
provisto - simplemente haga doble clic en el elemento del cuadro de lista deseado para agregarlo a su programa en
la posicién actual de caret (modulo funcional-call variable tipos son solo para informacion y se eliminan para dejar los
marcadores de posicion falsos cuando se agregan a su programa).

El ventana tiene Encontrar (utilizar Ctrl-F) y Encontrar / Reemplazar capacidad (uso Ctrl-H ) . los Editar/Examinar
ventana tiene Deshacer ( Ctrl-Z ), y Rehacer ( ctrl-Y) Botones (que aparecen automaticamente).

Descartar todos los cambios que hizo desde que abrié el programa por primera vez para editarlo, haga clic en el
Cancelar boton. Aceptar el estado actual, haga clic en Aceptar y el programa recibe automaticamente otro Analizar
(y se descarga al 'Uno' si no se encuentran errores) y el nuevo estado aparece en el UnoArduSim ventana principal
Barra de estado .



UNA Compilar ( Ctrl-R ) (mas un asociado Estado Analizar Se ha agregado un cuadro de mensaje como se ve en la
imagen de arriba para permitir la prueba de ediciones sin necesidad de cerrar primero el ventana. UNA Guardar (
ctrl-S ) también se ha agregado como un acceso directo (equivalente a un Aceptar mas un separado mas tarde
Guardar de la ventana principal).

En cualquiera Cancelar o Aceptar sin modificaciones, el Panel de Cédigo la linea actual cambia para convertirse en
el dltima posicién Editar/Examinar caret , y puedes usar esa caracteristica para saltar el Panel de Cédigo a una
linea especifica (posiblemente prepararse para hacer una Ejecutar Hacia ), También puedes usar ctrl-PgDn y ctrl-
PgUp para saltar al siguiente (o anterior) salto de linea vacia en su programa - esto es util para navegar rapidamente
hacia arriba o hacia abajo a ubicaciones significativas (como lineas vacias entre mddulos funcionales). También
puedes usar ctrl-home y ctrl-End para saltar al inicio y final programa, respectivamente.

Formato de sangria automatica de nivel 'Tab’ se realiza cuando se abre ventana, si esa opcion se configuré en
Configurar | Preferencias. También puede agregar o eliminar pestafias a un grupo de lineas consecutivas
preseleccionadas usando el teclado flecha correcta o flecha izquierda llaves - pero la sangria automarica debe
estar desactivada para evitar perder tus propios niveles de pestafias.

Y para ayudarlo a realizar un mejor seguimiento de sus contextos y llaves, haga clicenun '{' o '} ' llave resalta
todo el texto entre ese llave y su companero correspondiente .

Panel de Variables y Editar/Monitorear Variable

los Panel de Variables se encuentra justo debajo de la Panel de Cédigo. Muestra los valores actuales para cada
usuario global y activo (en alcance) local variable / matriz / objeto en el programa cargado. A medida que su programa
ejecucion se mueve entre madulos funcionales, el contenido cambia para reflejar solo aquellos variables locales
accesibles a la médulo funcional / alcance actual, mas cualquier global declarado por el usuario. Cualquier
variables declarado como 'const' 0 como
'PROGMEM' (asignado a 'Flash' memoria) tienen
valores que no se pueden cambiar, y para ahorrar

espacio, estos son, por lo tanto, no se muestra. g':‘tEf;Ei;E::"E
. . . ur= @. B
'Servo'y 'SoftwareSerial' Las instancias Ry

de objeto no contienen valores utiles, por lo que wholenote= 1580
tampoco se muestran.

gquarternote= 375

Los comandos en el menu. Enc?ntrar (con Barra
de herramientas botones wk-y ' , 0 atajos de E%"ﬂf”&f[ﬂ] ':“Eqi‘?:c{“ﬁ 1o
teclado PgDn y PgUp ) le permite rapidamente

saltar Entre variables en el Panel de Variables
(después de hacer clic en una linea dentro de ella para darle enfoque). Alternativamente, usted puede encontrar
especificado texto con sus comandos de busqueda de texto (con Barra de herramientas botones u']it y T , 0 atajos

de teclado flecha arriba y flecha hacia abajo ), después del primer uso Encontrar | Set Buscar texto o .

Matrices y objetos se muestran en cualquiera un-expandido o expandido formato, ya sea con un plus de arrastre

' (+) ' omenos ' (-) ' signo, respectivamente. El simbolo para un matriz X muestra como 'x[]' . Para expandir
para mostrar todos los elementos del matriz, solo haga clicen 'x[] (+) ' en el Panel de Variables . Para encoger
volver a una vista sin expandido, haga clicen 'x[] (-) ' . El valor predeterminado de un expandido para un objeto
'pl' muestra como 'pl (+) ' A expandir para mostrar todos los miembros de ese 'class' 0 'struct’ instancia,
haga clicen 'pl (+) ' en el Panel de Variables . Para encoger volver a una vista sin expandido, haga clic en
'pl(-) ' . Situ un solo clic en cualquier linea para resaltar se (Puede ser simple variable, o el agregado ' (+) '

o '(-)"' linea de un matriz o objeto, o un solo elemento matriz o objeto-miembro), entonces haciendo un Ejecutar
Hasta hara que ejecucion se reanude y se congele en la siguiente acceso de escritura En cualquier lugar dentro de
ese agregado seleccionado, o a esa ubicacién Unica variable seleccionada.

Cuando usas Paso o Ejecutar , las actualizaciones de los valores de variable mostrados se realizan de acuerdo con
las configuraciones de usuario realizadas en el menu VarActualizar - Esto permite un rango completo de
comportamiento desde actualizaciones periddicas minimas hasta actualizaciones completas inmediatas. Las
actualizaciones reducidas o minimas son utiles para reducir la carga de la CPU y pueden ser necesarias para evitar



que ejecucion se quede atras en tiempo real en lo que de otro modo seria excesivo Panel de Variables ventana
carga las actualizaciones. Cuando Animacioén esta en efecto , o si el Resaltar Cambios Se selecciona la opcion de
menu, cambia al valor de un variable durante Ejecutar resultara en la actualizacién de su valor mostrado
inmediatamente , y se resalta - esto causara la Panel de Variables para desplazarse (si es necesario) a la linea que
contiene variable, y ejecuciéon ya no sera en tiempo real.

Cuando ejecucion se congela después Paso , Ejecutar Hacia , Ejecutar Hasta o Ejecutar -entonces- Detener , la
Panel de Variables Destaca el variable correspondiente a la direccidn (s) ubicacion (s) que se modifico (si existe)
por el ultima instruccion durante ese ejecucion (incluidas las inicializaciones de la declaracion variable). Si esa
instruccion completamente lliené un objeto o matriz , la linea padre (+) o (-) para que el agregado se destaque. Si,
en cambio, la instruccidon modifica un ubicacion que es actualmente visible, luego se resalta. Pero si las ubicaciones
modificadas estan ocultas actualmente dentro Un expandido matriz o objeto, ese agregado linea parental obtiene un
fuente cursiva highllighting como una indicacion visual de que se escribid algo en su interior: hacer clic en expandir
provocara su ultimo Elemento modificado o miembro para que se destaque.

los Editar/Monitorear ventana te da la capacidad de seguir cualquier valor

U0 Editar / Monitorear variable variable durante ejecucién , o para cambiar su valor en medio de
(detenido) programa ejecucion (para que pueda probar cual seria el efecto de

ot |[ 5T continua|: at_:ielapte con ese nuevo valor). Detener ejecucion primero, 'Iuego

g - 4 doble clic izquierdo en el variable cuyo valor desea rastrear o cambiar. Para

controlar simplemente el valor durante programa ejecucion, dejar el dialogo
abierto y luego uno de los Ejecutar o Paso comandos - su valor sera
actualizado en Editar/Monitorear De acuerdo con las mismas reglas que rigen las actualizaciones en el Panel de
Variables . Para cambiar el valor variable , complete el valor del cuadro de edicién, y Aceptar . Continuar ejecucién
(usando cualquiera de los Paso o Ejecutar comandos) para usar ese nuevo valor desde ese punto en adelante (o
puede Revertir al valor anterior).

En programa Cargar o Reiniciar nota que todos e/ valor no inicializado-variables se restablece al valor 0, y todo el
valor no inicializado puntero-variables se restablecen a 0x0000.

Panel del Banco de laboratorio

El Panel del Banco de laboratorio muestra un 'Uno’ placa de circuito de 5 voltios rodeado por un conjunto de 'l/O'
dispositivos que puede seleccionar / personalizar, y conectarse al 'Uno’ pins deseado.

Los 'Uno'

Esta es una representacion del 'Uno' placa de circuito y sus LED a bordo. Cuando carga un nuevo programa en
UnoArduSim, si lo analiza con éxito, se somete a un "descarga simulado" al 'Uno' que simula la forma en que se
comporta un 'Uno’ placa de circuito real. y 0 que son Cableado para la comunicacion en serie con una computadora
host). A esto le sigue inmediatamente un flash pin 13 DEL que significa reinicio de placa de circuito y (y UnoArduSim
se detiene automaticamente) al comienzo de su programa ejecucion cargado. Puede evitar esta visualizacion y el
retraso de carga asociado deseleccionando Mostrar Descarga desde Configurar | Preferencias.

El ventana le permite visualizar los niveles légicos digital en todos los 20 'Uno’ pins ( '1' en rojo para '"HIGH' , '0"
en azul para "LOW' y '?' en gris para un voltaje indeterminado indefinido), y direcciones programado ( 'I' para
'"INPUT' 0 'O' para 'OUTPUT' ). Para pins que estan siendo pulsados usando PWM a través de

'analogWrite() ' ,opor 'tone()',opor 'Servo.write() ', el color cambia a purpura y el simbolo mostrado
se convierteen '~ .



Tenga en cuenta que Digital pins 0y 1 estan
cableados a través de resistencias de 1 kOhm
al chip USB para de serie Comunicacion con

2 1~ 1 #2021
10T TRINININT
una computadora host. HEOONHEEE

Ee:gnaaa P= e o =

Apatrte: Digital pins 0-13 aparece como simulador
pins 0-13, y anélog pins 0-5 aparece como A0-A5. w UNO
Para acceder a un analog pin en su programa, RDUTIO

puede referirse al nimero pin por uno de dos

conjuntos de numeros equivalentes: 14-19; o AO-
A5 (A0-AS son incorporado 'const' variables
teniendo valores 14-19). Y solo cuando se usa
'analogRead () ', se pone a disposicion una
tercera opcion: puede, para esta tnica instruccion,
eliminar el 'A" prefijo del nimero pin y
simplemente use 0-5. Para acceder a pins 14-19
en su programa usando 'digitalRead() ' 0
'digitalWrite() ', puede simplemente

referirse a ese numero pin, o en su lugar puede
usar los alias AO-AS.

Clic izquierdo en cualquier 'Uno' pin abrira un Formas di Onda Digitales ventana que muestra el pasado un
segundo de valor de Actividad de nivel digital en ese pin. Puede hacer clic en otro pins para agregarlos a la
pantalla Formas di Onda Digitales (hasta un maximo de 4 formas de onda a la vez).

& Formas de onda Digitales - >
T 1 I
1 Tdelta=+5_23 msecs »
Pin 3 : Borrar
G - _._! _._! PR - -
=1 ......................... !_ ......... !
Pin 4 : Barrar
a— : o
T t-858 i i t-836 | 4
s soad (1
;. |, s | I

Haga clic para ver la pagina a la izquierda o a la derecha, o use las teclas Inicio, PgUp, PgDn, End

Una de las formas de onda mostradas sera la pin activo forma de onda , indicado por su botén "Pin" que se muestra
como presionado (como en la captura de pantalla Formas di Onda Digitales anterior). Puede seleccionar un forma de
onda haciendo clic en su botén numérico Pin, y luego seleccionar la polaridad de interés de borde haciendo clic en el

botdn de seleccion de polaridad de borde ascendente / descendente apropiado, 4" o 'L, ousando las teclas de
acceso directo flecha arriba y flecha hacia abajo . Entonces puedes saltar el cursor activo (ya sea las lineas del
cursor azul o rojo con su tiempo delta mostrado) hacia atras o hacia adelante hasta el borde digital de polaridad
elegida de este activo pin forma de onda utilizando los botones del cursor ( 1 , Pod , b (dependiendo del cursor

activado anteriormente con T o 4 ), o simplemente use las teclas del teclado <—y — .

Para activar un cursor, haga clic en el boton de activacion de color (| ¥ o |4 mostrado anteriormente) - esto también

desplaza la vista a la ubicacién actual de ese cursor . Alternativamente, puede alternar rapidamente la activacion
entre cursores (con sus vistas centradas respectivamente) usando el acceso directo 'Tab’ llave.

Usted puede saltar el cursor actualmente activado por clic izquierdo en cualquier lugar en la region de
visualizacion forma de onda en pantalla. Alternativamente, puede seleccionar la linea de cursor roja o azul haciendo
clic derecho sobre ella (para activarla), luego arrastrelo a una nueva ubicacion , y liberar. Cuando un cursor deseado
esta actualmente en algun lugar fuera de la pantalla, puede haga clic derecho en cualquier lugar en la vista para



saltar a esa nueva ubicacion en pantalla. Si ambos cursores ya estan en la pantalla, al hacer clic con el boton derecho
simplemente se alterna entre los cursores activados.

Para ZOOM IN y ZOOM OUT (el zoom siempre esta centrado en el cursor ACTIVO), use la rueda del mouse o
los atajos de teclado CTRL-flecha arriba y CTRL-flecha abajo.

Haciendo en cambio un botén derecho del ratén en cualquier 'Uno’ pin abre un Forma de Onda Analégica
ventana que muestra el valor de un segundo pasado de Actividad de nivel analog en ese pin. A diferencia del
Formas di Onda Digitales ventana, puedes muestra la actividad de analog en un solo pin a la vez.

" Forma de onda Analdgica - >

1 +5W delta=+250 msecs »

Pin A2 Borrar

Haga clic para ver la pagina a la izquierda o a la derecha, o use las teclas Inicio, PgUp, PgDn, End

Usted puede saltar la las lineas de cursor azul o rojo hasta el siguiente "punto de pendiente" ascendente o
descendente mediante los botones de flecha hacia adelante o hacia atras ( 4 , oA , » , huevamente
dependiendo del cursor activado, o usar el <— y — teclas) en concierto con los botones de selecciéon de pendiente

ascendente / descendente # | " (el "punto de pendiente" se produce cuando el voltaje analog pasa a través del
umbral de nivel I6gico digital alto de ATmega pin). Alternativamente, puede hacer clic nuevamente para saltar, o
arrastrar estas lineas de cursor similares a su comportamiento en el Formas di Onda Digitales ventana



'I/O' Dispositivos

Un numero de diferentes dispositivos rodean el 'Uno' en el perimetro del Panel del Banco de laboratorio . "Pequefio
'l/O' dispositivos (de los cuales se le permite hasta 16 en total) reside a lo largo de los lados izquierdo y derecho del
Panel. "Grande" 'l/O' dispositivos (de los cuales se le permite hasta 8 en total) tienen elementos "activos" y residen en
la parte superior e inferior de la Panel del Banco de laboratorio . El nimero deseado de cada tipo de 'l/O' dispositivo
disponible se puede configurar usando el menu Configurar | 'I/O' Dispositivos .

Cada 'l/O' dispositivo tiene uno o mas
accesorios pin mostrados como dos-digito
Numero pin (00, 01, 02,... 10,11,12, 13 y AO-
A5, 0 14-19, después de eso) en un cuadro de
edicion correspondiente. Para los numeros pin
del 2 al 9, simplemente puede ingresar el

Generador de Pul 2 digito individual; el O inicial se proporcionara
Generador de Fundones A automaticamente, pero para pins 0y 1 primero
debe ingresar el 0 inicial. Las entradas son
Pon Puente de Alambre x normalmente en el lado izquierdo de un 'l/O’
Control Deslizante Analdgico - dispositivo, y las salidas son normalmente a la
derecha ( si el espacio lo permite ). Todos los
Total (max 15) [16 | : 'I/O' dispositivos responderan directamente a
los niveles de pin y los cambios a nivel de pin,

bibliotecas modulos funcionales orientadas a
su pins adjunta, o a programado
'digitalWrite () ' (para operacion "bit
banged").

pins

por lo que responderan a cualquiera de las

Puede conectar varios dispositivos al mismo ATmega pin siempre que esto no cree un conflicto eléctrico. Tal
conflicto puede ser creado por un 'Uno' pin como 'OUTPUT' conduccién contra una dispositivo conectada de alta
conduccion (de baja impedancia) (por ejemplo, conduccién contra una salida 'FUNCGEN' o una salida de codificador
'MOTOR'), o por dos dispositivos conectados que compiten entre si (por ejemplo, tanto una 'PULSER' como una
'PUSH' - botdn unido a la misma pin). Cualquier conflicto de este tipo seria desastroso en una implementacién de
hardware real y, por lo tanto, no esta permitido y se marcara para el usuario a través de un cuadro de mensaje
emergente.

El cuadro de dialogo se puede utilizar para permitir al usuario elegir los tipos y nimeros del /O’ dispositivos deseado.
Desde este dialogo también puedes Guardar 'l/O’ dispositivos a un texto archivo, y / o Cargar 'l/O' dispositivos de un
texto archivo previamente guardado (o editado) (Incluyendo todas las conexiones pin, y las configuraciones en
las que se puede hacer clic, y cualquier valor de cuadro de edicién ingresado).

Tenga en cuenta que a partir de la version 1.6, los valores en los cuadros de edicién de periodo, retardo y
ancho de pulso en el 10 dispositivos correspondiente pueden incluirse con la letra 'S’ (0 's’). Eso indica que
deberian ser escamoso De acuerdo con la posicidon de un global 'l/O ____S' Control deslizante que aparece en el
ventana principal. Barra de herramientas. Con ese control deslizante completamente a la derecha, el factor de
escala es 1.0 (unidad), y con el control deslizante completamente a la izquierda, el factor de escala es 0.0 (sujeto a
los valores minimos impuestos por cada 'l/O' dispositivo en particular). Puede escalar mas de un valor de cuadro de
edicién simultaneamente utilizando este control deslizante. Esta caracteristica le permite arrastrar el control
deslizante mientras ejecuta para emular facilmente el ancho de pulso cambiante, los periodos y los retrasos para
aquellos 'l/O' dispositivos conectados.

El resto de esta seccidn proporciona descripciones para cada tipo de dispositivo.
Varios de estos dispositivos Apoyar el escalado de sus valores escritos. utilizando el control deslizante en el

ventana principal Barra de herramientas. Si el valor de dispositivo tiene el sufijo de la letra 'S', su valor se
multiplicara por un factor de escala (entre 0.0 y 1.0) que esta

determinado por la posicion del control deslizante, sujeto a la
[0 s« C_ @ ) restriccion de valor minimo de dispositivo (1.0 esta totalmente a la
U___5 " 1 &l derecha, 0.0 estd completamente a la izquierda) --ver 'l/O S'

debajo de cada manguera dispositivos detallada a continuacion.



Monitor 'Serial' ('SERIAL")

Este 'I/O' dispositivo permite una entrada y salida serie mediada por hardware ATmega (a través del chip USB 'Uno')
en 'Uno’' pins 0y 1. El velocidad baudios se configura utilizando la lista desplegable en su parte inferior: el velocidad
baudios seleccionado debe coincidir con el valor que su programa pasa al 'Serial .begin () ' modulo funcional
para una correcta transmision / recepcion. La comunicacion en serie se fija en 8 bits de datos, 1 bit de parada y sin bit
de paridad. Tienes permiso para desconectar (en blanco) T pero no reemplazar TX pin 00, pero no RX pin 01.

Para enviar entradas de teclado a su programa, escriba uno o mas caracteres en la parte
superior (caracteres TX), edite ventana y luego golpea el 'Enter’ tecla del teclado . (los
caracteres se ponen en cursiva para indicar que las transmisiones han comenzado) o, si ya

Wj estan en curso, los caracteres escritos que se agreguen apareceran en cursiva. A
continuacion, puede utilizar el ' Serial.available() 'y 'Serial.read() ' mddulos

FX chars funcionales para leer los caracteres en el orden en que fueron recibidos en el bufer pin 0 (el
" caracter escrito mas a la izquierda se enviara primero). Las impresiones en formato textual y
Bl numeérico, o los valores de bytes sin formato, pueden enviarse a la salida inferior de la consola
(caracteres RX) ventana llamando al Arduino 'print () ', 'println() ' 0 'write()'

modulos funcionales.

Adicionalmente, un ventana mas grande para configurar / ver los caracteres TX y RX se puede abrir haciendo
doble clic (o clic derecho) en este 'Serial' dispositivo . Este nuevo ventana tiene un cuadro de edicion de
caracteres de TX mas grande y un botdn 'Send' separado en el que se puede hacer clic para enviar los caracteres de
TX al'Uno' (en pin 0). También hay una opcion de casilla de verificacion para volver a interpretar las secuencias de
caracteres escapadas de barra invertida, como '\n' 0 '\t' para la visualizacién sin formato.

Software de Serie ('SFTSER')

Este 'l/O' dispositivo permite la entrada y salida en serie de cualquier biblioteca de 'Uno' pins, mediada por el software
de la biblioteca o, alternativamente, por el usuario "bit banged", que elija para rellenar ( excepto por pins 0y 1
dedicados al hardware. 'Serial' comunicacioén). Tu programa debe tener un '#include
<SoftwareSerial.h>' linea cerca de la parte superior si desea utilizar la funcionalidad de esa biblioteca. Al igual
que con el 'SERIAL' dispositivo basado en hardware, el velocidad baudios para 'SFTSER' se configura usando la lista
desplegable en su parte inferior: el velocidad baudios seleccionado debe coincidir con el valor que su programa pasa
al 'begin () ' mdédulo funcional para una correcta transmision / recepcion. La comunicacién en serie se fija en 8 bits
de datos, 1 bit de parada y sin bit de paridad.

Ademas, al igual que con el hardware basado 'Serial' , un ventana mas grande para la
configuracién / visualizacién de TX y RX se puede abrir haciendo doble clic (o haciendo
clic con el botén derecho) en el SFTSER dispositivo .

Tenga en cuenta que a diferencia de la implementacion de hardware de 'Serial', no hay
buffers proporcionados de TX o RX compatibles con las operaciones internas de interrupcion
de ATmega, porlo que ese 'read () 'y 'write () ' estan bloqueando (es decir, su
programa no continuara hasta que se completen).

Unidad de Disco SD ('SD_DRV"')

Este 'I/O' dispositivo permite la mediacion por software de biblioteca (pero no "bit banged") archivo operaciones de
entrada y salida en el 'Uno' SPI pins (puedes elegir cual CS * pin utilizara). Su programa puede simplemente
'#include <SD.h>' linea cerca de la parte superior, y puede utilizar '<SD.h>' mddulos funcionales O llamar
directamente 'SdFile' mddulos funcionales usted mismo.

Se puede abrir un ventana mas grande mostrando directorios y archivos (y contenido)
haciendo doble clic (o haciendo clic con el botén derecho) en el 'SD_DRV' dispositivo .
Todo el contenido del disco es cargado desde un Dakota del Sur subdirectorio en el
directorio programa cargado (si existe) en 'Sdvolume init() ', y se refleja en o mismo
Dakota del Sur subdirectorio en archivo 'close() ', 'remove () ',y en 'makeDir()'y
'rmDir () '.

Un DEL amarillo parpadea durante las transferencias SPI, y 'DATA' muestra el ultimo
'SD_DRV' respuesta byte. Todas las sefiales SPI son precisas y pueden verse en una Forma
de onda ventana.



Registro de Desplazamiento Esclavo ('SRSLV")

Este 'l/O' dispositivo emula un simple registro de cambios dispositivo con un activo bajo SS * ("slave-select") pin
controlando el Dout salida pin (cuando SS * es alto, Dout no es empujado). Su programa podria usar la funcionalidad
del incorporado SPI Arduino objeto y la biblioteca. Alternativamente, puedes elegir crear tu propio "bit banged"
Estruendo y CLK Sefala a empujar este dispositivo.

Iﬁ SRSLY Iﬁ El dispositivo detecta transiciones de borde en su CLK Entrada que activa el desplazamiento
_ de su registro - la polaridad de lo detectado CLK El borde puede ser elegido usando un control
Din J0ut  de boton de radio. En cada CLK borde (de la polaridad detectada), el registro captura su
g’;l%m% Estruendo nivel en la posicion de bit menos significativo (LSB) del registro de desplazamiento,
"""" ya que los bits restantes se desplazan simultdneamente a la izquierda una posicion hacia la

Iﬁ Iﬁ t+ [ | posicion de MSB. Cuando SS * es bajo, el valor actual en la posicion MSB del registro de
(] desplazamiento es empujado en Dout.

Configurable SPI Esclavo ('SPISLV'

Este 'I/O' dispositivo emula un esclavo SPI seleccionable en modo con un activo bajo SS * ("slave-select") pin
controlando el MISO salida pin (cuando SS * es alto, MISO no es empujado). Tu programa debe tener un '#include
<SPI.h>' sidesea utilizar la funcionalidad de la incorporado SPI Arduino objeto y la biblioteca. Alternativamente,
puedes elegir crear tu propio "bit banged" MOSI y SCK Sefala a empujar este dispositivo.

11 SPISLV [12 El dispositivo detecta transiciones de borde en su CLK Entrada segulin el modo seleccionado (
"MODEO', '"MODE1', 'MODE2'0 'MODE3'), que debe elegirse para que coincida con el modo

L =Ll programado SPI de su programa.
DATE Recw
0xX|ls 0x|1= Al hacer doble clic (o hacer clic con el boton derecho) en el dispositivo, puede abrir un

0123 comparniero ventana mas grande que en cambio permite y Para completar el bufer maximo de
|ﬁ alalalc i iti Ati
. = 32 bytes (para emular SPI dispositivos que automaticamente devuelve sus datos), y para ver
= Mede SCE  |os ultimos 32 bytes recibidos (todos como pares hexadecimales). Tenga en cuenta que el
siguiente byte buffer TX es automarically ent a 'DATA' solamente después una completa 'SPI.transfer () ' jha
completado!

I2C Esclavo de dos hilos ('I2CSLV'

Este 'l/O' dispositivo solo emula un modo esclavo dispositivo. Al dispositivo se le puede asignar un 12C direccion de
bus utilizando una entrada de dos hex-digito en su cuadro de edicion 'Addr' (solo respondera a 12C Transacciones de
bus que involucren su direccion asignada). El dispositivo envia y recibe datos sobre su drenaje abierto (solo
desplegable) ASD pin, y responde a la sefal del reloj del bus en su drenaje abierto (solo desplegable) SCL pin.
Aunque el 'Uno' sera el maestro de bus responsable de generar el SCL seial, este esclavo dispositivo también tirara
SCL bajo durante su fase baja para extender (si es necesario) el tiempo bajo del bus a uno adecuado a su velocidad
interna (que se puede configurar en su cuadro de edicion 'Clock’).

ECL Tu programa debe tener un '#include <Wire.h>' linea si desea utilizar la funcionalidad de
la 'TwoWire' Biblioteca para interactuar con este dispositivo. Alternativamente, puede elegir
crear sus propios datos de bit banged y sefiales de reloj para empujar este esclavo dispositivo.

Se puede configurar un solo byte para la transmision de vuelta al maestro 'Uno' en el cuadro
de edicion 'Send', y se puede ver un solo byte (recibido recientemente) en su cuadro de

edicién 'Recv' (solo lectura). Tenga en cuenta que El valor del cuadro de edicién 'Send'
siempre refleja la siguiente Byte para la transmision desde este bufer de datos interno dispositivo.

Al hacer doble clic (o hacer clic con el botén derecho) en el dispositivo, puede abrir un companero ventana
mas grande que, en cambio, le permite completar un bufer FIFO maximo de 32 bytes (para emular TWI dispositivos
con dicha funcionalidad), y ver (hasta un maximo de 32) bytes de los datos recibidos mas recientemente (como dos
pantalla hex-digito de 8 bytes por linea). El nimero de lineas en estos dos cuadros de edicidn corresponde al tamano



del bufer TWI elegido (que se puede seleccionar usando Configurar | Preferencias ). Esto ha sido agregado como
una opcion desde el Arduino. 'Wire.h' usos de la biblioteca cinco tales RAM almacena en su cédigo de
implementacion, que es caro en la memoria RAM. Editando la instalaciéon de Arduino. 'Wire.h' archivo cambiar
constante definida 'BUFFER_LENGTH' (y también editando el compafiero 'utility/twi.h' archivo para cambiar
TWI buffer length) tanto para ser 16 como 8, un usuario podria reducir significativamente la sobrecarga de memoria
RAM del 'Uno' en un objetivo implementacién de hardware - UnoArduSim por lo tanto refleja esta posibilidad del
mundo real a través de Configurar | Preferencias .

'1-Wire' Esclavo ('OWIISLV')

Este 'I/O' dispositivo emula uno de un pequefio conjunto de bus "1-Wire' dispositivos conectado a pin OWIO. Puede
crear un bus '"1-Wire' (con uno o mas de estos esclavos '1-Wire' dispositivos) en el 'Uno' pin de su eleccién. Esta
cabina dispositivo puede utilizarse llamando al 'OneWire.h' biblioteca modulos funcionales después de colocar un
'#include <OneWire.h>' linea en la parte superior de su programa. Alternativamente, también puede usar
sefiales de bit banged en OWIO para este dispositivo (aunque eso es muy dificil de hacer correctamente sin causar
un conflicto eléctrico, tal conflicto aun es posible incluso cuando se usa el 'OneWire.h' mdédulos funcionales, pero
dichos conflictos se reportan en UnoArduSim).

Cada OWISLYV dispositivo del mundo real debe tener un i-byte i Unico de 64 bytes (64 bits)
Ndmero de serie interno: en UnoArdusim, este es simplificado por el usuario que proporciona
un hexadecimal de 1 byte corto 'ID' valor (que se asigna secuencialmente de forma
predeterminada en la carga / adicion dispositivo), mas el 'Fam' Cddigo de familia para ese
Recy D1 D@ dispositivo. UnoArduSIm reconoce un pequefio conjunto de codigos de familia a partir de V2.3
ﬁx (0x28, 0x29, O’X3_A, 0x42) que cubre el sensor de temperatgra y <_a|_ 10 (PIO) dISpOS.ItIVOS

paralelo (un cédigo de familia no reconocido establece el dispositivo para convertirse en un
bloc de notas genérico de 8 bytes dispositivo con sensor genérico.

Si la familia dispositivo no tiene registros PIO, los registros DO y D1 representan Los dos primeros bytes del
scratchpad, de lo contrario, representan el PIO. Registro de "estado" (niveles pin reales) y registro de datos PIO pin,
respectivamente.

Por doble clic (o clic derecho) en el dispositivo, una mas grande OWIMonitor ventana esta abierto. Desde ese
ventana mas grande puede inspeccionar todos los registros dispositivo, cambiar las ubicaciones de bloc de notas
SCRO0 y SCR1 usando ediciones y un control deslizante (nuevamente, SCR0O y SCR1 solo corresponden a DO y D1 si
no hay PIO presente), o configurar la extraccion de KIO pin externa. Cuando SCRO y SCR1 se editan, UnoArduSim
recuerda estos valores editados como la "preferencia” del usuario que representa un valor inicial (a partir de Reiniciar)
que representa la salida del valor firmado del sensor dispositivo; el control deslizante se restablece al 100% (un factor
de escala de 1.0) En el momento de la edicion. Cuando el control deslizante se mueve posteriormente, 'signed' el
valor en SCR1 se reduce de acuerdo con la posicién del control deslizante (factor de escala de 1.0 a 0.0): esta funcién
le permite probar facilmente la respuesta de su programa para cambiar sin problemas los valores del sensor. .

Para un dispositivo con PIO pins, cuando configura las casillas de verificacion de nivel pin, UnoArduSim recuerda
estos valores comprobados como los pullups actuales aplicados externamente al pins. Estos valores externos de
recuperacion se utilizan junto con los datos de retencion pin (registro D1) para determinar los niveles reales finales de
pin, y se enciende o apaga el DEL verde asociado al PIO pin (el pin solo pasa a 'HIGH' si se aplica un pullup externo ,
y el bit de retencion D1 correspondiente es un '1").



Uno-Trago ("1SHOT'

Este 'I/O' dispositivo emula un digital de disparo unico que puede generar un pulso de polaridad y ancho de pulso
elegidos en su 'Out' pin, que se produce después de un retraso especifico de un borde de activacion recibido en su
Trg (disparo) entrada pin. Una vez que se recibe el borde de activacion especificado, sincronizacion comienza y luego
no se reconocera un nuevo impulso de activacién hasta que 'Out’ El pulso se ha producido (y ha terminado
completamente).

Un posible uso de este dispositivo es simular Sensores de rango de ultrasonido que generan un
pulso de rango en respuesta a un pulso de disparo. También se puede utilizar donde quiera que
se genere una sefial de entrada pin sincronizada (después de su retraso elegido) a una senal de
salida pin creada por su programa.

'Pulse’ y los valores 'Delay' son escalables desde el ventana principal Barra de herramientas
Control deslizante del factor de escala 'l/O S' con el sufijo de uno (o0 ambos) con la letra 'S’
(o's").

Otro uso para este dispositivo es en la prueba de un programa que usa interrupciones, y le gustaria ver qué sucede si
un instruccion programa especifica se interrumpe Desconecte temporalmente la E / S Dispositivo que ha conectado
a pin 2 (o pin 3) y reemplacela por \ 1SHOT dispositivo cuyo 'OUT' pin esta conectado a 'Uno' pin 2 (o pin3,
respectivamente), luego puede activar su entrada 'Trg' (asumiendo que la sensibilidad de borde ascendente se
establece alli) insertando el par de instrucciones {digitalWrite (LOW), digitalWrite (HIOGH) Justo antes de la
instruccion en la que desea que se produzca la interrupcion, configure el 1ISHOT; s 'Delay' para sincronizar el pulso
producido en 'OUT' para que ocurra dentro de la instruccién programa que sigue a este par de disparo. Tenga en
cuenta que algunas instrucciones no se pueden interrumpir (como 'SoftwareSerial.write () '.

Generador de Pulso Digital ('PULSER'

Este 'I/O' dispositivo emula un generador forma de onda de impulsos digital simple que produce una sefal periédica
que puede aplicarse a cualquier 'Uno' pin elegido.

PULSER El periodo y los anchos de pulso (en microsegundos) se pueden configurar mediante cuadros

@ LT Tl de edicién: el periodo minimo permitido es de 50 microsegundos y el ancho de pulso minimo
{': rr es de 10 microsegundos. La polaridad también se puede elegir: impulsos de borde de ataque

positivos (0 a 5V) o pulsos de borde de ataque negativos (de 5V a 0V).
Pulse
(usecs) 10005 Los valores de 'Pulse' y 'Period' son escalables desde el principal Barra de herramientas

Period 30000 Control de control deslizante de factor de escala 'l/O S' mediante el sufijo de uno (o
s - ambos) con la letra 'S' (0 's').

Generador de Funciones Analdgicas ('"FUNCGEN'

Este 'l/O' dispositivo emula un simple generador analog forma de onda que produce una sefial periédica que puede
aplicarse a cualquier 'Uno' pin elegido.

FUNCGENE 45 El periodo (en microsegundos) se puede configurar mediante el cuadro de edicidn, el periodo
(@ minimo permitido es de 100 microsegundos. El forma de onda que crea puede ser elegido para
oV aAYaY, ser sinusoidal, triangular o diente de sierra (para crear una onda cuadrada, use un 'PULSER'
(_: PP en su lugar). En periodos mas pequenos, se utilizan menos muestras por ciclo para modelar el

forma de onda producido (solo 4 muestras por ciclo en el periodo = 100 usecs).

USECS
Feried 54000 El 'Period' El valor es escalable desde el ventana principal. Barra de herramientas Control de

control deslizante de factor de escala 'l/O S' con un sufijo con la letra 'S’ (0 's).



Motor Paso a Paso ('STEPR')

Este '/O' dispositivo emula un motor paso a paso bipolar o unipolar de 6 V con un controlador controlador integrado
empujado por cualquiera de los dos (en P1, P2 ) o cuatro (en P1, P2, P3, P4 ) sefiales de control. El nimero de
pasos por revolucion también se puede establecer. Puedes usar el 'Stepper.h' modulos funcionales
'setSpeed()' Yy 'step()' aempujarel 'STEPR'. Alternativamente, 'STEPR' también responder a tu propio
'digitalWrite () ' " Las sefales empujar de bit banged.

Iﬁ STEPR IE El motor esta modelado con precision tanto mecanica como eléctricamente. Las caidas de
53 tensién del motor controlador y la inductancia y la inductancia variables se modelan junto con

= un momento de inercia realista con respecto al par de retencion. El devanado del rotor del
" | motor tiene una resistencia modelada de R = 6 ohmios y una inductancia de L = 6 mili-Henries
2 4| que crea una constante de tiempo eléctrica de 1,0 milisegundos. Debido al modelado realista,

P2 ateps P4 notara que los pulsos pin de control muy estrecho no lo obtengas El motor debe pisar, tanto
Iﬁ m Iﬁ por el tiempo de aumento de la corriente finita como por el efecto de la inercia del rotor. Esto
concuerda con lo que se observa cuando se maneja un motor paso a paso real desde un 'Uno’

con, por supuesto, un adecuado ( y requerido ) Chip controlador del motor entre los cables del motor
y el 'Uno'l.

Un error desafortunado en el Arduino. 'Stepper.h' el codigo de la biblioteca significa que al reiniciar el motor paso
a paso no estara en la posicién Paso 1 (de cuatro pasos). Para superar esto, el usuario debe utilizar
'digitalWrite () ' ensu/ella 'setup () ' rutina para inicializar los niveles de control pinala 'step (1) ' los

niveles apropiados para el control 2-pin (0,1) o 4-pin (1,0,1,0), y permiten que el motor 10 ms se mueva a la posicién
inicial del motor deseada de referencia a las 12 del mediodia.

Tenga en cuenta que la reduccion de engranajes no es compatible directamente debido a la falta de espacio, pero

puede emularlo en su programa implementando un contador variable de médulo N y solo llamando 'step () ' cuando
ese contador llega a 0 (para reduccién de engranajes por factor N).

Motor de DC ("MOTOR")

Este 'l/O' dispositivo emula un suministro de 6 voltios 100: 1 motor de CC con un controlador controlador empujado
integrado por una sefial de modulacion de ancho de pulso (en su Pwm entrada), y una sefial de control de direccién
(en su Dir entrada). ElI motor también tiene una salida de codificador de rueda que empuja su Enc salida pin. Puedes
usar 'analogWrite () ' aempujar el Pwm pin con un PWM forma de onda de 490 Hz (en pins 3,9,10,11) 0 980 Hz
(en pins 5,6) de ciclo de trabajo entre 0.0 y 1.0 ( 'analogWrite () ' valores 0 a 255). Alternativamente, 'MOTOR'
también responder a tu propio 'digitalWrite () ' " Las sefiales empujar de bit banged.

El motor esta modelado con precisidon tanto mecanica como eléctricamente. Si se tienen en
IE MOTOR IE cuenta las caidas de voltaje del transistor del motor controlador y el par de engranajes
Pum Enc| realistas sin carga, se obtiene una velocidad total de aproximadamente 2 revoluciones por
segundo, y un par de poco mas de 5 kg-cm (que se produce en un ciclo de trabajo PWM
constante de 1,0) Momento de inercia total del motor mas la carga de 2,5 kg-cm. El devanado
Dip del rotor del motor tiene una resistencia modelada de R = 2 ohmios y una inductancia de L =
300 micro-Henries que crea una constante de tiempo eléctrica de 150 microsegundos. Debido
Iﬁ al modelado realista, notara que los pulsos PWM muy estrechos no /o obtengas El motor debe
girar, tanto por el tiempo de aumento de la corriente finita como por el tiempo de apagado
significativo después de cada impulso estrecho. Estos se combinan para provocar un impulso insuficiente del rotor
para superar el latigazo similar a un resorte de la caja de engranajes bajo friccién estatica. La consecuencia es al usar
'analogWrite () ', un ciclo de trabajo por debajo de 0.125 no hara que el motor se mueva, esto concuerda con lo
que se observa cuando se maneja un motor de engranajes real desde un 'Uno' con, por supuesto, un adecuado ( y
requerido ) motor controlador médulo entre el motor y el 'Uno'l.

El codificador de motor emulado es un sensor de interrupcion 6ptica montado en el eje que produce un ciclo de
trabajo forma de onda del 50% que tiene 8 periodos completos de alta y baja por revolucion de rueda (por lo que su
programa puede detectar los cambios de rotacion de la rueda a una resolucion de 22,5 grados).



Servo Motor ('SERVO'

Este 'l/O' dispositivo emula un servomotor de CC de suministro de 6 voltios PWM-empujado controlado por posicion.
Los parametros de modelado mecanico y eléctrico para el funcionamiento del servo coincidiran estrechamente con los
de un servo estandar HS-422. El servo tiene una velocidad de rotacion maxima de aproximadamente 60 grados en
180 ms. . Si el abajo a la izquierda casilla de verificacion esta marcada, el servo se convierte en un rotacion

continua Servo con la misma velocidad maxima, pero ahora el ancho de pulso PWM establece el velocidad en lugar
del angulo

SERVO IE

Tu programa debe tener un '#include <Servo.h>' linea antes de declarar su instancia (s)
Servo Si elige utilizar la funcionalidad de la biblioteca de Servo , p.ej 'Servo.write()',

'Servo.writeMicroseconds () ' Alternativamente, SERVO también responde a

'digitalWrite () ' Sefales "bit banged". Debido a la implementacion interna. de
UnoArduSim, esta limitado a 6 'SERVQ' dispositivos.

| |e

Altavoz Piezo (‘PIEZOQO')

Iﬁ PIEZO Este dispositivo le permite "escuchar" las sefiales en cualquier 'Uno' pin elegido, y puede ser un

complemento util para los LED para depurar su operacion programa. También puedes divertirte un
' poco tocando los tonos de timbre apropiadamente 'tone () ' y 'delay () ' llamadas (aunque no

hay filtrado de la forma de onda rectangular, por lo que no escuchara notas "puras").

También puede escuchar un 'PULSER' o 'FUNCGEN' dispositivo conectado conectando un 'PIEZO' al pin que
dispositivo empuija.

R=1K Iﬁ Este dispositivo le permite al usuario conectarse a un 'Uno' pin ya sea una resistencia de pull-up de 1
k-Ohm a + 5V, o una resistencia de pull-down de 1 k-Ohm a tierra. Esto le permite simular cargas
i_ﬁ? eléctricas agregadas a un hardware real dispositivo. Haciendo clic izquierdo en el interruptor
J; deslizante cuerpo puede alternar su seleccién de pull-up o de pull-down deseada. El uso de uno o
varios de estos dispositivos le permitiria establecer un "c6digo" de un solo (o de varios) bits para que
su programa lea y responda.

Pulsador (‘PUSH")

PUSH Este 'l/O'" dispositivo emula un normalmente abierto momentaneo o enclavamiento Boton de un
latct solo polo, de un solo tiro (SPST) con una resistencia de pull-up (o pull-down) de 10 k-ohmios. Si se
elige una seleccién de transicion de flanco ascendente para el dispositivo, los contactos del botén
o g p p
3 ulsador se cablearan entre el dispositivo pin y + 5V, con un descenso de 10 k-Ohm a tierra. Si se
®1 p p piny

elige una transicion de borde descendente para el dispositivo, los contactos del boton se cablearan
PUSH entre el dispositivo pin y tierra, con un pull-up de 10 k-Ohm a + 5V.

o) Haciendo clic con el boton izquierdo en el botdn, o presionando cualquier tecla, cierra el contacto del
. @ 1 botén pulsador. En momentaneo modo, permanece cerrado mientras mantenga presionado el boton
= o la tecla del mouse, y en pestillo modo (habilitado haciendo clic en el 'latch' botén) permanece

cerrado (y de un color diferente) hasta que vuelva a presionar el botén. Se producira un rebote de
contacto (durante 1 milisegundo) cada vez que Usa la barra espaciadora para presionar el boton.



Color DEL ('LED'

LED Puede conectar un DEL entre el 'Uno' pin elegido (a través de un resistor limitador de corriente de 1
I:I k-ohmios serie incorporado oculto) a tierra oa + 5 V: esto le da la opcién de encender el DEL cuando

P 1 el 'Uno’ pin conectado esta conectado. 'HIGH'0 en su lugar cuando es 'LOW'.
(o] el El color DEL se puede elegir para ser rojo ('R"), amarillo ("Y"), verde ('G') o azul ('B') usando su cuadro
RYGE de edicion.

4-DEL Fila ('LED4’)

LED4  pyede conectar esta fila de 4 LED de colores entre el conjunto elegido de 'Uno’ pins (cada uno tiene

lof4 un resistor limitador de corriente de 1 kohmios incorporado oculto) a tierraoa + 5 V: esto le da la
28d opcién de tener los LED encendidos. arriba cuando el 'Uno' pin conectado esta 'HIGH'o en su lugar
pome cuando es 'LOW'.

los "1of4' El cuadro de edicion pin acepta un solo nimero pin que se considerara el primero de cuatro consecutivos
'Uno' pins que se conectara a los 4 LEDs.

El color DEL ('R','Y", 'G' 0 'B") es un opcién oculta eso puede ser solo ser elegido por editando el I0Devices.txt
archivo puedes crear usando Guardar desde el Configurar | 'I/O' Dispositivos dialogo.

7 Segmentos DEL Digito (‘7SEG')

Puede conectar esta pantalla de 7 segmentos Digito DEL a un conjunto elegido de Cuatro
consecutivos 'Uno’ pins que dan el cédigo hexadecimal para el digito visualizado deseado, ('0' a
'F'), y active o desactive este digito utilizando el CS * pin (activo-BAJO para ENCENDIDO).

Este dispositivo incluye un decodificador incorporado que usa el activo-ALTO niveles en los cuatro
consecutivos "10of4' pins para determinar el hexadecimal digito solicitado para ser mostrado. El nivel en el niUmero pin
mas bajo (el que se muestra en el "1of4' cuadro de edicion) representa el bit menos significativo del cédigo
hexadecimal de 4 bits.

El color de los segmentos DEL ('R', 'Y', 'G' 0 'B') es un opcién oculta eso puede ser solo ser elegido por editando
el I0Devices.txt archivo puedes crear usando Guardar desde el Configurar | 'I/O' Dispositivos dialogo.

Control Deslizante Analdgico

Se puede conectar un potencidmetro de 0-5 V controlado por el control deslizante a cualquier

'Uno’ pin elegido para producir un nivel de voltaje analog estatico (0 que cambia lentamente) que |

seria leido por 'analogRead () ' como un valor de 0 a 1023. Usa el ratén para arrastrar, o haz

clic para saltar, el control deslizante anélog. 3V
[

ov



Pin Puente de Alambre (‘JUMP’'

JUMP

Pin Pin

Puedes conectar dos 'Uno’ pins junto con este dispositivo (si se detecta algun conflicto eléctrico al
completar el segundo numero pin, se desactiva la conexion elegida y se desconecta pin).

|_ |_ Este puente dispositivo tiene una utilidad limitada y es mas util cuando se combina con
interrupciones, para pruebas, experimentacion y programa. fines de aprendizaje.
Tres posibles usos para este dispositivo son los siguientes:

1) Usted puede crear una entrada digital para probar su programa que tiene sincronizacidn mas complejo que
el que se puede producir usando cualquiera de los conjuntos de juegos suministrados Estandar 'l/O' dispositivos,
como sigue:

Defina una interrupcion médulo funcional (lamémosla 'myIntr') y hacer 'attachInterrupt(0, myIntr,
RISING) ' dentrodetu 'setuo()'. Conectar un Pulsador dispositivo a pin2 - ahora 'myIntr () ' sera
ejecutar cada vez que un Pulsador se produce un flanco ascendente. Tu 'myIntr () ' modulo funcional puede
ser un algoritmo que tiene programado (usando el contador global variables, y quizas incluso 'random()') para
producir un forma de onda de su propio disefio en cualquier disponible 'OUTPUT' pin (digamos que es pin 9).
Ahora SALTAR pin 9 a su 'Uno' deseado 'INPUT'pin para aplicar ese digital forma de onda generado a esa
entrada pin (para probar la respuesta de programa a ese forma de onda en particular). . Puede generar una
secuencia, de pulsos, o caracteres en serie, o simplemente transiciones de borde, todas (de complejidad arbitraria
e intervalos variables). Tenga en cuenta que si sus principales llamadas programa 'micros() ' (ollamaa
cualquier moédulo funcional que se basa en él), su 'return' valor sera incrementado por el tiempo pasado
dentro de su 'myIntr () ' moédulo funcional Cada vez que la interrupcion se dispara. Puede producir una rafaga
rapida de bordes cronometrados con precision usando llamadas a 'delayMicroseconds () ' de dentro
'myIntr () ' (tal vez para generar un entero byte de un transferencia de alta velocidad baudios), o simplemente
generar una transicion por interrupcion (tal vez para generar un bit de una transferencia de baja velocidad
baudios) con la Pulsador levante 'Period’ elegido de acuerdo con sus necesidades sincronizacion (recuerde que
Pulsador limita su minimo 'Period' a 50 microsegundos).

2) Usted puede Experimenta con sub-sistemas de bucles de retroceso:

Por ejemplo, desconecte su 'SERIAL' 'l/O' dispositivo TX '00" pin (editelo en un espacio en blanco), y luego
SALTAR 'Uno' pin '01" de nuevo a 'Uno' pin '00" Para emular un bucle de hardware de la ATMega. 'Serial’
subsistema. Ahora en tu prueba programa, por dentro 'setup () ' hacer un soltero 'Serial.print()' deun
palabra o caracter y dentro de tu 'loop () ' devolver cualquier caracter recibido (cuando

'Serial.available() ') haciendoun 'Serial.read()' seguidode un 'Serial.write() ',y luego mira
lo que pasa. Se pudo observar que una similar 'SoftwareSerial' bucle de vuelta fallara (como lo haria en la
vida real, el software no puede hacer dos cosas a la vez).

También puedes probar SPI bucle de vuelta mediante un SALTAR para conectar pin 11 (MOSI) de nuevo a pin 12
(MISO).

3) Usted puede contar el numero y / o medir el espaciado de las transiciones de nivel especificas en
cualquier 'Uno’ salida pin X que se producen como resultado de un complejo Instruccién de Arduino o biblioteca
modulo funcional (como ejemplos: 'analogWrite () ' O 'OneWire: :reset()', O 'Servo::write()') ,
como sigue:

SALTAR pin X interrumpir pin 2 y dentro de tu 'myIntr () ' utilizar una 'digitalRead() ' yun 'micros ()’
llamada, y comparar con los niveles y tiempos guardados (de interrupciones anteriores). Puede cambiar la
sensibilidad del borde para la siguiente interrupcion, si es necesario, utilizando 'detachInterrupt()'y
'attachInterrupt () ' desde dentrotu 'myIntr () ' . Tenga en cuenta que no podra realizar un seguimiento
de pin transiciones que ocurren muy juntas (mas cerca que el tiempo total de ejecucion de tu 'myIntr ()’
modulo funcional), como las que ocurren con transferencias 12C o SPI, o con velocidad baudios alto 'Serial’
transferencias (Aunque su médulo funcional de interrupcién no afectara al sincronizacion interurbano de estas
transferencias producidas por hardware). También tenga en cuenta que las transferencias mediadas por software
(como 'OneWire: :write() 'Yy 'SoftwareSerial: :write() ' )son protegido deliberadamente de la




interrupcion (por su cédigo de biblioteca que deshabilita temporalmente todas las interrupciones para evitar las
interrupciones de sincronizacion), por lo que no puede medir dentro de las personas que utilizan este método.

Aunque en su lugar puedes hacer estas mismas medidas de espaciado de bordes visualmente en un Formas de
onda Digital ventana, si esta interesado en el espaciado minimo o maximo en un gran numero de transiciones, o
en el conteo de transiciones, hagalo usando este 'myIntr () ' -mas- SALTAR La técnica es mas conveniente. Y
tu puedes mida, por ejemplo, las variaciones en el espaciado de las transiciones principales de programa debido
al efecto de su software al tomar diferentes rutas de ejecucion de diferentes tiempos de ejecucion (causadas por
condiciones de entrada cambiantes, o incluso una interrupcién por separado en pin 3), hacer una especie de

programa "perfilado".

Los Menus

Archivo:

Cargar INO o PDE Prog.

Ctrl-L

2

Permite al usuario elegir un programa archivo que tenga la extensién
seleccionada. El programa recibe inmediatamente un Analizar.

Editar/Examinar (ctrl-E)

Abre el programa cargado para ver / editar.

Guardar

Guardar el contenido editado de programa vuelve a programa archivo
original.

Guardar Como

Guardar los contenidos programa editados con un nombre archivo
diferente.

Siguiente ('#include')

Avanza el Panel de Codigo para mostrar el siguiente '#include' archivo

Anterior Devuelve el Panel de Cédigo mostrar a la archivo anterior
Salida Sale de UnoArduSim después de recordarle al usuario que guarde
cualquier archivo modificado (s).
Encontrar:

Encontrar Siguiente Médulo
funcional / Var

funr

Salta a la siguiente Médulo funcional en el Panel de Cédigo (si tiene el foco
activo), o al siguiente variable en el Panel de Variables (Si en cambio tiene el
foco activo).

Encontrar Anterior Médulo
funcional / Var

func

Salta a la Modulo funcional anterior en el Panel de Cédigo (si tiene el foco
activo), o al variable anterior en el Panel de Variables (Si en cambio tiene el
foco activo).

Establecer texto Buscar

(Ctrl-F) #h

Activar el Barra de herramientas Encontrar cuadro de edicion para definir el
texto que se buscara a continuacion (y agrega la primera palabra de la linea
resaltada actualmente en el Panel de Cédigo o Panel de Variables si uno de
esos tiene el foco).

Encontrar Siguiente Texto

Saltar a la siguiente aparicion de texto en el Panel de Cédigo (si tiene el foco
activo), o para la siguiente aparicién de Texto en el Panel de Variables (Si en

tewt
cambio tiene el foco activo).
Encontrar Texto Anterior _ | Saltar a la aparicion de texto anterior en el Panel de Cédigo (si tiene el foco
@ | activo), o a la ocurrencia del texto anterior en el Panel de Variables (Si en

cambio tiene el foco activo).




Ejecutar:

Paso En (F4) = Pasos ejecucién hacia adelante por una instruccion, o en un médulo funcional
= | llamado .

Paso Sobre (F5) = | Pasos ejecucion hacia adelante por una instruccion, o por una llamada
maodulo funcional completa.

Paso Afuera (F6) = | Avances ejecucion por Solo lo suficiente para dejar el médulo funcional

= | actual..

Ejecutar Hacia (F7) Lz Corre el programa, detenerse en la linea programa deseada - Primero debe
hacer clic en resaltar una linea programa deseada antes de usar Ejecutar
Hacia.

Ejecutar Hasta (F8) Ly Ejecuta el programa hasta que se produce una escritura en el variable que
tenia el resaltar actual en el Panel de Variables (haga clic en uno para
establecer el resaltar inicial).

Ejecutar (F9) = | Ejecuta el programa.

Detener (F10) o Detiene programa ejecucion (y congela el tiempo).

Reiniciar + Restablece el programa (todos los valores-variables se restablecen al valor 0,

= | ytodos los punteros-variables se restablecen a 0x0000).

Animacidén Pasos automaticos de programa lineas consecutivas con retraso artificial
afadido y resaltado de la linea de codigo actual. La operacion en tiempo real y
los sonidos se pierden.

Camara Lenta Reduce el tiempo por un factor de 10.

Opciones:
Paso Sobre Structors/ Vuele directamente a través de constructores, destructores

Operadores

y sobrecarga del operador médulos funcionales durante
cualquier paso (es decir, no se detendra dentro de estos
médulos funcionales).

Registro-Asignacion

Asigne locales modulo funcional a registros libre ATmega
en lugar de a la pila (genera un uso de RAM algo reducido).

Error en no inicializado

Marque como un error Analizar en cualquier lugar en el que
su programa intente usar un variable sin haber inicializado
primero su valor (o al menos un valor dentro de un matriz).

Adicional 'loop () ' Retrasar Anade 1000 microsegundos de retraso cada vez.

'loop () ' se llama (en caso de que no haya otras
llamadas programa a 'delay () ' en cualquier lugar) - util
para tratar de evitar quedarse demasiado atras en tiempo
real.

Permitir interrupciones anidadas | Permitir volver a habilitar con 'interrupts () ' Desde

dentro de una rutina de servicio de interrupcion de usuario.




Configurar:

'I/O' Dispositivos

Abre un cuadro de dialogo para permitir al usuario elegir el tipo (s) y los
numeros del 'l/O' dispositivos deseado. Desde este cuadro de dialogo,
también puede Guardar 'l/O' dispositivos a un texto archivo, y / o Cargar 'l/O'
dispositivos desde un texto archivo previamente guardado (o editado)
(incluyendo todas las cpnnecciones pin y las configuraciones en las que se
puede hacer clic y los valores ingresados)

Preferencias

VarActualizar:

Permitir Automatico (-)
Encoger

Abre un cuadro de dialogo para permitir al usuario establecer preferencias,
incluida la sangria automatica de las lineas programa de origen, lo que
permite la sintaxis de Expert, la elecciéon de la fuente tipo de letra, optar por un
tamafio de fuente mayor, el cumplimiento de los limites de matriz, permitir
palabras clave de operador légico, mostrar programa descarga de la version
'Uno' placa de circuito y la longitud del bufer TWI (para 12C dispositivos).

Permitir que UnoArduSim encoger muestre expandido matrices / objetos
cuando se atrasa en tiempo real.

Minimo

Solo actualizar el Panel de Variables mostrar 4 veces por segundo

Realce Cambios

Resaltar cambio los valores de variable durante la ejecucién (puede causar
una desaceleracion).

Ventanas:

'Serial' Monitor

Conecte una E / S en serie dispositivo a pins 0 y 1 (si no hay) y extraiga una
mas grande. 'Serial' monitor de texto TX / RX ventana.

Restaura todo

Restaurar todo el nifio minimizado ventanas.

Formas di Onda Digitales

Restaura un Formas di Onda Digitales ventana minimizado.

Forma de Onda Analdgica

Ayuda:

Ayuda rapido Archivo

Restaura un Forma de Onda Analdgica ventana minimizado.

Abre el PDF archivo de UnoArduSim_QuickHelp.

Ayuda completo Archivo

Abre el PDF archivo de UnoArduSim_FullHelp.

Error arreglos

Ver importantes arreglos error desde la version anterior ...

Cambio / Mejoras

Ver cambios significativos y mejoras desde la version anterior.

Acerca de

Muestra la versién, copyright.




'Uno’ Placa de Circuito y 'I/0O' Dispositivos

El'Uno' y el 'I/O' dispositivos adjunto estan modelados eléctricamente con precisién, y podra obtener una buena idea
de como se comportara su programas con el hardware real, y se marcaran todos los pin conflictos eléctricos.

Sincronizacion

UnoArduSim se ejecuta lo suficientemente rapido en una PC o tableta que puede ( en la mayoria de los casos )
Modelo programa acciones en tiempo real, pero solo si tu programa incorpora al menos algunos pequenos
'delay () ' LLamadas u otras llamadas que naturalmente lo mantendran sincronizado con el tiempo real (ver mas
abajo).

Para lograr esto, UnoArduSim utiliza un temporizador de devolucion de llamada Ventanas médulo funcional, que le
permite realizar un seguimiento preciso del tiempo real. El ejecuciéon de una serie de instrucciones programa se
simula durante un segmento de temporizador, y las instrucciones que requieren ejecucién mas largo (como las
llamadas a 'delay () ' ) Es posible que necesite usar multiples segmentos de temporizador. Cada iteracion del
temporizador de devolucién de llamada médulo funcional corrige la hora del sistema utilizando el reloj del hardware
del sistema, de modo que programa ejecucion se ajusta constantemente para mantener el paso de bloqueo en tiempo
real. Los unicos tiempos de ejecucion debe atrasarse en tiempo real Es cuando el usuario ha creado loops apretados.
sin retraso adicional , o 'l/O' dispositivos estan configurados para el funcionamiento con muy altas frecuencias 'l/O’
dispositivo (y / o velocidad baudios) que generarian un nimero excesivo de eventos de cambio de nivel pin 'y
sobrecarga de procesamiento asociado. UnoArduSim hace frente a esta sobrecarga saltandose algunos intervalos de
temporizador para compensar, y esto ralentiza la progresiéon de programa a abajo en tiempo real .

Ademas, se muestra programas con matrices grande, o nuevamente con loops apretados sin retraso adicional
puede causar una alta frecuencia de llamadas modulo funcional y generar una alta Panel de Variables muestra la
carga de actualizacion causando que se quede atras en tiempo real - esto puede ser evitado utilizando Permitir la
reduccién , o cuando realmente se necesita, Minimo del menu VarActualizar ,

Modelar con precision el tiempo ejecucion inferior a milisegundo para cada instruccion u operacion programa no se
hace - solo se han adoptado estimaciones muy aproximadas para la mayoria con fines de simulacién. Sin embargo, el
sincronizacion de 'delay () ' y 'delayMicroseconds () ' modulos funcionales, y médulos funcionales

'millis () 'y 'micros () ' son perfectamente exactos, y siempre y cuando uses al menos uno de los retrasos
médulos funcionales en un bucle en algun lugar de su programa, o utiliza un médulo funcional que se une
naturalmente a la operacion en tiempo real (como 'print () ' que se ata al velocidad baudios elegido), entonces el
rendimiento simulado de su programa sera muy cercano al tiempo real (de nuevo, con la excepcién de los eventos de
cambio de pin excesivamente excesivos de alta frecuencia o las excesivas actualizaciones de Variables permitidas por
el usuario que podrian ralentizarlo).

Para ver el efecto de las instrucciones individuales de programa w gallina corriendo , puede ser deseable poder
ralentizar las cosas. El usuario puede configurar un factor de ralentizacion de 10 en el menu. Ejecutar .

'I/0O' Dispositivo Sincronizacion

Estos dispositivos virtuales reciben sefalizacion en tiempo real de los cambios que ocurren en su entrada pins, y
producen salidas correspondientes en su salida pins que luego pueden ser detectadas por el 'Uno'’; por lo tanto, estan
sincronizadas de forma inherente con programa ejecucion. 'l/O' dispositivo sincronizacion interno lo establece el
usuario (por ejemplo, a través de la seleccion velocidad baudios o la frecuencia de reloj), y los eventos del simulador
se configuran para realizar un seguimiento del funcionamiento interno en tiempo real.

Los Sonidos

Cada 'PIEZO' dispositivo produce un sonido correspondiente a los cambios de nivel eléctrico que ocurren en el pin
adjunto, independientemente de la fuente de dichos cambios. Para mantener los sonidos sincronizados con programa
ejecucion, UnoArduSim inicia y detiene la reproduccion de un bufer de sonido asociado cuando ejecucion se inicia /
detiene.



A partir de la V2.0, el sonido ahora se ha modificado para utilizar la API de audio Qt, pero desafortunadamente su
QAudioOutput 'elass' no admite bucles en el bufer de sonido para evitar quedarse sin muestras de sonido (como
puede suceder durante demoras operativas de ventanas de sistema operativo mas largas). Por lo tanto, para evitar la
gran mayoria de los clics de sonido molestos y la ruptura del sonido durante los retrasos del sistema operativo, el
sonido ahora se silencia segun la siguiente regla:

El sonido esta silenciado mientras UnoArduSim no sea el ventana "activo" (excepto cuando un nuevo hijo ventana
acaba de sido creado y activado), e incluso cuando UnoArduSim es el ventana principal "activo" pero el puntero
del mouse es fuera de de Su principal area de clientes ventana.

Tenga en cuenta que esto implica que el sonido sera temporalmente silenciado como rey mientras el puntero del
raton esta flotando sobre un nifio ventana, y sera silenciado Si ese nifio ventana se hace clic para activarlo
(hasta que se vuelva a hacer clic en el nain UnoArduSim ventana para reactivarlo) .

El sonido siempre puede ser desactivado haciendo clic en ianywhere dentro del area del cliente del ventana
principal de UoArduSim.

Debido al buffering, s La unidad tiene un retraso en tiempo real de hasta 250 milisegundos desde el tiempo de evento
correspondiente en el pin del 'PIEZO' adjunto.

Limitaciones y elementos no soportados

Incluido Archivos

Un '< >' - entre corchetes '#include' de '<Servo.h>', '<Wire.h>', '<OneWire.h>' ,
'<SoftwareSerial.h>', '<SPI.h> ', '<EEPROM.h>' y '<SD.h>' es se admiten, pero solo se emulan; no se
busca el archivos real; en cambio, su funcionalidad esta directamente "integrada en" UnoArduSim, y son validas para
la version Arduino soportada.

Cualquier cita '#include' (por ejemplo de “ supp.ino ", "myutil.cpp" 0 "mylib.h" ) es compatible, pero
todos esos archivos deben residir en el mismo directorio como el padre programa archivo ese contiene su
"#include' (No hay busqueda realizada en otros directorios). los '#include' La caracteristica puede ser util para
minimizar la cantidad de codigo programa que se muestra en el Panel de Codigo en cualquier momento. Cabecera
archivos con '#include’' (es decir, aquellos que tienen una " .h" extension) causara ademas que el simulador
intente incluir el archivo del mismo nombre con un " . cpp" extensioén (si también existe en el directorio del programa
padre).

Asignaciones de Memoria Dinamica y RAM

Los operadores 'new' y 'delete' Son compatibles, al igual que Arduino nativo. 'String' objetos, pero no
llamadas directas a 'malloc() ', 'realloc()'y 'free()' que estos dependen de

El uso excesivo de RAM para las declaraciones variable se marca a la hora Analizar, y el desbordamiento de memoria
RAM se marca durante programa ejecuciéon. Un articulo en meny Opciones le permite emular la asignacion de
registro ATmega normal como lo haria el AVR compilador, o modelar un esquema de compilacién alternativo que use
solo la pila (como una opcién de seguridad en caso de que aparezca un error en mi modelo de asignacion de
registros). Si utilizara un puntero para ver el contenido de la pila, deberia reflejar con precisién lo que apareceria en
una implementacion de hardware real.

Asignaciones de Memoria 'Flash’

Memoria 'Flash' 'byte', 'int' y 'float' variables / matrices y sus correspondientes médulos funcionales de
acceso de lectura son compatibles. Alguna 'F () ' modulo funcional llamada (‘Flash' -macro) de cualquier cadena
literal es admitido, pero el Unico K4142 de acceso directo a la cadena de memoria 'Flash' compatible es

'strcpy P()'y 'memcpy P()' , porlotanto, para usar otro médulos funcionales, primero debera copiar la
cadena 'Flash' a una RAM normal 'String' variable , Y luego trabajar con esa memoria RAM 'String’
Cuando usas el 'PROGMEM' variable-modificador de palabras clave, debe aparecer en frente de el nombre variable, y



ese variable también debe ser declarado como 'const' .

'String' Variables

El nativo 'String' la biblioteca es casi totalmente compatible con algunas excepciones muy (y menores).

los 'String’' los operadores soportados son+, + =, <, <=,>,> =, ==, =, y [] . Tenga en cuenta que:
'concat () ' toma una soltero argumento que es el 'String', 0 'char' 0 'int' para ser anexado al original
'String' objeto, no dos argumentos, como se indica erréneamente en las paginas web de referencia de Arduino).

Bibliotecas Arduino

Solamente 'Stepper.h' , 'SD.h', 'Servo.h', 'SoftwareSerial.h', 'SPI.h', 'Wire.h',
'OneWire.h'y 'EEPROM.h' Para el Arduino V1.6.6 lanzamiento actualmente son compatibles en UnoArduSim.
Tratando de '#include' la" .cpp ”y“ .h ” archivos de otros aun no soportados las bibliotecas no trabajo jya
que contendran instrucciones de montaje de bajo nivel y directivas no compatibles y archivos no reconocido!

Punteros

Todos los punteros a tipos simples, matrices o objetos son compatibles. Un puntero puede equipararse a un matriz del
mismo tipo (por ejemplo, iptr = intarray ), pero entonces habria no hay verificacion de limites matrices
subsecuentes en una expresion como iptr [indice] .

Moédulos funcionales puede devolver punteros, 0 'const' punteros, pero cualquier nivel posterior de 'const' en el
puntero devuelto se ignora.

Ahi esta sin soporte para médulo funcional llamadas que se realizan a través de médulo funcional-punteros
declarados por el usuario .

'class' Yy 'struct' Objetos

Aunque se admite el poli-morfismo y la herencia (a cualquier profundidad), 'class' 0 'struct' Solo se puede
definir para tener como maximo uno base 'class’' (es decir maltiple- la herencia no es compatible). Base- 'class'
Se admiten las llamadas de inicializacién del constructor (mediante notacién de dos puntos) en las lineas de
declaracion del constructor, pero no Inicializaciones de miembros usando la misma notacién de dos puntos. Esto
significa que objetos que contienen 'const' no 'static' variables, o el tipo de referencia variables, no son compatibles
(solo son posibles con las inicializaciones de miembros en tiempo de construccion especificadas)

Las sobrecargas de operador de copia-asignacion son compatibles junto con los constructores de movimiento y las
asignaciones de movimiento, pero la conversion objeto definida por el usuario ("tipo-lanzar") médulos funcionales no
es compatible.

Alcance

No hay soporte para el 'using' palabra clave, o para espacios de nombres, o para 'file’' alcance. Todas las
declaraciones no locales son, por implementacion, asumidas como globales.

Alguna 'typedef' , 'struct’' o 'class' definicidn (es decir, que puede ser utilizado para futuras declaraciones),
debe hacerse global alcance ( local no se admiten las definiciones de dichos elementos dentro de un médulo
funcional).

Calificadores 'unsigned', 'const', 'volatile', 'static'

los 'unsigned' El prefijo funciona en todos los contextos legales normales. los 'const' palabra clave, cuando se
utiliza, debe preceder el nombre variable o médulo funcional o ' typedef' Nombre que se esta declarando:
colocarlo después del nombre causara un error Analizar. por Declaraciones moédulo funcional, solo médulos
funcionales de retorno de puntero puede tener 'const' Aparecen en su declaracion.



Todos UnoArduSim variables son 'volatile' por implementacion, por lo que la 'volatile' palabra clave
simplemente se ignora en todas las declaraciones variable. Médulos funcionales no pueden ser declarados
'volatile' , ni son médulo funcional-argumentos de llamada.

los 'static' la palabra clave esta permitida para variables normal, y para miembros objeto y miembro-mddulos
funcionales, pero esta explicitamente rechazada para las instancias objeto en si mismas ( 'class' / 'struct'),
para modulos funcionales no miembro, y para todos los argumentos médulo funcional.

Directivas Compilador

"#include' Yy regular '#define' ambos son compatibles, pero no macro '#define' .los '#pragma’

Directivas y directivas de inclusiéon condicional. ( '#ifdef' , '#ifndef' , '#if' , '#endif' , '#else'y
"#elif' ) son también No soportado . los '#line' , '#error' y macros predefinidas (como ' LINE ', '
_FILE_',' _DATE_'y' _TIME_' )son también No soportado.

Elementos del lenguaje arduino.

Todos los elementos del lenguaje Arduino nativo son compatibles con la excepcion del dudoso 'goto' instruccion (el
unico uso razonable que se me ocurre seria un salto (a un ciclo continuo de cierre seguro y apagado) en el caso de
una condicién de error que su programa no pueda resolver)

C / C ++ - elementos del lenguaje
Los "calificadores de campo de bits" que guardan bits para los miembros en las definiciones de estructura son No
soportado.

'union' es No soportado.

El "operador de coma" de bicho raro es No soportado (por lo que no puede realizar varias expresiones separadas por
comas cuando normalmente solo se espera una expresion, por ejemplo, en 'while() 'y 'for( ; ; )'
constructos).

Plantillas Médulo Funcional

modulos funcionales definido por el usuario que usa la palabra clave "plantilla" para permitirle aceptar argumentos de
tipo "genérico" son No soportado.

Emulacion en Tiempo Real

Como se indicé anteriormente, los tiempos ejecucion de las diferentes instrucciones individuales posibles de Arduino
programa son no modelado con precision, de modo que para ejecutar a una velocidad en tiempo real su programa
necesitara algun tipo de dominio 'delay () ' instruccion (al menos una vez por 'loop () ' ), 0 una instruccion que
se sincroniza naturalmente con los cambios en el nivel pin en tiempo real (como 'pulseIn() ', 'shiftIn()',
'Serial.read() ', 'Serial.print()"', 'Serial.flush()"' etc.).

Ver y Los sonidos arriba para mas detalles sobre las limitaciones.



Notas de lanzamiento

Error arreglos
V2.3- Dic. 2018

1) Un error introducido en V2.2 hizo imposible editar el valor de un elemento matriz en el interior
Editar/Monitorear.

2) Desde la version 2.0, el texto en el 'RAM free' El control de la barra de herramientas solo era visible si se
utilizaba un tema Ventanas-OS oscuro.

3) En Archivo | Cargar, y en E / S dispositivo archivo Cargar, los filtros archivo (como "™.ino" y ".txt') no
funcionaban: se mostraban archivos de todos los tipos.

4) El estado "modificado” de un archivo se perdi6 después de hacer Aceptar o Compilar en un subsiguiente
Archivo | Editar/Examinar si no se hicieron mas ediciones (Guardar quedé incapacitado, y no hubo un aviso
automatico para Guardar en programa Salida).

5) Los operadores ' / ='y '$ ="' solo dieron resultados correctos para las variables del lado izquierdo
'unsigned’.

6) ¢ El condicional ternario 'xxx (bval)? S1: S2 ' dio un resultado incorrecto cuando'sl' o' S2 ' era
una expresion local en lugar de una variable.

7) La funcion 'noTone () ' se ha corregido para que se convierta en 'noTone (uint8_t pin)'.

8) Un error de larga data causo6 un choque después de proceder de una Reiniciar cuando ese Reiniciar se realizé
en medio de un médulo funcional al que se llamé, faltando uno de sus pardmetros (y por lo tanto recibié un valor
inicializador por defecto).

9) Expresiones de miembros (por ejemplo, 'myobj.var' 0 'myobj.func () ') no estaban heredando el
'unsigned' propiedad de su lado derecho ('var' o 'func() ')y, por lo tanto, no se pueden comparar o
combinar directamente con otros 'unsigned' tipos - una asignacion intermedia a un 'unsigned' variable fue
requerido por primera vez.

10) UnoArduSim insistié en que si la definicion de un médulo funcional tenia algun parametro con los
inicializadores predeterminados, los médulo funcional tienen un prototipo declarado anteriormente.

11) LLamadas a 'print (byte bvar, base)' promovido errobneamente 'bvar' auna 'unsigned
long', y asi se imprimen demasiados digitos.

12) 'String (unsigned var) 'y 'concat (unsigned var) ' yoperadores '+=(unsigned)' y '+
(unsigned) ' creado incorrectamente 'signed' cuerdas en su lugar.

13) Un R = 1K dispositivo cargado desde un |ODevices.txt archivo con posicién 'U' Fue dibujado erroneamente
con su deslizador (siempre) en el posicién opuesta Desde su verdadera posicion eléctrica.

14) Intentando confiar en el predeterminado 'inverted=false' argumento al declarar un
'SoftwareSerial () ' objeto caus6 un choque, y pasando 'inverted=true' fonly funcioné si el usuario
programa hizo un posterior 'digitalWrite (txpin, LOW)' para establecer primero el ralenti requerido
"LOW' nivel en el TX pin.

15) 1I2CSLV dispositivos no respondioé a los cambios en sus cuadros de edicidn pin (los valores predeterminados
de A4 y A5 permanecieron en vigor).

16) I2CSLV y SPISLV dispositivos no detectaron ni corrigieron ediciones parciales cuando el mouse dejo sus
bordes

17) Los valores Pin para dispositivos que siguieron a un SPISLV o SRSLV se guardaron incorrectamente en
IODevs.txt archivo como hexadecimales.

18) Intentar conectar mas de un SPISLV dispositivo MISO a pin 12 siempre generd un error Electrical Conflicto.

19) Cambiando un pin de 'OUTPUT' de regreso Modo 'INPUT' no se pudo restablecer el nivel de bloqueo de
datos pina 'LOW'.

20) Utilizando 'sendStop=false' en llamadas a 'Wire.endTransmission()'o 'Wire.requestForm() ' causd



un fracaso

21) UnoArduSim permitié indebidamente un 'SoftwareSerial' la recepcion se produzca simultaneamente con
una 'SoftwareSerial' transmision.

22) Se han solucionado los problemas con las variables 'xxxenum'.

V2.2- Jun. 2018

1) LLamar a un médulo funcional con menos argumentos de los que necesitaba su definicion (cuando ese médulo
funcional estaba "definido hacia adelante", es decir, cuando no tenia una linea de declaracion prototipo anterior)
causo una violacion de memoria y un bloqueo.

2) Desde la V2.1, Formas de onda no se habia actualizado durante Ejecutar (solo en Detener, o después de un
Paso) - Adicionalmente, Panel de Variables Los valores no se estaban actualizando durante mucho tiempo.
Paso operaciones

3) Algunos menores Forma de onda Los problemas de desplazamiento y zoom que han existido desde V2.0
ahora se han solucionado.

4) Incluso en las versiones anteriores, el Reiniciar en t = 0 con un PULSER o FUNCGEN, cuyo periodo seria su
ultimo ciclo antes de t = 0 ser solo un parcial ciclo, dio lugar a su Forma de onda después t=0 al ser
desplazado de su posiciéon verdadera por esta cantidad de ciclo fraccional (o la restante), hacia la derecha o hacia
la izquierda (respectivamente).

5) Se corrigieron algunos problemas con el resaltado de color de sintaxis en Editar/Examinar .
5) Desde V2.0, hacer clic en expandir un objeto en un matriz de objetos no funcioné correctamente.

6) 'delay(long) ' ha sido corregido para ser 'delay (unsigned long) 'y 'delayMicroseconds (long)'
ha sido corregido para ser 'delayMicroseconds (unsigned int)'.

7) A partir de la V2.0, mdodulos funcionales adjunta utilizando 'attachInterrupt () ' no se verificaron como
modulos funcionales valido para ese propdsito (es decir, 'void' volver, y no teniendo parametros de llamada).

8) Elimpacto de 'noInterrupts () ' en médulos funcionales 'micros () ', 'mills () ', 'delay() ',
'pulseInlong () '; suimpacto sobre 'Stepper: :step() ' y sobre 'read () 'y 'peek() ' tiempos de espera
en toda recepcion de serie RX, y en 'Serial' La transmisién, ahora se reproduce con precision.

9) El tiempo invertido en las rutinas de interrupcion del usuario ahora se contabiliza en el valor devuelto por
'pulseIn() ', el retraso producido por 'delayMicroseconds () ', Y en la posicion de los bordes mostrados.
Formas di Onda Digitales .

10) LLamadas a objeto-miembro médulos funcionales que formaban parte de expresiones complejas mas
grandes o que estaban dentro de las llamadas médulo funcional con mdultiples argumentos complejos, e, g,
'myob]j.memberfuncl () + count/2' 0 'myfunc (myobj.funcl (), count/3) ', tendria valores
incorrectos calculados / pasados en ejecucion debido a asignaciones de espacio de pila defectuosas.

11) Matrices del puntero variables funciond correctamente, pero tenia valores mostrados defectuosos mostrados
en el Panel de Variables.

12) Cuando se cre6 matrices dinamico de tipo simple con 'new' , solo el primer elemento habia estado
obteniendo una inicializacion (defailt) para valor 0, ahora todos los elementos lo hacen.

13) 'noTone () ', o el final de un tono finito, ya no restablece el pin (permanece 'OUTPUT' y va 'LOW' ).

14) La rotacion continua 'SERVO' dispositivos ahora esta perfectamente estacionaria a un ancho de pulso de 1500
usecs.

15) Lallamada a SdFile :: Is () (listado en el directorio de la tarjeta SD) funcioné correctamente, pero mostro
incorrectamente algunas transferencias SPI de bloque duplicadas en las formas de onda ventana.

vV2.1.1- Mar. 2018
1) Se corrigieron las inconsistencias en las configuraciones regionales que no estaban en inglés con el idioma

guardado en myArduPrefs.txt, con botones de idioma de radio mostrados en el Preferencias dialogo, y con la
coincidencia con las lineas traducidas en myArduPrefs.txt



2) Asignaciones con 'new' ahora acepte una dimensién matriz entera que no sea una constante.

3) Haciendo clic en el Panel de Variables a expandir un matriz multidimensional mostraria un vacio superfluo
"[1' par de paréntesis .

4) Referencias de elementos Matriz con caracteres superfluos finales (por ejemplo, 'y[2]112') no se detectaron
como errores en el momento Analizar (simplemente se ignoraban los caracteres adicionales).

V2.1- Mar. 2018

1) Un error en las nuevas versiones V2.0.x hizo que el montdn Ventanas creciera con cada actualizacion en el
Panel de Variables -- después Millones de actualizaciones (muchos minutos de ejecucion), podria provocar un
fallo.

2) LLamadas a 'static'miembro mddulos funcionales usando dos puntos dobles ' : : ' La notacion fallé a Analizar
cuando estabadentro 'if()', 'while() "', 'for()'y 'switch()' corchetes, y cuando las expresiones
internas se utilizan como médulo funcional-argumentos de llamada o indices matriz.

.V2.0.2 Feb. 2018

1) Un error introducido en V2.0 caus6 un Archivo | Cargar chocar si un '#include' referido a un archivo
faltante o vacio

2) los 'll)' se esperaba el nombre 'One-Shot' en lugar del 'Oneshot' anterior; ambos son aceptados ahora.

V2.0.1- enero 2018

3) En las configuraciones regionales de idiomas distintos del inglés 'en' se mostré incorrectamente como
seleccionado en Preferencias, volviendo torpe al inglés (requiriendo la deseleccion luego la re-seleccién).

4) Ha sido posible para el usuario dejar un valor Dispositivo pin en el cuadro de ediciéon en un estado incompleto
(como 'A_"), y dejar los bits 'DATA' de un 'SRS:V' incompletos.

5) El nUmero maximo de deslizadores Analog se habia limitado a 4 (corregido ahora para ser 6).
6) UnoArduSim ya no insiste en '=' apareciendo en una inicializacién agregada matriz.

7) UnoArduSim habia insistido en que se proporcionara el argumento "inverted_logic" a
'SoftwareSderial () '.

8) Las operaciones de cambio de bits ahora permiten cambios mas largos que el tamafio del variable desplazado.

V2.0- Dec. 2017

1) Todos los médulos funcionales que fueron declarados como 'unsigned' Sin embargo, habian estado
devolviendo valores como si fueran 'signed' . Esto no tuvo efecto si el 'return' valor fue asignado a un
'unsigned' variable, pero hubiera provocado una impropia interpretacion negativa si tenia MSB == 1, y luego
se asigndé a un 'signed' variable, o probado en una desigualdad.

2) Los deslizadores Analog solo alcanzaban un maximo. 'analogRead () ' valor de 1022, no el correcto 1023.

3) Un error introducido involuntariamente en V1.7.0 en la l6gica utilizada para acelerar el manejo del sistema SPI.
SCK pin causo transferencias SPI para 'SPI_MODEL'y 'SPI_MODE3' para fallar después de que se transfirio el
primer byte (después de cada byte se produjo una transicion extrafia SCK). También se retrasaron las
actualizaciones de una caja de edicion 'SPISLV' de 'DATA' para los bytes transferidos,

4) The Colored DEL dispositivo no estaba listando 'B' (para Azul) como una opcién de color (aunque fue
aceptada).

5) Las configuraciones para 'SPISLV' y '12CSLV' dispositivos no se guardaron en el usuario 'l/O" Dispositivos
archivo.

6) Copiando 'Servo' instancias fallidas debido a una falla ' Servo: : Servo (Servo &tocpy) '
Implementacion copia-constructor.

7) Fuera de rango 'Servo.writeMicroseconds () ' los valores se detectaron correctamente como un error,
pero los valores limite indicados que acompafiaban el texto del mensaje de error eran incorrectos.



8) Un velocidad baudios legal de 115200 no fue aceptado cuando se carga desde un 'l/O" Dispositivos texto
archivo.

9) pin conflictos eléctrico causado por un Control Deslizante Analégico dispositivo adjunto no siempre fue
detectado.

10) En raras ocasiones, pasar un puntero de cadena defectuoso (con la cadena O-terminador faltante) a un
'String' moédulo funcional podria causar que UnoArduSim se bloquee.

11) El Panel de Cédigo podria resaltar la linea de error Analizar actual en el incorrecto Médulo programa
(cuando '#include’' se utilizd).

12) La carga de un 'l/O' Dispositivos archivo que tenia un dispositivo que (incorrectamente) empujar contra 'Uno’
pin 13 causo un bloqueo programa en la ventana emergente del mensaje de error.

13) UnoArduSim habia permitido erréneamente el usuario debe hacer el pegado de caracteres no hexadecimales
en el bufer expandido ventanas para SPISLV e 12CSLV.

14) Inicializaciones de linea de declaracion fallado cuando el valor del lado derecho era el 'return' valor de un
miembro objeto-mddulo funcional (como en 'int angle = myservol.read();').

15) 'static' miembro variables teniendo explicito 'ClassName: : ' los prefijos no se reconocian si aparecian
al comienzo de una linea (por ejemplo, en una asignacién a una base - 'class' variable),

16) Vocacion 'delete' en un puntero creado por 'new' solo se reconocio si se usaba la notacion médulo
funcional paréntesis, como en 'delete (pptr) '.

17) Implementacion UnoArduSim de 'noTone () ' insiste incorrectamente en que se proporcione un argumento
pin.

18) Cambios que aumentaron los bytes globales de 'RAM' en un programa que se utilizé 'String' variables (a
través de Editar/Examinar o Archivo | Cargar ), podria conducir a la corrupcién en ese espacio global 'Uno'
debido a la eliminacién de la pila de la pila 'String' Perteneciendo objetos al antiguo programa mientras se usa
(incorrectamente) el montén que pertenece al nuevo programa. En algunas circunstancias, esto podria llevar a un
bloqueo programa. Aunque un segundo Cargar o Analizar resolvio el problema, este error por fin se ha
solucionado.

19) Los valores de retorno para Wire.endTransmission () yWire.requestFrom () ambos habian sido
atascados en 0 - estos ahora han sido arreglados.

V1.7.2- Feb. 2017

1) Las interrupciones en pin 2 también fueron activadas (inadvertidamente) por la actividad de la sefal en pin 3 (y
viceversa).

V1.7.1- Feb. 2017

1) Mddulo funcional 'delayMicroseconds () ' estaba produciendo un retraso en mili-segundos. (1000 veces
demasiado grandes).

2) tipo-lanzar explicito de un 'unsigned' variable a un tipo entero mas largo produjo un error (' signed')
resultado.

3) Literales hexagonales mayor que Ox7FFF son ahora 'long' Por definicion, y asi lo generara ahora. 'long’
Expresiones aritméticas resultantes en las que se involucran.

4) Un error introducido inadvertidamente por V1.7.0 impidio el estilo tipo-lanzar de C ++ alternativo de literales
numeéricos (por ejemplo, ' (Long) 1000*3000"' no fue aceptado).

5) 'serial’' ya no ocupa sus muchos bytes en la RAM 'Uno' si el usuario programa nunca la necesita.
6) El variables global declarado por el usuario ya no ocupa espacio en la RAM 'Uno' si nunca se usa realmente.

7) variables solo declarado como 'const',, 'enum' miembros, y los punteros a los literales de cadena, ya no
ocupan espacio en la RAM 'Uno' (de acuerdo con la compilacion de Arduino),

8) Bytes de RAM necesarios para '#include' Las bibliotecas integradas ahora coinciden estrechamente con los
resultados de la compilacion condicional de Arduino.



9) Utilizando 'new' en una linea de declaracion real de puntero habia fallado (sélo una posterior 'new'
asignacion al puntero trabajado).

10) Se corrigié un error en el que una presentacion "pendiente" de un directorio de disco SD podria causar un
bloqueo programa.

V1.7.0- dic. 2016
0) Se han solucionado varios problemas con el manejo de las interrupciones del usuario:

a) Interrumpe los bordes 0 y 1 que ocurrieron durante un Arduino moédulo funcional que bloques mientras espera
(como 'pulseIn()', 'shiftIn()', 'spiTransfer()', 'flush()', y 'write () ') habia causado una falla
en el flujo de ejecucién en el retorno de interrupcion

b) Multiples copias del variables local de cualquier médulo funcional interrumpido tenian estado apareciendo en el
Panel de Variables (una copia por interrupcién-retorno) y esto se solucioné en V1.6.3, pero los otros problemas
de interrupcién permanecieron).

¢) Médulo funcional 'delayMicroseconds () ' no estaba creando ningun retraso si se llamaba desde dentro de
una rutina de interrupcién de usuario.

d) LLamadas a bloquear médulos funcionales como 'pulseIn() ' desde dentro una interrupcion La rutina no
habia estado funcionando.

1) Un error introducido en V1.6.3 causo la pérdida de la actualizacion de valor en el Panel de Variables mientras
se ejecutaba cuando los valores realmente estaban cambiando (esto sucedi6 solo después de dos o mas Detener
o menu VarActualizar acciones del usuario). Ademas, cuando se hizo un Ejecutar Hacia después de Permitir la
reduccion habia sido activado, el Panel de Variables ocasionalmente no se redibujo (por lo que pueden aparecer
valores antiguos y local-variables hasta la préxima Paso).

2) los Panel de Cédigo destacando el comportamiento de la Paso Sobre comando podria aparecer engafioso en
'if () -else' cadenas - que ahora se ha corregido (aunque la funcionalidad real del paso era correcta).

3) Médulo funcional 'pulselIn () ' habia establecido incorrectamente el tiempo de espera en milisegundos en
lugar de microsegundos; también estaba reiniciando incorrectamente el tiempo de espera cuando se observaron
por primera vez las transiciones a niveles inactivos y activos.

4) Usando literales HEX entre 0x8000 y OxFFFF en asignaciones o aritmética con 'long' entero variables dio
resultados incorrectos debido a sin comprobar la extensién de la sefal.

5) Pasando, o regresando, a una 'float' de cualquiera 'unsigned' el tipo entero que tiene un valor con MSB
= 1 dio resultados incorrectos debido a una falla 'signed' interpretacion.

6) Todos 'bit_() ' modulos funcionales ahora también acepta operaciones en 'long' -el tamafio variables y
UnoArduSim comprueban las posiciones de bit no validas (que quedarian fuera del tamafio variable).

7) Una entrada no valida al cuadro de edicion 'Pulse’ (ancho) en un Dispositivo 'PULSER' caus6 dafios en el valor
'Period' (hasta que se corrigio con la siguiente entrada de edicion del usuario 'Period').

8) Eliminando un 'PULSER' o 'FUNCGEN' dispositivo usando el El menu Configurar no estaba eliminando su
sefial periddica del pin que habia estado conduciendo (ya no se requiere un Reiniciar).

9) La posibilidad de inicializar un 1-D. 'char' matriz con una cadena entre comillas faltaba, (por ejemplo, 'char
strg[] = “hello”; ').

10) La visualizacion hexadecimal en expandido 'SERIAL' o 'SFTSER' Monitor ventanas mostré el caracter
incorrecto mas significativo para los valores de bytes mayores que 127.

11) El Forma de onda ventanas no reflejaba los cambios programaticos del usuario realizados por ‘analogWrite()'
cuando el un nuevo valor era 0% o 100% de ciclo de trabajo.

12) La implementaciéon de 'Serial.end () ' Ahora ha sido arreglado.

13) UNA myUnoPrefs.txt archivo con mas de 3 palabras en una linea (o espacios en el 'l/O" Dispositivos
Nombre archivo) podria causar un bloqueo debido a un puntero interno defectuoso.

14) La linea final de un 'l/O" Dispositivos archivo no fue aceptado si no lo hizo terminar con un salto de linea.



15) Agregar mas de cuatro deslizadores Analog provoco un error silencioso que sobrescribié DEL 'l/O' dispositivo
punteros

16) A partir de V1.6.0, analog forma de onda muestras para primera mitad de cada triangulo forma de onda
fueron todos cero (debido a un error en el calculo de la tabla forma de onda).

17) Haciendo una repeticién Ejecutar Hacia cuando esta en una linea punto de parada ya no requiere multiples
clics por avance.

18) El paso de expresiones de direccion a un parametro médulo funcional matriz no fue aceptado por Analizador.

19) modulos funcionales recursivo que devolvio expresiones que contenian puntero o matriz desreferencias dio
resultados incorrectos debido a las marcas de "listo" para restablecer el restablecimiento en esas expresiones
componentes.

20) Vocacion 'class' miembro-modulos funcionales a través de Cualquier puntero objeto variable o
expresion de puntero no estaba funcionando.

21) El usuario médulos funcionales que devolvié objetos por valor solo devolvié con éxito su valor en su primera
llamada mddulo funcional Si devolvieron un objeto construido sin nombre (como 'String("dog") ' - Enlas
llamadas subsiguientes, se omitid la devolucion debido a un indicador "listo" atascado.

22) No habia habido salvaguarda para impedir el mando. Ventanas | 'Serial' Monitor from afadiendo un
nuevo 'Serial' dispositivo cuando en realidad no habia espacio para ello.

23) Si agregar un pin dispositivo fijo (como 'SPISLV') provocd un mensaje emergente pin conflicto, Panel del
Banco de laboratorio redibujar podria mostrar un duplicado "fantasma" dispositivo superponiendo el 'l//O'
dispositivo situado mas a la derecha (hasta el siguiente redibujado).

24) Se solucionaron algunos problemas con sonidos 'PIEZO' poco fiables para sefales pin no periddicas.

25) 'PROGMEM' variables ahora también debe ser declarado explicitamente como 'const' De acuerdo con
Arduino.

26) "No hay espacio de almacenamiento dinamico" se marcd incorrectamente como un error ejecucion cuando un
'SD.open () ' No se pudo encontrar el nombre archivo, o un 'openNextFile () ' LLeg6 el ultimo archivo en el
directorio.

27) Un Analizador error habia aceptado incorrectamente un cierre llave fuera de lugar '} '.

28) Un error con Panel de Variables se han corregido las eliminaciones en la declaracion del miembro objeto-
constructor (el error se aplicd solo para objetos que a su vez contienen otros objetos como miembros).

V1.6.3- septiembre de 2016

1) El variables local de cualquier médulo funcional interrumpido no se eliminé del Panel de Variables en la
entrada modulo funcional de interrupcion, lo que lleva a multiples copias aparece alli en la interrupciéon-maédulo
funcional retorno (y un posible eventual ejecucion error o un accidente).

2) El Forma de onda ventanas no reflejaba cambios programaticos en 'analogWrite () ' a un nuevo ciclo de
trabajo de 0% o 100%.

3) La visualizacion hexadecimal en expandido 'SERIAL' o 'SFTSER' Monitor ventana mostro el caracter de MSB
incorrecto para valores de bytes mayores que 127.

V1.6.2- septiembre de 2016

1) Las llamadas Médulo funcional realizadas con el nimero o tipo de argumentos incorrectos no generaron un
mensaje de error Analizar apropiado (solo el Aparecié el mensaje genérico "no es un identificador valido").

2) los Barra de herramientas El botén de reinicio ahora funciona de manera idéntica al botén de reinicio 'Uno’
placa de circuito.

3) El texto de error Analizar ya no se corta después de 16 caracteres sin mostrar puntos suspensivos.



V1.6.1- agosto de 2016

1) En V1.6 una version 'Uno' placa de circuito en el myArduPrefs.txt archivo que diferia del valor
predeterminado de la version 2 causd una excepcion en el inicio (debido a un evento pin 13 sin inicializar).

2) Cambiar el valor de un variable haciendo doble clic en el Panel de Variables podria causar ventanas
emergentes de error defectuosas "sin asignacion de memoria" (para programas con cualquier definicion definida
por el usuario 'class"').

3) 'SoftwareSerial' no permitio el acceso a 'write (char* ptr)'y 'write (byte* ptr, int
size) ' modulos funcionales debido a una deteccidn de sobrecarga modulo funcional defectuosa.

4) Se solucion6 el problema con la inclusion automatica del ".cpp" archivo correspondiente a un "tipo de
biblioteca" .h aislado '#include’.

V1.6- junio 2016

1) Env1.5 sangria automatica en la llave 'Enter' en Editar/[Examinar (Al entrar en una nueva linea) se habia
perdido.

2) La deteccion de pin entra en conflicto con adjunta de conduccion fuerte 'l/O' dispositivos externa ahora se ha
agregado en 'Serial’ pin 1, en SPI pins SS, MOSI y SCK, en 12C pins SCL y SDA (todo cuando el
correspondiente 'begin () ' se llama), y en cualquier declarada 'SoftwareSerial' TX pin.

V1.5.1- junio 2016

1) Env1.5 los nuevos colores Syntax Resaltar adaptables a los temas no se restablecieron correctamente cada
vez Editar/Examinar se abrid, y asi (con un tema de fondo blanco) solo fueron correctos cada dos veces.

2) Interrumpir 'RISING' y 'FALLING' las sensibilidades habian sido opuesto a la polaridad real del borde de
disparo.

V1.5 - Mayo 2016

1) Un error introducido en V1.4.1 impidi6 pasar literales de cadena desnuda a miembro moédulos funcionales que
esperaba una 'String' objeto, como en 'mystringl.startsWith("Hey")'.

2) Un error en el original. Dakota del Sur Implementacion de UnoArduSim solo permitida Dakota del
Sur acceso usando llamadas a 'read () ' y 'write()' (acceso via 'Stream’' modulos funcionales fue
prevenido).

3) 'R=1K' Los interruptores deslizantes no se volvieron a dibujar correctamente cuando se movié el control
deslizante.

4) Cancelar en el cuadro de dialogo Confirm-Guardar archivo deberia haberse evitado la salida de la aplicacion.
5) Falta una cita de cierre o el cierre '>' -paréntesis en un usuario archivo '#include' causaria una caida.

6) Se corrigié un error en el resaltado de sintaxis de 'String' y usuario 'class' 0 'struct', y resaltado
extendido para incluir  constructor moédulo funcional llamadas.

7) Solucionados problemas menores en Editar/Examinar con cambios de texto / resaltado y la Deshacer boton.

V1.4.3 - Abr. 2016

1) Utilizando Configurar | 'l/O’ Dispositivos para agregar un nuevo dispositivos, y luego quitar uno de esos
dispositivos recién agregados podria causar un bloqueo al reiniciar, o que otro dispositivo deje de funcionar.

2) Modificando un 'String' variable haciendo doble clic en el Panel de Variables fallido (el nuevo 'String’
fue leido incorrectamente).

3) Los cambios de Pin en 'FUNCGEN' y 'PULSER' dispositivos no fueron reconocidos hasta que se hizo un
reinicio por primera vez.



V1.4.2 - Mar. 2016

1) V1.4.1 tenia introducido un Analizar error desafortunado que impidié asignaciones que implican cualquier
'class' objetos (incluyendo 'String’' ).

2) Una correccion error incompleta hecha en V1.4.1 causé 'unsigned' valores de tipo 'char' para imprimir
como caracteres ASCII en lugar de como sus valores enteros.

3) Los argumentos de llamada médulo funcional de expresion de miembro complejos no siempre se reconocian
como coincidencias validas de parametros modulo funcional.

4) Todos los literales enteros y las expresiones tenian un tamafo demasiado generoso (para 'long')y por lo
tanto ejecucion no reflejo el real desbordamientos (a negativos) que pueden ocurrir en Arduino al agregar /
multiplicar operaciones que involucran 'int' valores de tamafio

5) Expresiones que involucran una mezcla de 'signed’' y 'unsigned' |los tipos enteros no siempre se
manejaban correctamente 'signed' valor seria visto incorrectamente como 'unsigned' ).

6) En los casos pin-conflicto, “valor =* los mensajes de error podrian mostrar valores pin obsoletos, incluso
después de un Reiniciar de un conflicto anterior que el usuario ya habia borrado.

V1.4.1 - Ene. 2016

1) LLamadas a 'print (char) ' ahora imprima correctamente como caracteres ASCII (en lugar de valores
numéricos).

2) La respuesta de interrupcién ahora esta habilitada por defecto cuando 'attachInterrupt () ' se llama, por
lo que ya no hay ninguna necesito en tu 'setup () ' para llamar a la habilitacién médulo funcional
'interrupts () '.

3) Mdultiple '#include'’ instancias de usuario-archivos desde dentro de un archivo ahora se manejan
correctamente.

V1.4 - Dic. 2015

1) UNA de larga data error marcé incorrectamente una dividir entre cero Condicion al dividir por un valor
fraccionario menor que la unidad.

2) Fijo 'SoftwareSerial' (que se rompio inadvertidamente por un afiadido 'class' -Verificaciéon de
validacion de miembros en V1.3 lanzamientos).

3) Las llamadas de modulo funcional al final de la linea con un punto y coma faltante no se detectaron, lo que
provocd que Analizador saltara la siguiente linea.

4) Un mal formateado 'l/0O' Dispositivos El texto archivo dio un mensaje de error incorrecto.

5) Analizar Se ha solucionado el error de resaltado de la linea incorrecta (adyacente) en expresiones y sentencias
de varias lineas.

6) Pruebas logicas de punteros utilizando el "not ' ( ! ) el operador estaba invertido.

V1.3 - Oct. 2015

1) El manejo interno incorrecto del scratchpad variables causé ocasional " Profundidad maxima de anidamiento
del scratchpad "Analizar errores.

2) Paréntesis dentro de comillas simples, llaves, punto y coma, parentheses Dentro de las cadenas citadas, y los
caracteres escapados fueron manejados incorrectamente.

3) Un Matriz con una dimension vacia y sin lista de inicializacion provocé un bloqueo de RESTABLECIMIENTO, y
matrices con un solo elemento no se rechazé (y causoé su interpretacion errénea como un puntero inicializado de
forma no valida).

4) Los errores Analizar a veces resaltar a veces la linea incorrecta (adyacente).



5) Pasando un puntero a un no-'const' a un médulo funcional aceptando un puntero a un 'const' habia sido
desestimado (en lugar de al revés).

6) Las expresiones de inicializacion fueron heredadas incorrectamente ' PROGMEM' calificando desde el variable
siendo inicializado

7) 'PROGMEM' variables declarado tuvo su tamafio de byte contado incorrectamente dos veces contra su
asignacion de memoria 'Flash' durante el proceso Analizar.

8) Escribiendo en el 'Send' cuadro de edicion de un 'I12CSLV' A veces causaria un choque debido a 'sscanf’
error.

9) Cargando un nuevo programa con un nuevo 'l/O' Dispositivos archivo en su directorio podria causar pin entra
en conflicto con irrelevante antiguo Direcciones pin.

10) El manejo de caracteres en serie escapado se aplicd incorrectamente a las secuencias de caracteres
recibidas, en lugar de transmitidas, en los buferes LLK482 ventana (mas grandes).

11) 'while()' y 'for () ' Bucles con cuerpos completamente vacios, como 'while (true) ;' 0 'for (int
k=1;k<=100;k++) ; ' paso el Analizador (con un mensaje de advertencia) pero fallé6 en el momento ejecucion ..

V1.2 - Junio de 2015

1) El usuario médulos funcionales mas simple que realizé llamadas a cualquiera 'digitalRead () ' o para
'analogRead () ' 0 'bit () ' podria haber corrompido su (muy primero) variable declarado local (si lo hubiera)
debido a que no habia suficiente espacio asignado en el bloc de notas médulo funcional (si solo se asignaron dos
bytes del bloc de notas al comienzo de la pila médulo funcional). Cualquier expresion numérica dentro de un
médulo funcional es suficiente para causar una asignacion de bloc de notas de 4 bytes, y por lo tanto evita este
problema. Este desafortunado error ha existido desde la versién original V1.0.

2) Médulos funcionales que son 'void' con un principio explicito 'return' , y no 'void' médulos funcionales con
mas de uno 'return' declaracion, veria ejecucion caida a través de la cerrando llave (si se alcanzo).

3) Alguna 'return' declaraciones dentro 'if () ' los contextos que faltaban en llaves llevaron a un objetivo de
devolucion al llamante defectuoso.

4) 'PULSER' y 'FUNCGEN' los anchos de pulso o los periodos de valor 0 podrian causar una caida (ahora 0 no
esta permitido).

5) Donde no habia llaves, 'else' continuaciones después de un 'if () ' No funciond si siguieron una 'break’
, 'continue' 0 'return'.

6) Cuando multiple 'enum' usuario- se hicieron declaraciones , constantes definidas en todos menos en los
primeros 'enum' generado defectuoso " 'enum' desajuste Analizar errores (este error se introdujo en V1.1).

7) Un identificador nulo para el ultimo parametro de un médulo funcional prototipo provocé un error Analizar.

8) Ejecutar Hacia Los puntos de interrupcién establecidos en lineas complejas no siempre se manejaban
correctamente (y por lo tanto, se podian perder).

9) 'HardwareSerial'y 'SoftwareSerial' uso un bufer pendiente de TX de implementacién privada que no
se eliminé en Reiniciar (por lo que podrian aparecer caracteres sobrantes de la ultima vez).

10) El Analizador no pudo comprobar si se realizé un cambio de bit ilegal ' £loat’, y aritmética de punteros
intentada con operadores ilegales.

V1.1 - Mar. 2015

1) indices Matriz que fueron 'byte' o 'char' el tamafio variables causé compensaciones matriz incorrectas (si
un variable adyacente contenia un byte alto que no es 0).

2) La prueba légica de los punteros probd el valor apuntado a para un valor distinto de cero en lugar del propio
puntero.

3) Alguna 'return' declaraciones incrustadas dentro 'for () ' 0 'while() ' Los bucles fueron mal manejados.



4) Las listas de inicializacion agregada para matrices de objetos, o objetos que contienen otros objetos / matrices,
o listas de inicializacién completamente vacias, no se manejaron correctamente.

5) Acceso de 'enum' valores de miembros usando un " enumname " . prefijo no fue compatible

6) Inicializacion de linea de declaracion de un 'char[ ]' matriz con un literal de cadena entre comillas no
estaba funcionando.

7) Un matriz que se pasa a un moédulo funcional sin una inicializacion previa se marcé incorrectamente con un
error "usado pero no inicializado".

8) Las expresiones de puntero que implican nombres matriz fueron mal manejadas.

9) Médulo funcional parametros declarados como 'const' no fueron aceptados

10) El Forma de Onda Analdgica ventana no mostré sefiales de PWM ( ' servo.write () 'y
'analogWrite () ' )

11) El miembro médulos funcionales al que se accedié a través de un puntero objeto dio acceso de miembro
defectuoso.

12) Las formas de onda no se estaban actualizando cuando una Ejecutar Hacia punto de parada fue alcanzado.

13) El modelado de asignacion de registros podria fallar cuando se us6 un parametro moédulo funcional
directamente como argumento para otra llamada médulo funcional

V1.0.2 - Ago. 2014
Ordenamiento fijo de A0-A5 pins en el perimetro del 'Uno’ placa de circuito.

V1.0.1 - Jun. 2014_
Se corrigié un error que truncaba las pastas de edicién que eran mas de tres veces el numero de bytes en el
programa original.

V1.0 - primer lanzamiento mayo 2014



Changes / Mejoras
V2.3 Dic. 2018

1) El seguimiento se ha habilitado en el Barra de herramientas 'l/O S' deslizador para continuo y suave
Escala de los valores K7810 de 'l/O' que el usuario ha sufijado con la letra 'S'.

2) Un nuevo 'LEDA4' 'l/O' dispositivo (fila de 4 LEDs encendidos 4 numeros pin consecutivos) ha sido afiadido.

3) Un nuevo '7SEG' 'l/O' dispositivo (7 segmentos DEL digito con cédigo hexadecimal activado 4 nimeros pin
consecutivos , y con activo-bajo CS * Seleccione entrada), se ha afadido.

4) Un nuevo 'JUMP' 'l/O' dispositivo que actia como un puente de cable entre dos 'Uno’ pins se ha agregado.
Esto permite una 'OUTPUT' pin para ser conectado aun 'INPUT' pin (consulte el dispositivo mas arriba para
posibles usos de esta nueva funcion).

5) Un nuevo 'OWISLV' 'l/O' dispositivo se ha agregado, y el tercero '<OneWire.h>' la biblioteca ahora se
puede utilizar con '#include' para que el usuario programas pueda probar la interconexién con un pequefio
subconjunto del bus dispositivos '1-Wire'.

6) los Ejecutar menu Reiniciar comando ahora esta conectado a la Reiniciar boton.

7) Para mayor claridad, cuando 'loop()’ Artificial retrasar se selecciona bajo la Opciones menu, un explcit
'delay (1) ' Lallamada se agrega a la parte inferior del bucle dentro 'main () ' - esto es ahora un retraso real
que es interrumpible por interrupciones de usuario adjuntas en 'Uno’ pins 2 y 3.

8) pin entra en conflicto con eléctrico de drenaje abierto, o seleccionado por CS, 'l/O' dispositivos (por ejemplo,
I2CLV, o SPISLV) ahora se declaran solo cuando se produce un conflicto verdadero a la hora ejecucion, en
lugar de causar un error inmediato cuando el dispositivo se conecta por primera vez.

9) Mddulo funcional 'pulseInLong () ' ahora tiene una precision de 4-8 microsegundos para estar de acuerdo
con Arduino (la precisién anterior fue de 250 microsegundos).

10) Los errores marcados durante la inicializacion de un variable global ahora resaltar que variable en el Panel de
Cédigo.

V2.2 Jun. 2018

1) En Guardar de cualquiera de los Preferencias dialogo, o desde Configurar | 'l/O' Dispositivos, El archivo
"myArduPrefs.ixt" ahora se guarda en el directorio del programa cargado actualmente - cada subsiguiente
Archivo | Cargar luego carga automaticamente el "myArduPrefs.txt" archivo, junto con su IODevs archivo
especificado, desde ese mismo directorio programa.

2) Médulo funcional 'pulseInLong () ' habia sido falta, pero ahora se ha agregado (se basa en 'micros() '
por sus medidas).

3) Cuando un usuario programa hace un '#include' deun '*.h' archivo, UnoArduSim ahora también
intenta automaticamente cargar el correspondiente '*.c' archivo Si un correspondiente '*.cpp' archivo no
fue encontrado.

4) Insercion automatica de un cierre-llave '} ' (después de cada llave abierto ' {' ) ha sido afiadido a
Preferencias.

5) Un nuevo Opciones opcién de menu ahora permite 'interrupts () ' para ser llamado desde dentro de
una rutina de interrupcion del usuario - esto es solo para fines educativos, ya que en la practica debe evitarse el
agrupamiento de interrupciones.

6) Tipo-lanzar de punteros a un 'int' el valor ahora es compatible (pero aparecera un mensaje emergente de
advertencia).

7) UnoArduSim ahora admite lineas programa etiquetadas (por ejemplo, 'LabelName: count++;' para
comodidad del usuario (pero 'goto' es todavia desestimado )

8) Las advertencias Ejecucion ahora ocurren cuando cuando una llamada a 'tone () ' podria interferir con el
PWM activo en pins 3 u 11, cuando 'anlogWrite () ' interferiria con un Servo ya activo en el mismo pin,
cuando se pierde una llegada de caracteres en serie porque las interrupciones estan actualmente deshabilitadas,
y cuando las interrupciones se producen tan rapido que UnoArduSim extrafiara a algunos de ellos .



V2.1 Mar. 2018

1) Desplegado Panel de Variables los valores ahora se actualizan solo cada 30 milisegundos (y la opciéon Minima
puede reducir aun mas esa tasa de actualizacion), pero VarActualizar Se ha eliminado la opciéon de menu para no
permitir la reduccién de actualizaciones.

2) Las operaciones que se dirigen solo a una parte de los bytes de un valor variable (como las realizadas a través
de los punteros) ahora hacen que el cambio a ese valor variable se refleje en la Panel de Variables monitor.

V2.0.1 Ene. 2018
1) Undocumented Arduino modulos funcionales 'exp () ' 'y 'log() ' ahora se han ahadido.

2) 'SERVOQ' dispositivos ahora se puede hacer rotacion continua (por lo que el ancho del pulso controla la
velocidad en lugar del angulo).

3) En Editar/Examinar, un cierre llave '} ' Ahora se agrega automaticamente cuando escribe una apertura llave
) { ) .

4) Si hace clic en el Editar/Examinar Barra de titulo ventana 'X' para salir, ahora tiene la oportunidad de abortar
si ha modificado, pero no ha guardado, el programa archivo mostrado.

V2.0 Sept. 2017

1) La implementacioén se ha trasladado a QtCreator, por lo que la GUI tiene algunas diferencias visuales menores,
pero no hay diferencias funcionales mas que algunas mejoras:

a) El mensaje de la linea de estado en la parte inferior del ventana principal, y dentro de la Editar/Examinar
Se ha mejorado el dialogo y se ha agregado un cédigo de color resaltar.

b) El espacio vertical asignado entre el Panel de Cédigo y Panel de Variables ahora es ajustable a través de
una barra divisora que se puede arrastrar (pero no visible) en su borde compartido.

c¢) Los valores del cuadro de edicién de 'l/O' dispositivo ahora solo se validan una vez que el usuario ha movido
el puntero del mouse fuera del dispositivo; esto evita los cambios automaticos incémodos para imponer valores
legales mientras el usuario esta escribiendo.

2) UnoArduSim ahora soporta multiples idiomas a través de Configurar | Preferencias. El inglés siempre se
puede seleccionar, ademas del idioma para la configuracién regional del usuario (siempre que haya una
traduccién personalizada * .qgm archivo para ese idioma en la carpeta UnoArduSim 'translations').

3) El sonido ahora se ha modificado para utilizar la APl de audio Qt. Esto ha requerido silenciar en ciertas
circunstancias para poder Evita molestas interrupciones de sonido y clics. durante los retrasos operacionales de
ventanas de sistema operativo mas largos causados por los clics normales del usuario (consulte la secciéon
Sonidos para obtener mas detalles) en este.

4) Como conveniencia para el usuario, los espacios en blanco ahora se usan para representar un valor de 0 en los
cuadros de edicién de dispositivo-count en Configurar | 'I/O' Dispositivos (por lo que ahora puede utilizar la
barra espaciadora para eliminar dispositivos).

5) El sin escala El calificador (U) ahora es opcional en 'PULSER', 'FUNCGEN'y "ISHOT' dispositivos (es el
supuesto por defecto).

6) UnoArduSim 'const' variables de valor entero, y



V1.7.2- Feb. 2017

1) La opcion de color azul (B) se ha agregado para DEL dispositivos.

V1.7.1- Feb. 2017

1) Sufijos 'L' y /o 'U' ahora se aceptan al final de las constantes literales numéricas (para definirlas como
'long' y/0 'unsigned' ),y'Ob' o 'OB' prefijado) ahora también se aceptan las constantes binario.
Cualquier constante numérica decimal comenzando con un '0' ahora se considera que es una octal valor. (De
acuerdo con Arduino).

2) Cuando se ejecuta en un bucle estrecho del que no hay escape (por ejemplo, 'while (x) ; x++;' donde X
siempre es cierto), haciendo clic Detener una segunda vez ahora garantiza que programa ejecucion realmente se
detenga (y en esa linea programa defectuosa).

V1.7.0- dic. 2016

1) Un nuevo Barra de herramientas se ha agregado una funcidon que muestra libre RAM bytes durante programa
ejecucion (que representa el total de bytes utilizados por variables global, las asignaciones de pila y la pila local
variables).

2) La interrupcion del usuario médulos funcionales puede ahora también llamar al bloqueo Arduino médulos
funcionales como 'pulseIn() ' (pero esto solo debe usarse con precaucion, ya que la interrupcion médulo
funcional no volvera hasta que se complete el bloqueo médulo funcional).

3) Las interrupciones del usuario ya no estan deshabilitadas durante las operaciones de lectura de secuencias
bloqueadas, por lo que el comportamiento ahora coincide con la operacién de lectura de secuencias de Arduino
real.

4) Ahora puede entrar y salir del bloqueo de Arduino médulos funcionales que puede ser interrumpido (como
'delay() 'y

'pulseIn() '), y los mensajes de barra de estado se han aumentado para mostrar cuando ha alcanzado un
punto de parada de interrupcion dentro de dicho médulo funcional (o cuando hace clic en Detener cuando
ejecucion se encuentra actualmente dentro de dicho médulo funcional).

5) Un nuevo Ejecutar Hasta comando (y Barra de herramientas Se ha agregado el articulo): haga clic en
cualquier boton. Panel de Variables variable (puede ser simple, un agregado matriz o objeto, o un elemento
matriz o objeto-miembro) a resaltar, entonces hazlo Ejecutar Hasta - ejecucién se congelara en la préxima
acceso de escritura dentro de ese agregado variable, o0 en esa Unica ubicacion.

6) Cuando ejecucion se congela después de una Paso, Ejecutar Hacia, Ejecutar Hastao Ejecutar-entonces-
Detener accion, la Panel de Variables Ahora destaca el variable que corresponde a la direccién (s) ubicacion
(s) que se modificé (si existe) por el dltimo instruccion durante ese ejecucion - Si esa ubicacion esta
actualmente oculta dentro de matriz o objeto sin expandido, al hacer clic en expandir, se resaltara el elemento o
miembro modificado por dltima vez.

7) El usuario ahora puede mantener una vigilancia especial sobre el valor de un determinado Variable Panel
variable / miembro / elemento mientras se ejecuta: haga doble clic en esa linea en el Panel de Variables para
abrir el Editar/Monitorear Valor Variable ventana, entonces haz una de las Ejecutar o Paso comandos el valor
mostrado se actualizara durante ejecucién de acuerdo con las mismas reglas que rigen las actualizaciones en el
Panel de Variables. Después de detener ejecucion, se le permite ingresar un nuevo valor y Aceptar antes de
reanudar ejecucion (y puede Revertir a la pre-Aceptar valor si cambias de opinion antes de eso).

8) Las teclas del acelerador F4-F10 se han configurado para coincidir con el menu Ejecutar Barra de
herramientas Comandos (de izquierda a derecha).

9) Ademas de hacer doble clic sobre ellos, haga clic derecho en 'SERIAL', 'SFTSER', 'SPISLV', 'I2CSLV'
dispositivos ahora también mostrara un tamafio mayor de bytes / caracteres de TX/ RX ventana (y en 'SD_DRV',
un archivos-monitorizacion ventana).



10) El cuadro de edicién de TX en 'SERIAL' o 'SFTSER' ya no esta deshabilitado durante una transmision de
caracteres activos (por lo que ahora puede agregar o reemplazar lo que esté alli), pero un retorno de carro (o un
clic de boton 'Send' en el hijo ventana asociado 'SerialMonitor' asociado) ignorarse hasta que la transmision
vuelva al estado inactivo una vez mas (los caracteres ahora se muestran en cursiva cuando la transmisién esta
lista para comenzar, ot esta activa). Ademas, el usuario ahora esta advertido en una secuencia en serie

'begin () ' si ya habian comenzado antes el dispositivo adjunto (ahora en progreso) las transmisiones, ya que
entonces no habria sincronizacién de trama, lo que lleva a errores de recepcion.

11) El valor por defecto afiadido 'loop () ' el retraso se ha incrementado de 250 microsegundos a un
milisegundo para no quedarse tan atrasado en tiempo real cuando el usuario descuida incluir algunos 'delay () '
(explicito o natural) en algun lugar dentro 'loop () ' o dentro de un maédulo funcional que llama.

12) Matrices y tipos simples ahora se han agregado al soporte para la asignacién de pila "new' instruccion.
13) Se han agregado verificaciones mas extensas (y mensajes de error asociados) para los accesos de
direcciones fuera de los limites del usuario programa (es decir, fuera de la RAM 'Uno’, o fuera de la 'Flash' para

' PROGMEM' accesos).

14) Valores de puntero en el Panel de Variables ahora se asemejan mas a los valores de puntero de Arduino
reales.

15) El usuario myArduPrefs.txt archivo ahora esta cargado en cada Archivo | Cargar, no solo en el lanzamiento
de UnoArduSim.

16) Un error Analizar ahora esta marcado cuando se intenta 'attachInterrupt () ' a un usuario médulo
funcional que no es 'void' regresando, o que tiene parametros médulo funcional, o que no ha sido declarado en
algun lugar antes 'attachInterrupt()'.

17) 'static' miembro-variables ahora se muestra en la parte superior de la Panel de Variables como globales,
en lugar de aparecer dentro de cada instancia de un (expandido) objeto.

18) Médulo funcional 'availableForWrite () ' Se ha agregado a la implementaciéon de De serie.

19) Todo especial ' PROGMEM', 'typedef' me gusta 'prog_char'y 'prog_intl6' ahora han sido
eliminados (han sido desaprobados en Arduino).

20) Mensajes de error mejorados para errores Analizar causados por tipos de declaracion mal escritos o invalidos.

21) Se ha aumentado el tamafio maximo permitido de programa.
V1.6.3- Sept. 2016

1) Ahadido un mensaje de error mejorado analizar cuando 'attachInterrupt () ' se refiere a una interrupcion-
modulo funcional que no era prototipo anterior .

2) Se agreg6 un mensaje de error Analizar mejorado para las listas de inicializacion matriz multidimensionales.

V1.6.2- Sept. 2016

1) Anadido un Encontrar-Texto editar el control de la Barra de herramientas para agilizar la busqueda de texto
(en la Panel de Cédigo y Panel de Variables ).

2) los Barra de herramientas El botdn Reiniciar ahora funciona de manera idéntica al botén 'Uno’ placa de
circuito Reiniciar.

V1.6.1- agosto de 2016
Se agreg6 una verificacion para evitar la carga y el analisis duplicados de los anteriores. '#include' archivos, .




V1.6 - Junio 2016
1) Se agregd un nuevo '"1SHOT' (one-shot) 'l/O' Dispositivo que genera un pulso después de un retardo elegido
desde un borde de sefial de disparo de la polaridad seleccionada.

2) Se agrego6 una nueva caracteristica para hacer que los valores del cuadro de edicion 'l/O' dispositivo faciimente
escalable durante ejecucion arrastrando un deslizador global de escalador 'l/O S' en la pantalla principal
Barra de herramientas (simplemente escriba una sola letra 's' 0 'S' después de un valor para indicar la escala).

V1.5.1 - Junio 2016
1) Ahora se ha agregado soporte para la biblioteca EEPROM maédulos funcionales 'update() ', 'put() 'y
'get () ' , y para el acceso a bytes a través de la notacion matriz, por ejemplo, 'EEPROM[k] ' .

2) Permitir auto (-) Encoger ha sido afiadido al menu VarActualizar para permitir el control explicito sobre si
expandido matrices / objetos se contraerd automaticamente cuando ejecucion se quede atras en tiempo real.

3) Los caracteres de un 'String' variable ahora también se puede accedera través de la notacién matriz,p.ej
'mystring[k]’' .

V1.5 - Mayo 2016
1) Editar/Examinar ahora tiene el atajo ctrl-E, y tiene un nuevo botén para Compilar (ctrl-R), mas un cuadro de

error incorporado Analizar, para permitir la prueba de ediciones sin necesidad de cerrar El ventana.

2) Editar/[Examinar ahora ahora también soporta Rehacer, y tiene un nuevo Guardar botén (ctrl-S) (equivalente a
Aceptar mas un main-ventana posterior Guardar), y ahora da una opcién de 'Tab' tamafio (una nueva preferencia
que se puede guardar usando Configurar | Preferencias).

3) Todos los cuadros de edicion de escritura ahora siguen los colores del tema Ventanas OS elegidos, y para el
contraste, todos los cuadros de edicion 'RECV' de solo lectura utilizan texto blanco sobre fondo negro. los
Editar/Examinar Los colores de fondo y sintaxis resaltar ahora también se adaptan al tema elegido.

4) UnoArduSim ahora permite elegir una fuente, esa eleccion y su tamafio se han movido a Configurar |
Preferencias (Asi se puede guardar en el myArduPrefs.txt archivo).

5) Arduino predefinio los valores literales binario (como 'B01011011') ahora estan permitidos.

6) Las secuencias de caracteres citados de Unicode hexadecimal, octal y 4-digito ahora se pueden usar como
literales numéricos.

7) Después de hacer un clic inicial del mouse en un pulsador 'PUSH' dispositivo, el usuario puede presionar una
tecla (cualquier tecla) para presionar los contactos del pulsador.

8) Editar/Examinar ahora libera su estado temporal inicial de solo lectura (y elimina el resaltado de la linea inicial
seleccionada) después de un breve destello visual.

9) UnoArduSim ahora busca multiples 'Stepper' y 'Servo' pin conflictos, es decir, el usuario programa
defectuoso intenta conectarse a pins que ya se adjunt6 anteriormente. 'Stepper' 0 'Servo' variables.

10) Un error Analizar causado por un lado izquierdo o derecho faltante a un operador (falta una expresiéon LHS o
RHS o variable) ahora genera un mensaje de error claro.

11) El no utilizado 'String’' clase 'flags' el miembro variable se ha eliminado para estar de acuerdo con
Arduino V1.6.6. UNA 'String' objeto ahora ocupa 6 bytes (mas su asignacion de pila de caracteres).

V1.4.2 - Mar. 2016

1) mddulos funcionales definido hacia adelante (es decir, aquellos sin declaracién prototipo antes de su primera
llamada) ahora solo genera advertencias (no errores analizar) cuando la definicion de mddulo funcional posterior
no coincide con el tipo deducido de su primer uso.

2) Matrices que tiene una dimensién igual a 1 ya no se rechaza (para estar de acuerdo con las reglas estandar de



C ++).

3) los cuadros de edicién ya no estan configurados en negro sobre fondo blanco: ahora adoptan la paleta
establecida por el tema Ventanas OS en uso.

4)'SERIAL', 'SFTSER', 'SPISLV' y '12CSLV' dispositivo expandido EI monitor ventanas (que se abre haciendo
doble clic) ahora adopta el color de fondo de su padre 'l/O' Dispositivo.

V1.4 - Dic. 2015
1) 'stepper.h' La funcionalidad de la biblioteca y el 'l/O' dispositivos asociado ahora se han agregado.

2) Todas las configuraciones y valores de 'l/O' Dispositivo (Ademas de su pins seleccionado) ahora también
se guardan como parte del texto archivo de 'l/O' Dispositivos para su posterior recarga.

3) DEL El color 'l/O' dispositivo ahora se puede configurar como rojo, amarillo o verde usando un cuadro de
edicién en el dispositivo.

4) Los inicializadores de declaracion Variable ahora pueden abarcar varias lineas.
5) Los indices Matriz ahora pueden ser elementos matriz.

6) Configurar | Preferencias Ahora incluye una casilla de verificacion para permitir 'and', 'or', 'not'
Palabras clave que se utilizaran en lugar del estandar C &&, | | y ! operadores logicos.

7) "Mostrar Programa Descarga" se ha movido a Configurar | Preferencias

V1.3 - Oct. 2015

1) los '"PUSH' dispositivo ahora tiene una casilla de verificacion de "empujar" etiquetada 'latch' para hacerlos
"enganchados" (en lugar de "momentaneos"), es decir, se engancharan en la posiciéon cerrada (y cambiaran de
color) cuando se presionen, hasta que se presionen nuevamente para liberar los contactos.

2) Se ha agregado la capacidad completa 'SPISLV' dispositivos con seleccion de nodo ('MODEO', 'MODE1 ',
"MODE2 '0 'MODE3"'). Al hacer doble clic, se abre un bufer TX / RX ventana donde se pueden definir los préximos
bytes de REPLY (TX), y para ver los bytes recibidos (RX) anteriores. El simple esclavo de registro por
desplazamiento dispositivo de la versién anterior ha sido renombrado para convertirse en un 'SRSLV' dispositivo.

3) Negrita tipo de letra ahora puede ser elegido para el Panel de Cédigo y Panel de Variables (desde el menu
Opciones), y negrita resaltado de palabras clave y operadores ahora se puede activar / desactivar en
Editar/Examinar ..

4) UnoArduSim ahora permite 'bool' como sinénimo de 'boolean’ .

5) Para mayor claridad en el informe de errores, las declaraciones variable ya no pueden abarcar varias lineas
(excepto matrices con listas de inicializacion).

6) Sintaxis de velocidad de color en Editar/Examinar se ha mejorado (esto se notara con programas mas
grande).

7) Una sobrecarga opcional de 200 microsegundos (en el menu Opciones ) ha sido afiadido a cada llamada de
'loop () ' - esto es para tratar de evitar quedarse demasiado atras en tiempo real en el caso de que El usuario
programa no tiene agregado 'delay () ' En cualquier lugar (ver discusion Sincronizacion debajo).

V1.2 jun. 2015

1) La biblioteca SD ahora esta completamente implementada y se ha agregado un (pequefio) Disco SD 'l/O'
dispositivo (‘'SD_DRV') de 8 Mbytes (y se ha probado la funcionalidad de todas las muestras SD programas de
Arduino).



2) Al igual que Arduino, UnoArduSim convertira automaticamente un argumento médulo funcional a su direccion
cuando llame a un médulo funcional esperando que se pase un puntero.

3) Los mensajes de error Analizar ahora son mas apropiados cuando faltan los puntos y coma y después de las
declaraciones no reconocidas.

4) Duro Panel de Variables los resaltados de linea ahora se eliminan en médulo funcional call / return.

V1.1 - Mar. 2015

1) El ventana principal ahora se puede maximizar o redimensionar para que el Panel de Cédigo y Panel de
Variables mas ancho (para pantallas mas grandes).

2) Un nuevo menu Encontrar (con Botones de la barra de herramientas) se han afiadido para permitir una
navegacion mas rapida en el Panel de Cédigo y Panel de Variables (PgUp y PgDown, o busqueda de texto con
flechas hacia arriba, hacia abajo).

3) los Editar/Examinar ventana ahora permite ctrl-PgUp y ctrl-PgDn saltos de navegacion (a la siguiente linea
vacia), y ha aumentado Encontrar / Reemplazar funcionalidad

4) UNA Nuevo elemento ha sido afiadido al menu. VarActualizar para permitir al usuario seleccionar un enfoque
de ahorro de computo en grandes Panel de Variables actualizar las cargas.

5) 'Uno' pins y DEL adjunto ahora reflejan los cambios realizados en 'l/O' dispositivos incluso cuando el tiempo
esta congelado (es decir, incluso cuando se detiene ejecucion).

6) Ahora se puede llamar a otro usuario médulos funcionales desde dentro de una interrupcién de usuario médulo
funcional (de acuerdo con la actualizacién a Arduino 1.06).

7) UNA fuente mas grande ahora se puede elegir desde el menu Opciones.

V1.0.1 - Jun. 2014
Forma de onda ventanas ahora etiqueta analog pins como A0-A5 en lugar de 14-19.

V1.0 - primer lanzamiento mayo 2014
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